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Schone Bescherung

‘ Das Wetter wird mieser, die Nachte langer, die
FlURe sind kalt — kurzum, das Fest der Liebe steht
vor der Tur und es ist hochste Zeit, die letzten Eil-
Geschenke zu besorgen. Zum Gliick kénnen wir Com-
puterspieler in diesem Jahr aus dem vollen schop-
fen und jeden Geschmack befriedigen. So dirfen z.B.
die Roboter-Freaks gleich durch drei forsche Heavy
Metal-Programme frasen und ihre Blechkumpel zu
Altmetall verarbeiten. Wer vom Christkind ein neues
CD-ROM-Laufwerk erwartet, sollte sich unbedingt
Virgins “Creature Shock” ansehen. Dieses filmische
Ereignis erschlief3t unserem Medium vollig neue Per-
spektiven. Detektivisch Interessierte dirfen in “Under
a Killing Moon” auf Philipe Marlowes Trenchcoat-Spu-
ren wandeln und dabei gleich mit vier CDs jonglieren,
wahrend Marchenfans Sierras wunderschones “King's
Quest 7” ins Laufwerk legen kénnen oder mit Dis-
neys “Lion King” durch die Serengeti toben durfen.
Das allergréRte Weihnachts-

geschenk haben wir uns aber f

selber gemacht. Was lange

wahrt, wird endlich gut:

Ab dieser Ausgabe gibt's die [

POWER PLAY endlich wahl- #

weise auch mit CD-ROM. @& ==y

Wir wiinschen viel Spal® beim '

Ausprobieren und Stobern. Out of Africa: der Konig der

Lowen als Computerspiel

Schine Aussichten: ¥
Mit Virgins Creature f Viel Gliick im neuen Jahr wiinscht Euer

Shock macht der
. .Ja.hreswenhsel Spaf ; | Power_P'ay_ Team




Sie wollen etwas, was sogar noch

besser ist als unser erfolgreich-
stes Notebook? Da haben wir

as: den neuen Contura 400.
Intel

Mit seinem DX2-Pro-

zessor, 170- oder 250-MByte-

Festplatte, Upgrade-Moglichkei-

l——— Das Intel Inside Logo ist cin cingetragencs Waren,

zeichen der Intel Corporation

DER NEUE CONTURA 400

IHRE BESTEN IDEEN
HABEN NICHTS IN EINEM
COMPUTER VON
GESTERN ZU SUCHEN.

ten und unbegrenzten Erweite-
rungsoptioncn steckt er seinen
Vorganger glatt in die Tasche.
Und mit seinem Standard-Akku
jeden anderen sowieso. Die
weiteren Compaq Vorteile sind:

P 3 Jahre Garantie auf alle PCs

P und umfassender Support.
Sie wollen noch mehr wissen?
Fordern Sie Infos an. Telefon:

0130/68 68, Fax: 089/808295.

COMPAQ

COMPUTER, UND MEHR

mbH, SiiskindstraBe 4, 81929 Minchen

mpaq Computer G

Col




Actlon und Maximum an Interactm.

The Legend of Kyrandia - Book 3 ‘9,\2“
Malcolm der abartige Hofnarr kehrt zurlick, um seine niedertrachtige Rache zu fordem.
Benutze magische, hinterlistige, schlaue und verschlage Verkleidungen in diesem ;
Abenteuer der beeindruckenden gerenderten 3D Grafiken. Dies ist die bisher ehrgeizigste
Arbeit von Westwood Studios. “Diese oberwitzige Perle sollte sich jeder CD-ROM- Besvtzer
unbedingt zulegen”. 87% POWERPLAY: Besonders empfehlenswert.

“Kyrandia 3 ist momentan die Referenz unter den Grafikadventures!” PC GAMES

NASCAR Racing

Autos von 680 Pferdestarken rasen, bei einer Gesdmnd:gkeitm
Stunde und Millimeter von einander entfernt. Mﬁatetnbetmbéfﬁer :
aktuellem Fernsehmaterial basierend, ist dseses Spi

vollkommene Abwechslung, das mle
“fiir Racing Fans ist Nasca i @bsolut
POWERPLAY-Dezember 1994




Virgin Inferactive Entertainment hat eine neue
on CDf altungSsoftws

Norrb 7 o N T St T e L e e TIReDtadetim

Name

PLZ L S 3 S, Stad/Ort
Mein Computer ist ein:

PC 386 O PC 486 O Pentium O

Mit CD Rom Lautwerk O Ohne CD Rom Lautwerk O

Nehmen Sie teil an unserer Verlosung und gewinnen Sie eine von 100 CD Rom Demos
(limitierte Autflage mit den Spielen Creature Shock, Nascar Racing, Kyrandia 3).
Senden Sie diesen Coupon ausgefullt an die folgende Adresse:
Virgin Interactive Entertainment GmbH, An der Alster 37, 20099 Hamburg. Einsendeschluss 31.01.95
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So langsam, aber sicher, steigt die
Kelsterbacher Firma immer mehr in den
Edutainment-Sektor ein. Mit der Adi- bzw.
Adi Junior-Reihe von Coktel werden die
Eltern von sechs- bis zehnjahrigen Knirp-
sen als kommerzielle Zielgruppe entdeckt.
Auf die PC-festen Erziehungsberechtigten
warten erganzende, auf die Lehrplane der
Bundeslander abgestimmte Deutsch- und
Mathematik-Programme, die dem [|-Dotz-
chen den Einstieg in den Schulalltag
erleichtern soll.

Etwas spielerischer geht es in Tune-
land, einer Art musikalischem Bilderbuch
zu. Ron Williams, Pink Floyd, Yes und
einige andere GréRen, geben hier ameri-
kanisches Kinderliedgut zum Besten.
Dazu kann man alle méglichen Objekte
auf Mausdruck hiipfen, tanzen oder sonst-
wie reagieren lassen. Sozusagen der
interaktive Klickerspaf® fir die Jingsten
unter uns. Um das dkologische richtige
BewuBtsein seiner lieben Kleinen brau-
chen sich gestrefte Eltern nun auch keine
Sorgen mehr zu machen. Mit zwei Titeln —
“Auf der Suche nach dem Konig der
Meere” und “Das Geheimnis des Regen-
waldes” — wird der richtige Umgang mit
Mutter Natur als kindgerechtes Adventure
umgesetzt. Da gilt es, Lebensraume zu
retten und Tiere zu schiitzen und dabei
die Wechselwirkungen zwischen Umwelt
und Verschmutzung zu begreifen. Denn
merke: Der Strom kommt nicht einfach
aus der Steckdose und Mobel aus Teak-
holz sind nicht mehr opportun.

gibt Adi den

CRITICAL
PAaT}-

Multimedia-Kits: Damit's beim Spielen so richtig kracht

10

ADI is! ein schulbegloilendes Lernprogramm mit
» Gbungen, Hitten

¥ Abgestimm) aul

© die Lehrpliine

b 10r Mathematik
der deutschen

und Lernsfoff sum Nechiesen

Fiir alle Grundschul-Kids, die nicht wissen,
was zwei Apfel und drei Bananen ergeben,

rechten AnstoB

ADI JUNIOR

Spielerisch lernen ?
_—

g (o
R9chnén-LesenA

ADI JUNIOR ist des kinagerechie Einfdhrungsprogramm in

Auch an die ganz Kleinen hat man gedacht:
So sieht also der Emst des Lebens aus

- Alles fiir den kleinen Oko: UmweltbewuBtsein ist nicht angeboren,
sondern muB erlernt werden

Im Oktober stellte Media
Vision in Miinchen neue Up-
grade Kits fir ihre Multimedia-
Systeme vor. Zum Lieferum-
fang des Family Deluxe Multi-
media Kits sowie dem ein-
fachen Deluxe Multimedia Kit
gehoren jeweils eine 16 Bit-
Soundkarte, zwei Stereo-
Lautsprecher, ein Double-
Speed CD-Rom-Laufwerk,
samtliche Kabel sowie mehre-
re verschiedene CD-ROM-

Titel. Durch die SmartStart-

Installation sollen auch unerfahrene Kau-
fer in der Lage sein, ohne lastige DMA
und IRQ-Konfiguration in den Genul3 der
silbernen Scheiben zu kommen. Zusatz-
lich zum Einbauset gehort auch ein zwei-
seitiger Schraubenzieher. Bleibt nur zu
hoffen, dal der gliickliche Kunde auch die
nétige Feinmotorik hat.




ALOHE ¥: DARK 3

Demnichst fiir lhr PC CD-Rom.

/Zf/ﬁg Iiflj’ w’j

v

-
=N
RAN

FOGRAMES MULTIMEDIA 1894

Komplett mit deutschem Handbuch
und deutschem Bildschirmtext.
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Black Box

Wieviele Besitzer eines kleinen
9600-Modems traumen nicht von einer
schnelleren Maschine? Die Hard-
wareschmiede CirclePoint aus Hilden ist
in sich gegangen und bringt ein neues
28 800-Faxmodem auf den Markt, das
so wieselflink ist, dall es auch den
Anspriichen des professionellen Telekom-
munikations-Fachmann gerecht wird. Bei
einem Einsatz von MNP5 bzw. V.42bis ist

Creative Writer

Wer festgestellt hat, daf sein Kind
trotz taglicher Wagner-Berieselung nicht
das Zeug zu einem Komponisten hat, der
braucht nicht weiter zu verzagen: Viel-
leicht ist das Kind ja ein verkappter
Hemingway, dem bis jetzt nur der richtige
AnstoR gefehlt hat. Microsoft schafft da
jetzt Abhilfe. Ehrgeizige Eltern mit begab-
ten Sprolingen dirften jetzt das richtige
Spielzeug gefunden haben. In einem kind-
gerechten Textverarbeitungsprogramm
werden hier alle Hilfestellungen angebo-
ten, die es braucht, das Thema Aufsatz
fir die lieben Kleinen interessant zu
gestalten. In einem Satzomaten, der &hn-
lich wie ein Einarmiger Bandit funktioniert,
kann Klein-Hemingway bei Inspirations-
blockade einfach den Hebel ziehen und

Da bleibt kein Wunsch offen: Ob einfache
Dateniibertragung oder als Faxmodem -
Geschwindigkeit ist keine Hexerei

schon hat er einen Anfang fiir seine neue-
ste Kurzgeschichte. Mit Hilfe eines kleinen
DTP-Programms lassen sich aber auch
Geburtstagseinladungen, Bierzeitungen
und Steckbriefe entwerfen — je nachdem,
wie das Sozialleben der zukiinftigen Com-
puter-Kids aussieht. Vielleicht macht diese
Version ja einmal dem etwas tberladenen
Winword Konkurrenz. Ich sehe schon den
Herrn Papa/die Frau Mama den kindlichen
Rechner besetzen, weil es sich so schon
einfach auf ihm schreiben 1aRt.

Name: m ﬂter i

Hersteller:  Microsoft
Zirka-Preis: ';,1zn‘mruf_ b

Mad News-Wetthewerb

Was lange wéhrt, wird endlich gut.

Hier sind nun endlich die Gewinner unseres Preisausschreibens.

Viel SpaR mit den Preisen!

Der 1. Preis, ein PC-Tower 486
DX-40, geht an:

Daniel Kiechl, A-6065 Thaur/Tirol

Uber den 2. bis 5. Preis, ein
Gutschein fiir ein Ikarion-Programm
nach Wahl, diirfen sich freuen:

Christof Loibl,
A-2345 Brunn am Gebirge

Preise wie rechts
abgebildet gab es
in diesem Wetthe-

werb nicht. Aber
dafiir sind die Ge-
winner endlich ein-
mal in der Zeitung!
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Michael Nestmann, 72116 Mdssingen
Sebastian Famulok, 84277 Fuldbriick
Andreas Kleinmann, 49080 Osnabriick

Ein Jahr lang die POWER PLAY
frei Haus fiir:

P. Cornelius, 12353 Berlin

Christian Tonnies, 49877 Vechta
Sylvia Sprotte, 04608 Nobitz

Christof Wostemeyer, 48151 Miinster

eine Ubertragungsrate von bis zu 115220
Bit in der Sekunde mdoglich. Eine LED-
Version ist in Vorbereitung. Mit ihr hat
man nicht nur standig die Gebulhren, son-
dern auch die Verbindungsqualitat und
Ubertragungsrate im Auge. Bisher sind
zwar beide Versionen nur als Tischgerat
in der Planung, eine interne L&sung ist
aber ebenfalls vorgesehen.

Wer meint, sein Kind hat das Zeug zum
Schreiben, der sollte hier zuschlagen

und je ein lkarion-T-Shirt erhalten:

Marc Schiaphoff, 21129 Hamburg
Harald Breitmaier, 70180 Stuttgart
Christpher Schwenk, 28865 Lilienthal
Thorsten Jauernick, 48653 Coesfeld
Andreas Hipfel, 77716 Haslach
Philipp Maume, 25767 Bunsoh
Oliver Rieckers, 28844 Weyhe
Alexandra Neubauer,

96361 Steinbach/Windheim

Karin Ludwig, 15936 Dahme

Olaf Sebening, 57319 Bad Berleburg
Marco Rullkétter, 32278 Kirchlengen
Christian Sigler, 73240 Wendlingen
Toprak Yerguz, CH-4125 Riehen
Jirgen Auwarter, 73054 Eislingen
Uwe Kiister, 03253 Doberlug-Kirchhain
Ingo Geisler, 51789 Lindlar-Linde
André Linken, 63477 Maintal
Wolfgang Wahl, 90542 Eckental
Marcus Greger, 51061 Kéin

Frank Robertz, 52382 Niederzier.

AV



Das haben wir gern: erst
anmachen, dann liegenlassen.

LUCKIES

AMERICAN BLEND

FILTERS

SUNDHEITSMINISTER:
EN GEFAHRDE’
E

106-437

Lucky Strike. Sonst nichts.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach I1S0)




Pro und Conira

In der letzten Ausgabe der POWER
PLAY fragten wir: “Dreht sich das
Hardwarekarussel zu schnell?”. Da
Eure Meinung entscheidend ist, soll-
ten einige der Softwarehersteller sich
dieses Ergebniss zu Herzen nehmen:
Eurer Meinung nach wird zu oft und
zu haufig nur auf die neuste, tollste
und schnellste Technik Wert gelegt —
statt vorhandene Ressourcen aus-
zunutzen, halten sich Spielefirmen
schon an der nachsten Rechnergene-
ration schadlos. Kurzum: 86 % von

Nein Ja

"Dreht sich
das Hard-
warekarussel
zu schnell?"

86%

Euch sind es leid, alle 12 Monate
einen neuen PC zu kaufen, weil die
neusten Spiele nur noch auf High-
End-Maschinen laufen. 14 % haben
damit scheinbar kein Problem: Hier
lautete die Antwort “Nein, das Hard-
warekarussel dreht sich nicht zu
schnell!”. In dieser Ausgabe stellen
wir Euch wieder eine neue Frage:
“Sind Spiele bekannter und grofer
Softwarefirmen automatisch besser
als die kleinerer Hersteller?". Also:
Garantiert ein prominenter Name wie
LucasArts oder Siera automatisch fir
soliden Spielspal®, oder seit |hr eher
skeptisch und rdumt auch New-
comern eine reele Chance ein?
Schreibt Eure Antwort — Nur ein
“Ja" oder ein “Nein” reicht aus — auf
eine ausreichend frankierte Postkarte
und schickt sie an folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG

Hans Pinsel Str. 2 - POWER PLAY
Stichwort: Pro & Contra

85531 Haar bei Miinchen

Freezeframe

Nachdem wir schon vor einiger
Zeit Datels Action Replay unter die Lupe
genommen haben, landete jetzt dessen
Nachfolger auf unserem Tisch. Zu den
interessanten Features dieser Steckkarte
gehoren zunachst einmal vier Cheatfinder,
die Eure Spieleprogramme auf Leben,
Waffen und Objekte hin absuchen und
Euch dann mit einem entsprechenden
Code versorgen. Ein Programm namens
Saver “friert” sozusagen Euer laufendes
Programm mit allen Funktionen und Spei-
chereinstellungen so ein, dal lhr bei
einem erneuten Start keine Probleme mit
dem Konfigurieren habt. Ein Screen Grab-

' Full Throttle

Ausnahmsweise kein Spiel in
Sachen Luftfahrt hat Spectrum Holobyte
da entwickelt, sondern eher ein Nach-
schlagewerk Uber fiinfzig Jahre Jetflug-
zeuge. In drei Episoden leitet uns Wild
Blue Yonder von der Me 262 bis hin zum
Stealth-Bomber durch alle technischen
Entwicklungen. Insgesamt 20 Flugzeuge

-werden uns in bewegten Bildern nahege-

bracht. Wild Blue Yonder lait uns in jedes
Cockpit steigen und erklart uns alle Bedie-
nungselemente. Zusétzlich zu der multi-
media-ahnlichen Show begliickt uns
Microproses Muttergesellschaft mit einem
Handbuch, wo uns die wichtigsten Statio-
nen des modernen Luftkrieges beschrie-
ben werden. Wer also einmal gerne wis-
sen mochte, was ein B 52 eigentlich in der
Luft halt, ist hier an der richtigen Adresse.

ber 4Rt Euch zusatzlich von jedem Moni-
torbild eine PCX-Datei erstellen, die sich
spater weiterbearbeiten lait. Diese und
einige andere Funktionen machen Action
Replay zu einer Karte, die auch das Herz
des Profis erfreut. Und damit der kleine
Bastler keine Probleme mit dem Einbau
hat, wird es ein deutsches Handbuch

geben ps
Name:  Action Replay Pro
Hersteller:  Datel Electronics

Zirka-Preis: 199 Mark

" TOTAL

FREEZE ANY
/ PROGRAM
% AT THE PRESS

& OF ABUTTON

INFINITE LIVES

INFINITE ENERGY

GRAB PICTURES

GRAB MUSIC

HACK PROGRAMS

VIRUS DETECTION
PLUS MUCH MORE!

Name:  Wild Blue Yonder
Hersteller.__Spectrum Holobyte

Letzte Meldungen - Letzte Meldungen - Letzte Meldungen

@ Aus der geplanten Sommer-
CES, wird leider nichts — Wirren um Aus-
steller und Veranstalter bereiteten der
Show das vorzeitige Ende. Aus den USA
kam jetzt die Meldung, das die Sommer-
CES (erstmal) ersatzlos gestrichen wurde.
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@ Eine Erfolgsmeldung gab jedoch
der Veranstalter der ECTS aus England
bekannt. Da das alte Messegelénde aus
allen Nahten platzte, zieht die ECTS jetzt
in neue und gréRere Hallen und zwar die
Olympia’s Grand Hall.

@ SS| verkauft. Die Spezialisten fir
Strategie- und Rollenspiele sind an Soft-
ware Toolworks verkauft worden. Dem-
nachst erscheinen die SSI-Titel deshalb
auch beim Toolworks-Ableger Mindscape

hier in Deutschland.
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cyberwar

¥
A
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B 4 \‘—-—"‘\f/ ® 3 Spiel-CDs fiir 1800-Megabyte-Spielvergnugen
A ""\\ b ® Zusatzliche Audio-Soundtrack-CD

‘( 7 ® 256-Farbgrafiken

® Zehn verschiedene Spielmodi

* Joypad-option

Wenn Sie weitere Informationen iiber Cyberwar benétigen,
wenden Sie sich bitte an unseren Kundendienst. Tel: +44 71-978-7773.

SCi, Unit 11 Ivory House, Plantation Wharf, Battersea, London SW11 3TN.

© Copyright 1994 SCI (Sales Curve Interactive) Ltd. The Lawnmower Man is a trademark of Allied Vision/The Big Red Trading Company.



jedoch nicht nur'geba
- sondern.auch gerats

Die Szenarien gleichen sich alle: War
es friher der dritte Weltkrieg, der das
Leben im 21. Jahrhundert zu Hélle wer-
den lieB, ist es heute die dkologische
Katastrophe. So auch geschehen in Cybe-
ria, Interplays Rebel Assault- und Crea-
ture Shock-Konkurrenten. Im Jahr 2027 ist
die Welt, wie wir sie kennen, verwustet,
die Industriestaaten sind leblose Ansamm-
lungen von Sanddiinen und allein die drit-
te Welt ist als Aufenthaltsort geeignet. Nur
dummerweise werden gerade die ehema-
ligen Bananenrepubliken von kriminellen
Kartellen unterdriickt. Diese Kartelle dik-
tieren das Leben in den von der Katastro-
phe verschont gebliebenen Gebieten.
Allerdings gibt’s da noch die “Guten”, und
zwar die FWA (Free World Alliance), die
den Kampf gegen die Kartelle aufgenom-
men hat. Leider haben die bosen Buben

Schon als
Scribble ein-
drucksvoll: der
ultrageheime
Superkampfjet
"Cyberia"

ein russisches Geheimprojekt in Sibirien
unter ihre Kontrolle gebracht, das zur Zeit
der Katastrophe mitsamt allen Wissen-
schaftlern eingefroren wurde, und das im
wahrsten Sinne des Wortes. Die Mafiosi
sind nun fleiRig dabei aufzutauen, und die
FWA will sich genau das nicht gefallen
lassen: Sie schickt als Vorhut den zum
Tode bestraften Cyberpunk Zak in die
Tundra, um dort etwas aufzuraumen und
das Geheimprojekt, welches ubrigens auf
den Namen Cyberia hort, vor den Uber-
griffen der Kartelle zu schitzen. Prakti-
scherweise ist Zak ein Alleskonner: Er ist
ein toller Hacker, kennt sich bestens mit
Nanotechnolgie und Kybernetik aus, ist
einer der besten Piloten die es gibt und
tragt zudem die schwarzen Gurte in Kara-
te, Kung Fu und anderen fernéstlichen
Kampfsportarten.

Alsdann macht sich Zak auf den Weg,
der, wie konnte es auch anders sein, vom
Spieler gesteuert wird und durch eine, wie
konnte auch dies anders sein, von oben
bis unten gerenderte Welt dist. So schlagt
Ihr Euch anfangs mit einem Gleiter nach

ws LN/



Schin und auch auf
einem Single-
Speeder fliissig: Die
3D-Ballersequenzen
(oben). Rechts
ballert Ihr von einem
fest installierten
Geschiitzturm auf
anfliegende Helis,
Jéager oder
anrollende Panzer.

Diese Szenen aus
Interplays Cyberia
muten wie Zwischen-

sequenzen an, sind
jedoch "interaktiv" und
gehiren zum Spiel.

Der Held in allen
Lebenslagen: Oben
wurde er zu Boden
geblastert, unten
schlaft er lediglich
und rechts wacht er
dank Cyber-Brille.

+ >
e b

i

preview

Sibirien durch,

kampft Euch

durch die Ab-

fangnetze der

Kartelle, um

letztendlich  in

den Gangen des Ge-

heimprojekt-Bunkers nach

des Rétsels Losung zu suchen: Ein ultra-

geniales Luftschiff namens Cyberia, das

mittlerweile ein echtes Eigenleben fiihrt

und sich zu einer schon fast nicht mehr
kiinstlichen Intelligenz gemausert hat.

An Euch liegt es nun, Zak ganzlich un-
versehrt bis zum Meeting mit Cyberia zu
steuern. Dabei unterteilt sich das Spiel
grob in Flug- und Adventure-Sequenzen.
Wahrend der Flugsequenzen wird von der
CD der passende Film a la Rebel Assault
abgespielt, und |hr steuert lediglich ein

Fadenkreuz, das
moglichst auf an-
greifende Feind-
flieger oder Bo-
denstationen zu
richten ist. Drickt
lhr auf den Knopf,
gibt die Kanone
ein Laserblndel
von sich, welches
die Angreifer (hof-
fentlich) in die
Hélle schickt. In
den Adventure-
parts steuert lhr
Zak durch ein
gerendertes Laby-
rinth aus Gangen
und Korridoren
und legt Euch mit
Feinden oder Rat-
seleien an. Dabei wird, ahnlich wie in
Alone in the Dark, dauernd zwischen den
Perspektiven umhergeschaltet. Die Pfade,
auf denen Zak lauft, sind dabei jedoch
festgelegt — Ihr entscheidet Euch lediglich
fur die passende Richtung. Begegnet Ihr
einem Gegner, missen geschwind die
richtigen Knopfe gedriickt werden, und der
Besucher ist erledigt.

Die gesamte Grafik in Cyberia wurde
ausnahmslos auf SGI-Workstations geren-
dert — als Software dienten dabei angeb-
lich selbstentwickelte Routinen des Ent-
wicklungsteams Xatrix Interactive Design.
Qualitativ dulerst hochwertig, beeindruck-
ten die Bilder jedoch langst nicht so stark,
wie die Creature Shock-Animationen, die
bekanntlich “nur” auf dem PC erstellt
wurde. kn

Name: Cyberia
Hersteller: Interplay/Xatrix
Geplant fiir: CD-ROM

Erscheinungstermin: 1. Quartal 1995




on Frédéric Raynal,
«dem Schdpfer von
Alone in the Dark™,
erscheint jetzt Little
- Big Adventure™...

: : [} ernen Sie unseren
... eine Reise in eine ‘ Helden Twinsen

unbekannte neue Welt, die kennen, der in einer
nur die glanzende CD ROM gefahrlichen Traumwelt

mdglich macht. verlorenging...
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... und dessen Verhalten Sie von
normal auf sportlich, aggressiv oder
unauffallig umstellen kdnnen.
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preview

Alles begann mit der Nintendo-Lizenz:
1988 erschien das erste Modul mit
dem Gametek-Schriftzug. Die grofite Star-
ke der Firma war von Anfang an das brei-
te Systemspektrum, mit dem man Spiele-
fans aller Altersgruppen ansprechen konn-
te. Neben PC-Spielen-verdingte man sich
an Amiga-Unterhaltungssoftware, Umset-
zungen fiir den Macintosh und an samtli-
chen Konsolensystemen der grolRen Her-
steller Sega und Nintendo. Jiingst widme-
te man sich auch den Silberscheiben-
Newcomern 3DO, CD-I und anderen CD-
ROM-Formaten. Dabei begniigte man
sich nicht nur mit einem bevorzugten
Genre — neben Action- Fantasy- und
Simulations-Titeln reicht Gameteks Pro-
duktpalette Uber Umsetzungen bekannter
Fernseh-Spielshows, bis hin zu reiner
Edukations-Software fiir Erwachsene und
Kinder. In Europa werden die Faden von
England aus gezogen, doch auch in
Frankreich und Deutschland gibt es Buros
der emsigen Developer-, Publisher- und
Distributionsfirma.

Spatestens seit der Verdffentlichung
von Elite 2 wurden auch qualitatsbewulte
PC-Zocker auf das Softwarehaus auf-
merksam, doch erst in jlingster Zeit be-
ginnt Gametek durch Deals mit vielver-
sprechenden Programmierteams wie
“Take 2" oder “Imagexcel” ihr volles
Potential auszuschopfen.

i

sorgsam verschlossenen Tiire lauert?

20

Seit der Firmengriindung 1987
etablierte sich Gametek in zuneh-
menden MaBe als eine der wichtigsten

Software Companies. Wir stellen Euch
mit Hell das neueste Projekt des Publis-

hers und Distributors vor.

Dieser Cyberpunk-Thriller von “Take 2"
soll neben den klangvollen Namen promi-
nenter Mitwirkender (Dennis Hopper, Ste-
phanie Seymour, Grace Jones und Geoff-
rey Holder) auch durch die intelligent ver-

" strickte Story und die atemberaubenden

Grafiken fur Furore sorgen.

Im Jahre 2094 ist die Holle los: Eine
Partei, die sich “Hand Of God" nennt und
deren Programm eine Mischung aus po-
litischen Prinzipien und zwielichtigen

Sektenweisheiten ist, regiert das Weilte
Haus.lhr steuert wahlweise einen von
zwei Abtriinnigen der Partei, Gideon oder
Rachel, die den Fragen nach der
scheinbar gottlichen Kraft hinter der Partei
und deren direkten Verbindungen zur
Hélle wohl etwas zu tief auf den Grund
gegangen sind und deswegen nun von
der Regierung gejagt werden. In der Ver-
strickung von heimtiickischen Intrigen,
Scheinwahrheiten und dem ewig Bosen
kommt den Spieler eine besoridere Rolle
zu: Die ldentifikation mit der Spielfigur
geschieht nicht nur, um ein “Werkzeug”
zur Losung von Rétseln zu besitzen. Viel-
mehr sollt Ihr mit der komplexen Person-
lichkeit einer der Charaktere eins wer-
den, und so erst nach
und nach herausfinden,
worum es in diesem my-
stischen Abenteuer lber-
haupt geht. Doch die
Strukturen der Hélle sind

Gefangen im Vorhof der
Hdlle: Hell 136t Eure
Alptrdume wahr werden

Verschworungen und Intrigen versiricken
Euch immer tiefer in das hillische Netz

ZAY
1/95



in diesem Spiel lange nicht so beschaffen,
wie |hr das als Kinder in Marchen vermit-
telt bekommen habt. Die Teufel der nahen
Zukunft bedienen sich munter einer High-
Tech-Waffenkammer und kennen sich mit
dem allerletzten Cyberpunk-Schnick-
schnack bestens aus! In dieser modernen
Holle trifft kiihler Stahl auf das immerbro-
delnde Feuer des Hades. Alles begann
damit, dal® die "Hand Of God"-Partei die
Menschheit warnte, sie habe ein Loch in
der Dimensionsbarriere zwischen der
Holle und der Erde gefunden. Die Partei
nutzte daraufhin die Angst der Menschen
aus und schaffte es, durch den verspro-
chenen Schutz vor den Machten der Holle
absolute Kontrolle Gber die Gesellschaft
zu erlangen. Doch es kommt noch dicker:
Unsere Helden finden heraus, dalk das
ganze Hollenspektakel nur ein fauler, aber

mowr,
#AY

nicht minder gefahrlicher Zauber ist. Alle
vermeintlichen Hollenkreaturen sind nur
Androiden, der Hdollenschlund gar eine
perfekte lllusion: Virtual Reality par excel-
lence! Nachdem lhr an eines der verbote-
nen Cyber-Decks gelangt seid, kénnt in
den unendlichen Cyber-Weiten nach den
Codes suchen, die das hollische Theater
lahmlegen. Nebenbei geratet Ihr in ein
immenses Netz aus Verstrickungen, ent-
deckt, dal lhr vor einer Gehirnwasche
eine ganz andere Personlichkeit besessen
habt und erfahrt Euer finales Schicksal: |hr
seid eine wandelnde Zeitbombe, von der
“Hand Of God"-Partei programmiert, um
die Spitze des Widerstandes in die Luft zu
jagen. Von da an bleibt Euch eine
begrenzte Anzahl an Spieltagen, in denen
Ihr die Ratsel der Hdolle entwirren muft.
Neben den irdischen Damonenschergen

Das siedende Klassenzimmer: Tiefsitzende Kindheits@ngste
verfolgen Euch bis in Ever Verderben

preview

Say aéah!: In diese'm Am'hiente 'buhrl‘
der Zahnarzt der Unterwelt

warten dort auf Euch die ganz groflen
Nummern der Unterwelt: Beelzebub, Beli-
al, Mephisto und schlieRlich der Obermotz
Satan. Der ganze Horror wird mit lebendi-
gen 3-D-gerenderten Grafiken und Anima-
tionen héllisch gut in Szene gesetzt. Full-
Motion-Videos beleben das Geschehen
leider nur auf CD-ROM, die abgespeckte
Disketten-Version mufd sich mit Standbil-
dern, gekurzter Handlung, weniger Optio-
nen im Kampfmodus und einer verstiim-
melten Sprachausgabe zufriedengeben.
Laufen wird das Ganze schon auf schnel-
len 386ern mit 2 MByte RAM. fh

Name:

_Hell

Gametel/Take 2
CD-ROM, PC
Dezember 1994

Hersteller:
Geplant fiir:

Erscheinungstermin:
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Dieses Mal soll’s klappen: Nachdem
Disney und Infogrames mit ihren

Filmumsetzungen auf PCs kein gliickliches
Handchen hewiesen, spannte man
kurzerhand Virgin Interactive ein, um deren :
_ erfolgreiche Videospiele zu konvertieren. <~

- Auf Konsolen schon hitverdéchtig, schubbert . e
Superkatze Simba nun auch inden
Laufwerken heimischer MS-D0S-Maschinen.

A5
)

© Easy goin’: Im ersten Level macht sich der 5
~ Spieler mit der Steuerung vertraut undiriiﬂ"j
am Ende aufnur eine Hyﬁne. e
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Name:

The Lion King

Hersteller:

Disney/Virgin

Geplant fiir:

MS-DOS

Erscheinungstermin:

Weihnachten




England auf der ECTS oder in Amerika
bei der CES, die POWER
- PLAY ist immer dabei.
Dummerweise sind diese
‘Messen als reine Indu-
strieshows ausgelegt — die
Offentlichkeit im Regelfall
ausgeschlossen. Zu scha-
de, denn wo sonst habt |hr
Gelegenheit mit uns ein
Plauschen zu wagen, Erfah-
rungen auszutauschen oder
in persona Kritik loszuwer-
den. Gleich fiinf POWER
PLAY-Mannen waren dann
auch auf der Kolnmesse
vertreten. Knut, Frank, Pete,
Sonke und Michael wechsel-

ten sich mit Standdienst ab, schauten bei -

prominenten Programmierern vorbei und
suchten nach Neuheiten. In diesem Punkt
— frische Software — war die Messe eher
eine enttauschende Angelegenheit. Alle
Demos und fertige Spiele, die lGber die
Monitore der verschiedenen internationa-
len Hersteller flimmerten, zeigten Altbe-
kanntes. Auch wenn es so beeindruckend

Das konnten wir uns nicht entgehen lassen: Star-
programmierer Sid Meier war auf Deutschlandtour,
signierte das frisch verdffentlichte Colonization und
stand zum kleinen Pausenplausch mit den POWER
PLAY-Redakteuren Knut und Michael bereit. Der
gute Sid steckt derzeit noch in den Umsetzungsar-
beiten zu Colonization fiir den Macintosh-Computer.
Die obligatorische Frage, was denn als ndchstes

24

ie reisegeplagte Redaktionsschar
ist an Messerummel gewohnt: Ob in

Wir hatten da
eine Frage zu...

war, wie eine friilhe Fassung des Lucas-
Arts-Adventures Full Throttle (in Deutsch-
land unter dem Titel Voll Gas bekannt),
die spielbare Variante von Dark Forces,
das Teppich-Highlight Magic Carpet oder

Sid spricht!

kommen wiirde, iiberraschte wohl keinen mehr. Sid
Meier: “Wir denken gerade {iber zwei Maglichkeiten
nach. Einmal liegt noch immer das Civil War-Projek!
auf Eis, zum anderen werden wir im néchsten Jahr
wahrscheinlich eine neue Version von Civilization
herausbringen”. Beim Thema Civilization spitzen

‘dotchen und Skandale.

[ Einmal im Jahr ist KéIn
der nationale Dreh- und
Angelpunkt der Computer-

enthusiasten. Natiirlich
war auch die POWER
PLAY wieder auf der
Kdln-Show mit dabei.
Trotz hektischem
" Messetrubel berichten
wir iiber News, Anek-

Oben rechts:
Sid Meier im Gespréch
Oben links:

Die Video Games ruht sich aus.
Links: Knut versinkt im Messetrubel

das langersehnte Wing Commander 3.
In puncto “Show” konnte der gehetzte °
Messeganger jedoch kaum klagen: Von
Karaoke-Wettbewerben iiber Fuliball-
Kickereien Uberboten sich viele Firmen -
Gegenseitig mit artistischen Darbietungen
und Lautstarke.

Dal zudem viele Software-, und Hard-
warehandler auf der Messe mit preis-
werten Schnappchen lockten, kam dem
Geldbeutel vieler zufriedener Kunden
durchaus zugute — kurzum: (Fast) jeder,
der in diesem Jahr in Koln war, konnte mit
einem zufriedenen Gefiihl die Heimreise
antreten.

Knut und Michael die Lauscher und fragen noch mal
nach: “Ah, eine neue Version?", “Was bitte soll denn
anders werden?". Die Antwort war knapp und
knackig: “Natiirlich soll dies ein Multiplayer-Civi-
lization werden. Ich mdchte, daB bis zu 8 Spieler
gleichzeitig (ber das Netz das Programm spielen
kinnen!” Wir sind auf alle Félle gespannt und
berichten, wenn es etwas Neues zum Thema gibt.
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Available on PC CD ROM

GAMETEK Deutschland GMBH

KiinkelstraBe 125, 41063 Ménchengladbach, Germany. GAME TEK
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Wenig Neues'

Hier einige der — wenn auch spérlichen
— Neuheiten. Vor allem deutsche Pro-
grammierteams glanzten hier durch
frischen Wind. Neo beispielsweise werkelt
gerade an einer Zusatzdiskette flir das
Einbrecherdrama Der Clou und an einer
Fortsetzung zum Sci-fi-Special Whales
Voyage. Blue Byte zeigte zum ersten Mal
das Rollenspiel Albion — programmiert von
den ehemaigen Thalion-Leuten, die sich in
der Szene schon mit Ambermoon einen
Namen machten. Die ersten 3-D-Dun-
geons und die isometrische Oberwelt
machten Appetit auf ein leckeres Rollen-

spielvergniigen — bis Mitte nachsten Jah-

res werden wir uns jedoch noch gedulden
missen. Ein weiterer Wehmutstropfen:
Erik Simon, mit Albion vor Ort mufite

Steve Jac kson

fragende Amigianer gleich scharenweise
enttauschen — das Programm erscheint
nur fir PCs.

Softenterprises ist hingegen etwas
schneller: Ihr neues Spiel, das 3-D-Renn-
programm Battle Race soll schon im
ersten Quartal 1995 uber die Monitore
rauschen — aber auch hier wurden die Zei-
chen der Zeit erkannt. Battle Race wird’s
nur fiir PC und nur auf CD-ROM geben.
Projekt Paradise erinnert auf den ersten
Blick an eine Mischung aus Chaos Engine
und den Vogelperspektiven-Levels vom
Konsolenknaller Super Probotector. Mit

Interessant und bildschon: Das Rollenspiel
Albion der Ex-Thalion-Designer

vier Spielern gleichzeitig begebt lhr Euch
auf die Monsterhatz, erntet Erfahrungs-
punkte, sammelt Zauberspriiche und pro-
biert neue Waffen aus. Wie Battle Race
soll auch Project: Paradise nur auf
CD-ROM erscheinen und SVGA-Grafik
unterstutzen.

Ikraion werkelt derweil an einem neuen
Strategiespielkonzept: Als Minister ver-
sucht Ihr eine waschechte Bananenrepu-
blik zu managen. Inklusive korrupter Politi-
ker, machtgeilen Generalen und einer
meuternden Bevolkerung, versucht lhr
den karibischen Inselstaat unter Eure
Fittiche zu bringen. Caribbean Disaster
erscheint nachstes Jahr fiir PC, CD-ROM
und Amiga.

presents

Das erste uno beste

Fantasy-Abenteuer
am Jeflefon

Die schwere, eisenﬁescﬁfagene Tur
scfilief3t sich finter Dir. Du bist al(ein.
Dein Fluchitweg ist dﬁgcscﬁnitten.
Wirst Duden morderiscfien Kampf mit

Monstern und Fallen, die in Xaddis Ra s

sagenumwoﬁenem Labyrinth des dorrors auf
Dich warten, iiberstefien? Nimm den Kampf auf!
Das Jefefon ist Dein Zugang in diese Welt.
Wiifife - wenn Du es wagst !
in Deutschland

0190 242 999

CompuTel GmbH - 12 Sekunden = 0, 23 DM
in Osterreich

0450 199 000999 |

Mo. - Fr. , 8:00 -18:00 = 8,67 0S / Min. , sonst 6,67 OS / Min.
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Bananenrepublik:
Wir regieren in
Caribbean Desaster
eine kleine
tropische Insel

i 7N
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erhdltlich: < 4 4 £ 4
Battle Race (oben) V. s N N
und die Ballerei o | 2K} .
Project: Paradise - LN L5
S D ;
(rechts) v, .
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Wer von diversen FluRballmanagern
immer noch nicht die Nase voll hat, sollte
sich mal Irkarions Hattrick! zu Gemiite
fuhren. Trainer mussen engagiert, Fern-
sehrechte ausgehandelt, Sponsoren
gefunden, Trainingslager gefunden und
Spiele organisiert werden — auf den offi-
ziellen Segen des DFB wurde allerdings
verzichtet. So findet Ihr keine Originalspie-
lernamen in dem Programm. Dafir unter-
stutzt Hattrick! — wie die meisten moder-
nen 'Programme SVGA-Grafik.

Aus Ubersee gab’s zwar wenige Neu-
heiten, aber dafir einige knappe Meldun-
gen. Microprose beispielsweise veroffent-
lich unter dem Label Power Plus altere
Spiele wie Gunship 2000, F-15 Strike
Eagle 3 und Pirates! Gold zum
knuffigen Schnappchenpreis.
Die franzésische Firma Info-
grames feierte die Eréffnung
des sigenen Deutschland-
buros mit einigen Bildern
vom Nachfolger zum
Nachfolger Alone in the
Dark 3.

Skeptisch:
Ben wartet auf sein
Full Throtile-Dehiit
(oben)
Dark Forces kommt
(links)

Tel.: 0591-914311
Fax: 0591-914320

telefonischer Bestellservice
mon. - frei. von 9.00 - 18.00 Uhr

merchandising

Handelsgesellschaft mbH

PC Spiele fur e

10,- DM

Postfach 1721, 49803 Lingen

PC Spiele fur e

20,-DIM

PC Spielel furje

25,- DM

PC Spiele furje

30,-DM

BC Spiele;fur je

35,-DM

Aladdin *(KD)

74,99 DM
Cannon Fodder 2* (KD)

74,99 DM
Doom 2 (KD)

99,99 DM
94,99 DM

Hokum KA-50*(ML)

84,99 DM

Master of Magic* (KD)

84,99 DM
System Schock (KD)

89,99 DM

Battle Bugs* (KD)

89,99 DM

Colonization (KD)

84,99 DM

Erben der Erde*(KD)

89,99 DM
94,99 DM

Lion King* (KD)
74,99 DM
NASCAR Racing*(DA)

94,99 DM
94,99 DM

Oldtimer* (KD)

89,99 DM

Versan r Nachnahme zzgl r Versand per Vorausk;
g%l._ﬁ.ﬂﬂ_ﬁﬂl Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei,
d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natiirlich ersetzt. Bei
Bestellung erhaltet Ihr regeiméBig unser Newsmailing, prallgefillt mit
Neuigkeiten, aktuellen Hits und Sonderangeboten, gratis! Druckfehler und
Preisénderungen vorbehalten. Mit einem *gekennzeichnete Artikel waren
bei Drucklegung noch nicht erschienen.
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Wir befinden uns im Jahre 1930
Sie erhalten 100.000 Dollar sowie ein riesiges
Land- und Seegebiet mit zahlreichen Stidten
und Metropolen.

Je.tzt haben Sie 100 Jahre Zeit: Bauen Sie ein
Transport-Imperium auf, und behaupten Sie sich als
Transport Tycoon!

Bringen Sie die Dinge ins Rollen, und

erleben Sie wahre GréBe mit Transport Tycoon!

AB SOFORT ERHALTLICH




Entwicklung und Design

- CL«"’ el

TRANSPORTOT
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A nfang Oktober geriet

die POWER PLAY-}
Redaktion in Unruhe. Denn
zu diesem Zeitpunkt erreich-

Boards des “3DO Bla-
sters” bei Crea- "
tive Labs eingetrof-
fen sei, und uns dieses fir
kurze Zeit zur Verfiigung gestellt werden
kénnte. Es handelt sich dabei um eine
PC-Steckkarten-Version der 3DO-Konso-
le. Fir einen harten Test ist es aber noch
zu friih, denn einige Eigenschaften des
Boards sowie der Lieferumfang an Hard-
ware und Software kdnnen sich noch
andern, so dall man zu diesem Zeitpunkt
kaum eine stichhaltige Testaussage tref-
fen konnte.

Daruber hinaus halten wir uns bei Beta-
Versionen grundsatzlich mit Beurteilungen
zurlick. Allerdings kommt es nicht haufig
vor, dalk auf dem etwas eingestaubten
PC-Markt etwas Interessantes passiert.
Und wenn wir schon mal das Board vorab
haben, sollten wir die Informationen auch
preisgeben.

Das Board, das uns zur Verflgung
gestellt wurde, ist im Moment eines der
ersten auf der Welt Gberhaupt funktionie-

mcht 'Daruber'hinaus

&hnlich spezialisierte Hardware"f e bei

Sega und Nintendo. lhr M:kreprozesso
ist eine abgewandelte 32-Bit-RISC-Versi-
on des Prozessors im Acorn-Archime-
des-Computer. Wer diesen Computer
schon einmal in Aktion gesehen hat,
weilk, was man aus einem RISC-Chip an
Leistung herauskitzeln kann. Die Grafik-
Hardware ist in der Lage, bis zu 16,7 Mil-
lionen Farben gleichzeitig auf den Schirm
zu bringen. Grafikberechnungen werden
zwar von dem RISC-Prozessor ausge-
fuhrt, wobei dieser aber so schnell ist,
dafR eine spezialisierte Hardware unnotig
wird. Mittels flir Programmierer zur Ver-
fligung stehender Software-Bibliotheken

konnen Effekte wie “Warping”, transpa--

rente Objekte und Lichteffekte in Echt-
zeit, berechnet und dargestellt werden.

30

Die CeBIT ‘94 hescherte uns von Creative
Labs nicht nur den “Sound Blaster AWE

32”, sondern auch die Ankiindigung eines “3D0
Blasters”. Geniigend Zeit ist vergangen und
Creative Labs hat sein Vorhaben verwirklicht.

land gibt es die Konsolen allerdings nur
als Importware aus den USA zu kaufen,
das erste echte 3DO-System wird wohl
der hier vorgestellte “3DO Blaster” wer-
den.

Obwohl die Hardware des 3DO-
Systems die Software-Entwickler in ahn-
liche Verziickung versetzt, wie im Jahre
1985 der AMIGA-Computer, dauert es
doch eine Weile, bis die Programmierer
sich mit dem System auskennen und es
entsprechend nutzen kénnen. Die Folge
davon ist, dal es im Moment nur wenige
kaufenswerte 3DO-Titel gibt. Vier von der
Sorte “Blind-kaufen-kénnen" wollen wir
hier kurz vorstellen.

patlbel ahnhch wie die PCs. In Deutsch— _

renden Systeme. Verstandlicherweise
wurde es uns von den Creative-Labs-Leu-
ten unwillig iberlassen und entsprechend
vorsichtig haben wir es auch ins System
eingebaut.

Da die 3DO-Konsole seine Daten von
einem Double-Speed-CD-ROM-Laufwerk
bezieht und Spiele fiir dieses System aus-
schlieBlich auf CD ausgeliefert werden,
kommt man auch beim 3DO Blaster nicht
um ein entsprechendes Laufwerk herum.
Zu diesem Zweck besitzt das Board einen
eigenen CD-ROM-Anschlu®, der bei
unserer Version fiir die Laufwerke von
Matsushita/Panasonic bestimmt ist. Dabei
handelt es sich um genau die Laufwerke,
die sich sowieso schon an den “Sound
Blaster Pro” oder den “Sound Blaster 16
Basic” anschlielen lassen und die Crea-
tive Labs von jeher im Angebot hat.
Beschaffungsschwierigkeiten fiir diese
Laufwerke gibt es also nicht. Das CD-
ROM-Laufwerk und dessen Audio-Aus-
gang werden mit dem CD-ROM-Anschluf®
und dem Audio-Eingang des 3DO Bla-
sters verbunden. Dieser besitzt wiederum
einen Audio-Ausgang, der mit einem zwei-
ten CD-Audio-Kabel mit dem CD-
Anschlu® einer Soundkarte verbunden
wird. Irgendwelche speziellen Fahigkeiten
einer Soundkarte werden fiir den 3DO
Blaster also nicht bendtigt, so dal® man
nicht unbedingt auf Soundkarten von
Creative Labs angewiesen ist. Wichtig ist
nur, daB eine fremde Soundkarte auch



einen CD-Audio-Eingang fir die Laufwer-
ke von Matsushita/Panasonic besitzt.
Audio-Eingange flr andere Laufwerke,
wie zum Beispiel Mitsumi oder Sony,
haben eine andere Anschluflbelegung.

Star Control 1l

es um die Kontrolle von Stemensyste-
men. Grafisch wird die CD nicht den
Moglichkeiten der Konsole gerecht,
dafiir kommen Strategen voll auf ihre
Kosten.

Ganz standesgemalR haben wir das
Ganze dann aber doch mit einem Sound
Blaster Pro getestet, der seit Anno dazu-
mal klaglos seinen Dienst im PC versieht.

Seine Bilder liefert der 3DO Blaster
nicht Uber einen externen Monitor, son-
dern ber den ohnehin schon vorhande-
nen PC-Monitor. Damit der normale PC-
Betrieb nicht lahmliegt, wenn man andere
schndode Dinge tun will, und sich aus-
nahmsweise mal nicht mit den 3DO-Spie-
len beschaftigt, wird das normale VGA-
Signal von der VGA-Karte in den 3DO
Blaster geleitet. Das geschieht zum einen
extern Uber ein kurzes Verbindungskabel
vom 15poligen VGA-AnschluR zum
Videoeingang des 3DO Blasters, zum
anderen intern lber den sogenannten
“Feature Connector” einer VGA-Karte.
Beide Kabel werden mitgeliefert. Der PC-
Monitor wird anschliefend an den VGA-
Ausgang des 3DO Blasters angeschlos-
sen. Dartber hinaus gibt es noch ein Joy-
pad, das an den dritten Anschlul® des
3DO0 Blasters angeschlossen wird.

Eine auf das Board zugeschnittene
Dokumentation stand uns zu diesem Zeit-
punkt noch nicht zur Verfligung, so daB
uns nahegelegt wurde, von den auf dem
Vorserien-Board vorhandenen Jumpern
tunlichst die Finger zu lassen. Eine ent-

preview

FIFA Soccer

Fiir alle FuBballbegeisterten ein Mu:
“FIFA Soccer”. Fiir Uberraschungen sorgt
die ungewdhnliche Kameraperspektive.

Auch “FIFA Soccer” von Electronic
Arts gab es schon in verschiedenen
Varianten auf dem PC zu bestaunen,
allerdings ebenfalls bei weitem nicht in
dieser grafischen Prazision. Bei dem
Spiel handelt es sich um einen Fullball-
simulator. Auffallend bei dem Spiel ist
die interessante Kameraperspektive,
mit der man sich beliebig ans Gesche-
hen heran- und wieder wegzoomen
kann. Fur FuBball-Fans ist diese CD
ein Muf.




preview

Wir sind gespannt ob sich das 3D0 als Steckkarte fiir den PC nun endlich durchsetzt oder der
groBe Knall weiterhin ausbleibt — warten wir’s ab.

sprechende Konfiguration war allerdings
auch nicht notig, denn der PC bootete
anschlieRend ohne Schwierigkeiten. Das
Videobild der VGA-Karte, die lbrigens die
in Ausgabe 10/94 getestete “Kelvin 64"
von Orchid war, litt trotz Durchschleifens
der Signale in keiner Weise, was absolut
nicht selbstverstandlich ist. Beim Starten
des PC merkt man also vom Vorhanden-
sein der neuen Komponente erst einmal
nichts.

Die uns mitgegebene Software auf einer
31/2-Zoll-Diskette wird unter Windows
installiert. Mit dieser Software wird der
3DO Blaster zum einen konfiguriert und
zum anderen auch ganz normal benutzt.
Die Konfiguration beschrankt sich auf
das Einstellen eines I/0O-Ports, der bei uns
auf 260h gestellt war. Und siehe da:
Schon in dieser Vorversion klappte das
Ganze auf Anhieb. Die einzige Anderung
der Systemdateien betraf die AUTO-
EXEC.BAT, in der eine neue Umgebungs-
variable 3DOBLAST eingefiigt wurde. Mit
der Windows-Software 14t sich das vom
3DO Blaster gelieferte Bild fiir die entspre-
chende Grafikkarte einstellen. Auch. hier
gab es keine Probleme.

Nach dem Starten des “3DO Players”
genannten Programms war es dann
soweit. Der 3DO Blaster meldete sich,
genau wie die Konsolen, mit dem 3DO-
Logo und deutete mit einem weiteren Bild
darauf hin, dafk er doch mdéglichst mit
einer Spiele-CD bestiickt werden will. Das
Programm aktiviert ein bildschimfillendes
Windows-Fenster, in dem die 3DO-Grafik
dargestellt wird. Auf Wunsch kann das
Bild auch soweit vergroRert werden, daR
keine stérenden Windows-Elemente mehr
sichtbar sind, und die ganze 3DO-Pracht
zum Vorschein kommt. Der Wunsch nach

einer ziinftigen Spiele-CD wurde uns von:

den Kollegen unseres Schwestermaga-
zins VIDEO-GAMESerfiillt, die ihre CD-
Bestande zur Verfligung stellten. Bei kei-
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Ohne Pad nix los: Mit diesem Joypad lassen

sich die 3D0-Spiele verniinftig steuern.

sion umgesetzt* .Das Splel fﬁllt
als Motorradrennspiel ebenfalls in die
Sparte “Action”, auch wenn die Grafik
von der Qualitat eher an siindhaft teure
militérische Panzersimulatoren erinnert.
Per Motorrad donnert man (ber die
Piste, wobei man die Gegner beliebig
abdrangen und wegkicken kann. Insge-.
samt fiinf Pisten stehen zum Gummie-
ren zur Verfugung.

“Shockwave” ist ein 3D-Ballerspiel

vom Feinsten. Die Flugsequenzen
scheinen direkt aus “Krieg der Sterne II”
zu kommen.

Shockwave

Aus der Sparte 3D-Actionspiel und
“Schielen, was das Zeug halt" kommt
der Grafik-Knaller “Shockwave”. Die
Story spielt in der Zukunft, wo im Jahre
2019 die Erde erst von einem gewalti-
gen Schwarm an Meteoriten getroffen
und in der entstehenden Panik ansch-
liekend von Aulerirdischen eingenom-
men wird. Als Kampfpilot in einem futu-
ristischen Jager missen nun die ver-
schiedensten Platze der Welt von den
Eindringlingen befreit werden. Shock-
wave glanzt nicht nur durch einen
unglaublichen und Filmreifen Vor-
spann, sondern auch durch 3D-Action-
Flugsequenzen, die bisher nur auf
hochgeziichteten PCs zu sehen waren.

nem der Spiele stellten wir irgendwelche
Schwierigkeiten fest, alles lief auf Anhieb.

Da das CD-ROM-Laufwerk mit installier-
tem 3DO Blaster nicht mehr an der
Soundkarte hangt, stellt sich die berech-
tigte Frage, wie es denn mit normalen CD-
ROMs fir den PC aussieht. Damit diese
auch weiterhin genutzt werden kénne, lie-
fert Creative Labs einen entsprechenden
Treiber flir DOS mit, der in Zusammenar-
beit mit MSCDEX wie gehabt einen Lauf-
werksbuchstaben fiir das CD-ROM gene-
riert. Alle bereits vor der Installation des
3DO Blasters vorhandenen Funktionen
kénnen also weiterhin genutzt werden.

Lange wird es nach dieser Vorstellung
Ubrigens nicht mehr dauern, bis das
System auf dem Markt ist. Mitte bis Ende
November wird es soweit sein, so dal® die
Platine vielliecht noch unter dem Tannen-
baum liegen kénnte. Geliefert wird der
3DO Blaster wohl mit zwei Spielen, wobei
“Shockwave” und “Critters” zur Debatte
stehen. Der angedachte Preis flr dieses
Paket soll bei rund 800 Mark liegen.  hf

3DO Blaster
Creative Labs

Name:

Hersteller:
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Der neue Polo.
Das schonste Menu fur
lhre Festplatte.

Zuerst laden Sie unseren elekitronischen Katalog auf lhrem PC und

machen mit dem neuen Polo eine kleine Probefahrt. Dann steigen Sie zur

Abwechslung auf das PC-Spiel ,Ping Pong Polo” um.

Und mit einem VW-
sich Gber Btx noch schnell

Katalog, Spiel und Decoder
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Online-Decoder holen Sie
die neuesten Informationen.

konnen Sie ab sofort bei

uns bestellen. Technische Anforderungen und Bestellmodalitaten Gber die

Polo-Infoline 01 90-211521 (DM 1,15/Min. MPS) oder iber Fax-On-Demand

08106-36 6555, Dokument-Nr.11111. Wann bestellen Sie Ihr Menii2

Der neue Polo. So vielseitig kann klein sein.
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Mit Afrika ist das so ein
Problem. Der Papst will,
angeblich aus Zeitgrinden, in
den missionierten “Entwick-
lungslandern” keine Kondome
verteilen und die groen Indu-
strienationen schicken mas-
senhaft Transportflieger mit
Lebensmitteln und Medika-
menten, vergessen aber im-
mer wieder die- Kartons mit
den  Anti-Baby-Pillen. Kein
Wunder also, daf} die Erde in
weniger als zwanzig Jahren
viermal so viele Menschen
beherbergen wird wie heute.
Ein Problem, das von Soziolo-
gen und Politikern erfolgreich
verdrangt wird und mit dem
bislang allein Computerspiel-
designer konfrontiert werden.
Die Mannen von Argonaut
Software, allen voran Jez
“Starglider” San, erarbeiteten
in monatelanger Arbeit ein
Konzept. Dieses war so gut,
dal® sofort ein Spiel draus
gemacht wurde, denn schliel3-
lich ist man in erster Linie
Spielehersteller. Das besagte

Creature

Schreck laB nach

Satanisch: Dieses Teufelchen war einmal Nastasia Sumoki

Konzept beinhaltet dabei die
Erforschung und Besiedlung
neuer Lebensraume, vorerst
im heimischen Sonnensystem.
Doch man stieB in der Simula-
tion dieses Unternehmens auf
Probleme ...

Im 22. Jahrhundert geht die
genauere Erforschung der
Zielobjekte in die heile Phase

Es ist sicher kein feines Gefiihl, vom Thron gesto3en zu
werden, aber LucasArts’ “Rebel Assault” hat lange
genug den Ton im CD-Actionspielgenre angegeben —
Zeit fiir den Kanzlerwechsel. Argonauts “Creature
Shock” liegt in der Gunst der Redakteure fast
einstimmig vor dem Star Wars-Knaller.

Geniale Full-Screen-Animationen, die wir selbst
auf dem hartnéckigsten Single-Speeder nicht
zum Ruckeln brachten, eine uniibertroffene
Musikuntermalung und professionelle Sprach-

ausgabe (Robert Redford in Space) decken die Présentationsseite
ab. Dabei fetzen Animationen (ber den Bildschirm, die gestandene
Computergrafiker in ihre SGI beillen lassen und trotzdem “nur” mit
Autodesks 3D-Studio auf die Beine gestellt wurden. So ist Kapitén
Sumoki die mit Abstand bestanimierte Dame auf Computermonito-
ren und die Unmengen Monster gehéren zu den genialsten

(und schrecklichsten) Aliens, die je das Licht eines CD-Lasers
erblickten. Wiirde Gigers Original-Alien einem der Obermotze aus
Creature Shock gegeniibertreten, hétte auch dies ohne Zweifel die
Séure-Hosen voll. Doch nicht nur grafisch und soundtechnisch wird
der Spieler zugeknallf: Die genial designten Irrgérten entbléBen
auch nach dem zehnten Spiel neue Rdume, Wege und erschrecken-
derweise auch Monster, die gigantisch schaurige Atmosphére
setzt dem Ganzen noch die Krone auf. Allein die beiden Fluglevels
sind nicht des Amors giildener Pfeil und machen uniibersehbar
auf die Argonaut-Vergangenheit aufmerksam. Wéhrend sich das
erste Level noch verniinftig spielt und nach Eingewéhnen Spal3
bringt, baut vor allem die Flugmission auf Fethys ab und kann auch
technisch nicht tiberzeugen. Die ndchsten zwei Level entschédigen
aber mehr als genug und lassen letztendlich keinen Zweifel an der
Glite des Spiels: Der wohl beste Actionkniiller zu Weihnachten.
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und verlauft soweit ohne
Komplikationen. Eine Handvoll
neuer Spezialraumer der ITA-
Klasse tasten die Kollegen von
Mutter Erde genauestens ab —
allein mit dem Schiff, das fir
den beringten Saturn verant-
wortlich ist, gibt es Probleme.
Die UNS Amazon sollte dabei
lediglich dem Saturnmond

Zwecksdessen
liefert Jason das

Madel im
Lazarett ab...

Keep smiling:
Special Agent Barr
hat die erste
Mission erfiillt und
kann sich ein
Léacheln nicht
verkneifen

Titan einen Besuch abstatten,
da er als einziger unter Um-
stdnden Siedlern ein neues
Zuhause geben konnte. Auf
dem Weg zum Titan entdeckt
die Amazon jedoch einen bis-
her unbekannten Asteroiden
und Kapitan Nastasia Sumoki
(ja, sie ist eine Frau!) entschei-
det sich, dem steinernen Ge-
sellen in die Unterwédsche zu
schauen. Dummerweise er-
weist sich der Asteroid weder
als steinern noch als gesellig.
Der Bordcomputer bezeichnet
ihn als “Asteroiden, auf dem
sich auch Aminosduren und
Proteine nachweisen lassen”,
die gut gebaute Nastasia
nennt ihn treffender “Lebewe-
sen”. Dieses “Was-auch-im-
mer” kidnapt kurzerhand die
UNS Amazon, und Frau
Sumoki setzt, verzweifelt auf
Rettung hoffend, noch eine
Funkboje ins All und ent-
schwindet alsdann mitsamt
Schiff und 257 tiefgekihlten
Besatzungsmitgliedern im le-
benden Asteroiden.

Am Ende des ersten
Levels ist Fraulein
Sumoki zwar
gerettet, aber nicht
ganz bei der Sache

..und kassiert
einen warmen
Hédndedruck vom

Bof
1f95m




test

Rotlichtviertel:

In Level 4 warten
besonders eklige
Monster. Doch kein
Problem fiir

Jason und seinen
Powerblaster

Dank des besonnenen Han-
delns von Frau Sumoki weil}
man auf der Erde Bescheid
und entsendet Special Agent
Jason Barr an Bord des neue-
sten FTL-Scoutschiffs zum
Unglicksort, um den Flug-
schreiber der Amazon zu ber-
gen und nach dem Verbleib
der Mannschaft zu forschen.
Barr ist ein junger Heil3sporn
und nimmt sich der Sache
herzlich an — als Adam macht
er sich auf, dieses Mal seine
Eva aus der Umarmung der
Schlange zu befreien.

Ilhr waret keine Computer-
spieler, wenn es nun nicht an
Euch lage, in die Haut vom
guten James zu schltpfen und
dem Asteroiden zu zeigen, wo

der Hammer hangt. Nach
einem obligatorischen Briefing
startet |hr von einer Mondbasis
und werdet bereits vor Ankunft
am Asteroiden von einer gan-
zen Heerschar fremder Angrei-
fer attackiert. In diesem ersten
Level rast lhr mit Eurem FTL-
Prototypen durch eine 3D-Bal-

Dia Sehdpfe

Unbekannten. Die kleine bri-
tische Firma um Jez San eta-
blierte sich bereits in den
Achtzigern mit den 3D-Vek-
torknallern Starglider und
Starglider 2. Dann kehrte fiir
Jahre Ruhe ein, bis auf ein
halbwegs miRgllicktes Birds
of Prey. Anno 1993 feierte
Argonaut das groke Come-
back, dieses mal im Video-
spiellager. Nicht nur der
Megahit Starwing sondern
auch Nintendos Super-FX-
Chip wurde von Argonaut

r von Cwatum-
'Shock sind natirlich keine

‘entwmkslt Craafure Shock"

 derweil Argonauts letztes

-.Pmdukt und wird in néchster
Zeit erst einmal fur alle mégli-
chen Systeme (CDI, 3DO)
umgesetzt. Uber konkrete
Zukunftsplane wollte man bis
Redaktionsschluf leider noch
nichst verlauten lassen.
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lerei, wobei |hr Euer Raum-
schiff von hinten seht, mit der
Maus steuert und auf Knopf-
druck die Kanone sprechen
lalkt. Das Level erinnert sehr
an Nintendos Starfox/Starwing,
das bekanntlich ebenfalls von
Jez San und seinen Mannen
mitsamt 3D-Chip designt wur-
de. Statt Vektorgrafik benutzen
die Briten dieses Mal allerdings
zoomende Bitmap-Sprites.
Habt Ihr den Endgegner be-
siegt, kommt vom Hauptquar-
tier die Anweisung, den
Asteroiden von innen zu be-
sichtigen. James macht sich
auf und ist im zweiten Level
lediglich mit seinem Handbla-
ster, drei Smartbomben und
einem fetzigen Raumanzug
ausgestattet, der gleichzeitig
als halbwegs kugelsichere We-
ste fungiert. Im Asteroiden
bewegt |hr Euch im Gegensatz
zum ersten Level durch kom-
plett gerenderte und “abgeleg-
te” Gange und Hallen. Mit
einem Mauscursor gebt Ihr die
Richtung an und Kollege Barr
marschiert drauflos. Trefft lhr

= r/

auf einen der selten gut ge-
launten Bewohner des Astero-
iden, wird ebenfalls per Maus-
cursor losgeballert, wobei nur
bestimmte Stellen der Aliens
verwundbar sind. Nach einer
bestimmten Anzahl Treffer

segnen sie das Zeitliche oder
verziehen sich deprimiert in
ihre Privatgemacher. Stellt sich
Euch eine ganze Horde dieser

A

Auf dem Weg ins letzte Level: Das "Seesternchen” der

AuBerirdischen dient als Arena fiir den finalen Fight

“Gleich mache ich mir vor Angst in die Hose.” Wer bei
néchtlichen “Creature Shock™Sitzungen keine Paranoia
entwickelf, besitzt das Nervensystem eines Baum-
stammes. Argonaut brennt auf den CD-Raumstationen
ein solches atmosphérisches Feuerwerk

_ aus genialen Animationen und morbiden
Soundtracks ab, das es den unvorbereiteten
Raumhelden komplett aus den Spielersocken
haut. Wer mit seinem Spacemarine in den
Tunnelsystemen unterwegs ist, kann einen

Blick in die Zukunft der Computerunterhaltung werfen und sich dabei
noch hervorragend unterhalten. Deshalb verzeihe ich auch restios,
daR die Raumflugsequenzen eher konventionell geraten sind und an
Argonauts Nintendo-Vorgéngermodell “Starwing” erinnern.

Wer bereits ein CD-Laufwerk in seinen Rechner eingebaut hat,

auf Science-fiction steht und gerne mit dem Laser arbeitet,

kommt an diesem Programm auf keinen Fall vorbei.
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Der Terminator "94: Mit dieser Gatlin-Gun hat Jason ein Problem

Untiere entgegen, werden sie
ebenfalls per Maus auf einem
von rechts nach links scrol-
lenden Bildschirm beharkt.
Schiefken die Bosewichte auf
Euren Helden, kann mit einer
reaktionsschnellen Bewegung
dem ankommenden Verder-
ben ausgewichen werden.
Doch auch gnadenloses Bal-
lern Eurerseits ist weniger gut

Das Biise ist wieder unter uns: Dieser flockige Kollege verwandelt sich nicht nur, sondern fahrt zum SchluB auch dicke Geschiitze auf

angebracht: Benutzt Ihr Euren
Blaster zu heftig und uniiber-
legt, Gberhitzt sich die Hand-
waffe flott und verschief3t die
Garben nur noch im Abstand
einiger Sekunden.

Auf dem Weg durch die
Gange harren jedoch nicht nur
Monster ihrer Dinge: Extra-
behélter spendieren neue Le-
bensenergie oder einen Bla-
ster-Cooler fiir unbeschwertes
Ballern, und verzwickte Weg-
gabelungen erdffnen Euch
vielfaltige Wege zum Losen
des Levels. Zu guter Letzt
kommt Euch endlich die gute
Nastasia entgegen und wer-
wandelt sich schrecklicherwei-
se vor Euren Augen in ein rie-
senhaftes Satansabbild. Mit
einem Vorrat an Smartbom-
ben, geniigend Schildenergie
und einer ruhigen Hand ist das
Madel fluchs gerettet und Ihr
seid auf dem Heimweg.

Doch frisch auf dem Erden-
trabanten angelangt, wartet
schon die nachste Mission. Auf
Tethys, einem der Monde,
wurde eine Station der Aliens

Charakterfest: Wahrend Euer BoB unter akutem Haarausfall leidet
(und Ex-POWER-PLAYERn @hnelt), steht Nastasia unter Starkstrom

Das dritte Level: Die Ballerei erinnert an Starwing und Total Eclipse
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Earthsiege

D as ist der Haken mit dem
technischen Fortschritt:
Irgendwann werden wir von
ihm uUberrolit. Dies mul} die
Menschheit in ferner Zukunft
schmerzhaft feststellen: Riesi-

ge Roboter, eigentlich fir
schwere Arbeiten gebaut, und
von Computern selbstandig
gesteuert, stellen sich gegen
ihre Herrn. Die Roboter starten
einen Feldzug gegen die
Menschheit — nur eine kleine
Widerstandsgruppe stellt sich
der technischen. Bedrohung in
den Weg. In der neuen Dy-
namix-Simulation Earthsiege
schlieftt Ihr Euch den Rebellen
an, um den Maschinen das
Firchten zu lehren. Frei nach
dem Motto "Feuer mull man
mit Feuer bekdmpfen", sind die
Rebellen ebenfalls mit Kampf-
robotern, sogenannten HERCs
ausgestattet. Ganz neu ist der
Roboterkrieg-Gedanke natir-
lich nicht: Immerhin kloppen
sich schon seit einigen Jahr-

Via Kamera-

Funktion
betrachtet lhr die
HERCS von aufien

chen die BattleMechs von
FASA um die Vorherrschaft in
der Galaxis. Da FASA die
offizielle Lizenz fiir die Com-
puterumsetzung des Battle-
Mech-Stoffes an Activision
(Mech-warrior 2) vergeben
hatte, muBte Dynamix ein
eigenes Szenario entwickeln —
in diesem Fall nennt sich
die neue Spielwelt Metaltech,
aus Mechs wurden HERCs,
Schauplatz sind keine weit ent-
fernten Planeten, sondern die
Erde. Apropos Schauplatz: In
Earthsiege spielen zwar alle
Einsatze auf unserem Mutter-
planeten, aber schon jetzt sind
mehrere Erweiterungsdisketten
mit neuen Szenarien wie bei-
spielsweise dem Mond und
dem Mars in Vorbereitung.
Weiter im Programm: Earth-
siege bietet verschiedene
Spielvarianten. hr kénnt per
"Instant Action" sofort eine per
Zufall ausgesuchte Mission
spielen oder Euch eine be-
stimmte im "Single Mission"-
Meni herauspicken. Seid Ihr
auf eine langfristigere Ausein-

Gewagt, gewagt: Ohne Segen und ohne Lizenz von
FASA ein eigenes Roboteruniversum zu schaffen, zeugt
von beachtlicher Risikobereitschaft. Immerhin missen
sich die HERCS den Vergleich mit den MECHS gefallen
lassen. Obwohl die Dynamixschen Robotriesen
— vom Design her — nicht ganz meinen

L, Geschmack treffen (ich stehe halt hemmungs-
' los auf einen Madcat), sieht die Sache spiele-
risch schon wieder ganz anders aus. Activision
wird sich mit "Mechwarrior 2" ganz schén
anstrengen missen, um gegen die "Earthsie-

ge"-Vorlage anzukémpfen. Bis auf den — im Campaignmodus —
ziemlich geharnischten Schwierigkeitsgrad, gibt es bei "Earthsiege"
kaum einen Grund zur Klage. Alleine der "Rohstoff"-Aspekt sorgf fiir
gehérige Motivation und beeinflut das Spielverhalten nachhaltig:
Beispielsweise versucht man feindliche Roboter nicht einfach zu
zerstéren, sondern so auller Gefecht zu setzen, dall méglichst viele
verwertbare Reste (ibrigbleiben. Ein weiterer dicker Pluspunkt ist die
Technik: Zwar sind die Einsatzgebiete im Regelfall ziemlich platt,
aber das wird durch die exquisieten Details bei Robotern und Objek-
ten wieder ausgeglichen. Ein Wort noch zur Steuerung:

Diese ist verdammt komplex und gew6hnungsbed(irftig. Hier war
ein simpleres (wéhlbares) Fahrmodell wiinschenswert gewesen.
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andersetzung mit den Robo-
tern aus, klinkt Inr Euch in den
"Campaign"-Modus ein. Konnt
lhr Euch in einer Solo-Mission
noch die Tageszeit, den eige-
nen HERC — es gibt insge-
sammt acht Typen — und die
Einsatzart aussuchen sowie
den Schwierigkeitsgrad varie-
ren, indem |hr unerschopfliche
Munitionsvorrate und einen
unverwundbaren Roboter steu-
ert, sieht dies im Feldzug um
einiges anders aus. Hier wird
Euch eine Mission — ohne dal
Ihr Einflul® auf die Zeit und den
Einsatzzweck habt — zugeteilt.
Aulerdem stehen Euch nicht
alle Waffen und alle HERCs
zur Verfligung. Zu Spielbeginn
stehen nur eine Handvoll
leichter HERCs in den Han-
gars, die Anzahl der Waf-
fensysteme ist eingeschrankt
und viele Waffen fehlen ganz
einfach. AuRerdem gibt's nur
eine kleine Men-
ge an verwert-
baren Rohstoffen,
um eventuelle
Schaden nach ei-
nem @Kampf zu
reparieren. Dies
bringt einen vél-
lig weiteren Fak-
tor ins Spiel: Denn

Zwischensequenzen
wie dieses Briefing
sind digitalisiert
(links)

Ist genug Material
beisammen kinnen
Eure Techniker
neue HERCs bauen
(unten)

il
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neue Ressourcen bekommt |hr
nur, durch das Erfolgreiche
Beenden von Missionen. Nach
einem Einsatz namlich werden
die Reste der von Euch zer-
stérten Gegner eingesammelt
und kommen in Euren Ersatz-
teilpool. Ist genligend Material
vorhanden, lassen sich nicht
nur Schaden beheben, son-
dern lhr kénnt auch neue
HERCs bauen lassen. Am
Anfang gibt’s allerdings nicht
alle acht HERC-Typen. Erst im
Spielverlauf werden neue
Maschinen und Waffen ent-
wickelt. In puncto Waffentech-
nik habt lhr — ebenfalls (iber
die Einsatze — einen gewissen
Einfluk auf die Entwicklungs-
geschwindigkeit. In einigen
Einsatzen gilt es beispielswei-
se feindliche Anlagen zu infil-
trieren und dort Computer-
daten abzuzapfen, mit denen
die Rebellenwissenschaftler

Oben wird der
Reparaturauftrag
vergehen...

...unten bestiicken
wir den HERC mit
Waffen fiir den
Einsatz



arbeiten konnen. Ein weiterer
Aspekt der Rohstoffversor-
gung: Wird Euer Roboter zu
stark im Einsatz beschadigt,
kommt er auf den Schrottplatz
und wird ausgeschlachtet.
Passiert dies zu oft und habt
Ihr nicht rechtzeitig fiir HERC-
Nachschub gesorgt (sprich
bauen lassen), habt lhr even-
tuell nicht gentigend Roboter
fur den nachsten Einsatz. Dies
ist vor allem dann unange-
nehm, wenn |hr Missionen
nicht alleine, sondern in Be-
gleitung von bis zu drei Kolle-
gen absolvieren miift. Das
gleiche gilt selbstverstandlich
flr die Waffensysteme genau-
so: Wer nicht aufpalt, verliert
seine Waffen und muf} seine
Roboter ohne Ausristung in
den Kampf schicken. Denn
bevor es in den Einsatz geht,
der in einem ausflhrlichen
Briefing erklart wird, konnt lhr
die HERCs individuell bewaff-
nen: Je nach Robotertyp gibt
verschiedene Befestigungs-
punkte flir Waffensysteme.
Auf in den Kampf: Sind alle
Angaben gemacht, die HERCs
bewaffnet und die Co-Piloten
ausgesucht, werdet lhr im
aktuellen Einsatzgebiet abge-
setzt. Neben einem Wiusten-
szenario gibt es unter anderem
auch ein arktisches Einsatz-
gebiet und eines in gemahig-
ten Breiten. AuBerdem werden
Missionen in hellem Tages-
licht, der Dammerung oder in
der Nacht absolviert. Zusatz-
lich erschwert in einigen Mis-
sionen Nebel den Auftrag.
Egal wie die Wetterbedingun-
gen sind oder welchen HERC

Lieblingsfarbe Rot: So sehen einige
Missionen in der Ddmmerung aus

Darf natiirlich nicht fehlen: Ein Wiistengebiet
gibt es ebenfalls in Earthsiege

Praktisch:

Im HERC-Cockpit
befindet sich eine
zoom,- und dreh-
bare Karte des
Missionsgehietes

Ihr fahrt: Gesteuert werden die
Roboter alle gleich. In einem
Optionsment lassen sich alle
Eingabemittel genau einstel-
len: Ob |hr einen oder zwei
Joysticks habt, ob die Maus
ein,- oder ausgeschaltet ist
und ob |hr gar das komplet-
te Thrustmastersortiment aus
Stick, Schubkontrolle und Pe-
dalen Euer eigen nennt. Unab-
héngig von den Einstellungen
hier, lassen (und mussen) sich
viele Funktionen per Tasten-
druck aktivieren. Obschon sich
das Cockpitlayout von HERC
zu HERC unterscheidet, blei-
ben die Funktionen gleich. So
lassen sich die verschiedenen
Waffensysteme miteinander
verbinden (so dal beispiels-
weise alle gleichzeitig feuern),
der Radarschirm gibt Auskunft

Wer kommt mit? Hier stellt Ihr ein, wer Euch auf

einer Mission begleiten soll.

AYE®

Wie geht's? In dem"Controls"-Menii wird die

Uber die nahere Umgebung
und &Rt sich vom passiven
Modus (nicht genau, aber Ihr
werdet schlechter geortet), auf
den aktiven Modus (sehr ge-
nau, aber leicht zu entdecken)

umschalten. Eine Anzeige
Uber den Energiehaushalt — ist
wichtig beim Einsatz von
Lasern und anderen Energie-
waffen — fehlt ebensowenig,
wie ein Kompal® und ein, in
der Starke veranderbares,
Energieschild. Eine hilfreiche
Funktion ist die "Track"-Option.
Hier wird ein, einmal einge-
loggtes Ziel, automatisch im
Visier behalten. Dies ist
praktisch, da der Torso des
HERCs unabhangig von der
Laufrichtung gedreht, geneigt
und angehoben werden kann.
Per Mausklick oder Tasten-

Das nennen

wir eine frohe
Botschaft: Ein
frischer Waffentyp
wurde entwickelt
und kann in die
HERCs eingebaut
werden

o sl

bevorzugte Steuermethode angegeben.

In der gem@Bigten Zone dominiert das Griin:
Allerdings gibt es keine Baume

druck konnt lhr nicht nur rechts
und links aus dem Cockpit
schauen, sondern auch die
aktuelle Missionskarte betrach-
ten, eventuellen Mitstreitern
Kommandos erteilen und den
Schadensstand am eigenen
HERC begutachten. Begutach-
ten 1aRt sich der HERC auch
von aullen. Im Kamera-Modus
fahrt lhr stufenlos um den
eigenen oder einen anderen
Roboter herum, im HERC-Mo-
dus kurvt Ihr mit dem Roboter
durch die Gegend und seht
dies aus der zuletzt aktivierten
Kameraposition. In der AuRRen-
ansicht auch am besten zu
sehen ist die Detailstufe, die
eingestellt ist: Je nach Rech-
nerpower kann die Grafik flr
Roboter, Himmel und Boden in
mehreren Stufen eingestellt
werden. In diesem Menii gebt
Ihr zudem an, ob Ihr Komman-
dos in Sprache, als Text oder
beides gleichzeitig wollt. Ubri-
gens nur Spieler |hr das
"Speechpack" gekauft habt
oder auf die CD-ROM-Varian-
te wartet. mh
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... UNTERHALTUNG TOTAL
FUR VATER UND SOHN

S Multimedia” heilit das Zauber-
wort! Mit den Multimedia Upgrade
Kits kénnen Sie lhren PC individuell
aufriisten und ,Multimedia” zu
Hause mit der Familie oder im Biiro
live erleben. Die Upgrade Kits von
Creative Labs bieten lhnen wahlwei-
se: Original Sound Blaster-Sound-
karten, CD-ROM-Laufwerke, Boxen,
Joysticks und jede Menge CDs mit
aktueller Wissenssoftware und
Spielen.

Sound Blaster Discovery CD16

Alle Moglichkeiten der CD-ROM

fur lhren PC:

@ Original Sound Blaster 16,
44,1 kHz, Stereo-Audio-Karte

@ Internes CD-ROM-Laufwerk:
Double Speed, Multi Session, 680
MB Datenkapazitdt, 320 ms Da-
tenzugriffszeit, Multi-Session-
Photo-CD-fahig und betriebs-
bereit fiir CD-ROM XA und CDI

@ Stereo-Lautsprecher und Mikro

® Umfangreiche Software plus
2 Spiele

® Lernsoftware

‘4R

MickosOFT. - 'Sound
WINDOWS Multimedia PC

Sound Blaster Discovery EZ16

Das volle CD-ROM-Vergniigen,

auch wenn lhr PC keinen CD-

ROM-Slot frei hat!

® Original Sound Blaster Easy 16,
44,1 kHz, Stereo-Audio-Karte

® Externes Easy CD-ROM-Laufwerk
mit Double Speed, Multi Session,
680 MB Datenkapazitat, 320 ms
Datenzugriffszeit und betriebsbe-
reit flir CD-ROM XA und CDI

® Stereo-Lautsprecher und dynami-
sches Mikrofon

® Umfangreiche Software plus
2 Spiele plus Lernsoftware

Game Blaster CD16
Der PC wird zum Spieleparadies!
@ Original Sound Blaster 16,

44,1 kHz, Stereo-Audio-Karte
® Internes CD-ROM-Laufwerk mit

Double Speed, Multi Session, 680

MB Datenkapazitit, 320 ms
Datenzugriffszeit und betriebsbe-
reit fiir CD-ROM XA und CDI

® Hochleistungs-Joystick, Stereo-
Lautsprecher und Mikrofon

® Umfangreiche Software plus 10
brandaktuelle Spiele

CREATIVE LABS

85774 UNTERFOHRING, MUNCHNER STRASSE 16
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CD-ROM Upgrade Kit

Neuer Input per CD-ROM!

@ Internes Double-Speed-Multi-Ses-
sion-CD-ROM-Laufwerk, 680 MB
Datenkapazitat, 320 ms Datenzu-
griffszeit

® Multi-Session-Photo-CD-fahig
und betriebshereit fiir CD-ROM
XA und CDI

® Umfangreiche Software inklusive
Aldus PhotoStyler

Fiir alle, die schon eine Sound

Blaster Pro / 16 oder 16 MultiCD

OmniCD CD-ROM Kit

CD-ROM fiir alle Sound Blaster!

@ Internes Double-Speed-Multi-Ses-
sion-CD-ROM-Laufwerk, 680 MB
Datenkapazitit, 320 ms Datenzu-
griffszeit

® Multi-Session-Photo-CD-fahig
und betriebshereit fiir CD-ROM
XA und CDI

® Umfangreiche Software inklusive
Aldus PhotoStyler

® Inklusive CD-ROM Schnittstellen-
karte

INFO-HOTLINE
021 31/10 28 38

© Copyright 1994 Creative Technology, Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWE32 sind Warenzeichen von CreativeTechnology Ltd. Alle anderen
Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber.
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Das war ein gefundenes
Fressen flr die Presse:

Superkonzern Exxon (Esso-
Benzin) mufl rund 5 Millarden
Mark Entschadigung an eine
Handvoll Fischer zahlen - so
entschied ein Gericht in den
USA. Ursache flir die Milliar-
denstrafe war das Ungllick, bei
dem der Tanker Exxon Valdez
vor der Kiste Alaskas unter-
ging und die Fischgriinde
durch das auslaufende Ol auf
Jahre hinaus verschmutzt wur-
den. Aber nicht-immer werden
multinationale Konzerne zur
Rechenschaft gezogen: Schon
heute haben Grolitkonzerne
mehr Macht und mehr EinfluR3,
als es Otto-Normalburger
eigentlich lieb sein kann und
schlangeln sich im Regelfall,
von Politikern jeglicher Couleur
wohlwollend gedeckt, ge-
schickt aus der Verantwortung.
Das italienische Softwarehaus
Graffiti hat sich einen solchen
Konzern — wenn auch nur
spielerisch — zum Feindbild
erkoren. Anfang des 21. Jahr-
hunderts haben Regierungen
auf diesem Planeten ausge-

EHOOGE

Greenpeace

Iron Assaul

Harhar: Wir schleichen uns von hinten an diesen feindlichen Roboter

heran und jagen eine Ladung Raketen hinein

dient. Die Coorperation — ein
gigantisches Firmenkonsortium
— beherrscht die Erde. Und mit
ihr alle restlichen Rohstoffvor-
kommen und Ressourcen, die
dann noch ubrig sind. Die
raren Bodenschatze werden
nattrlich von der Coorperation
ordentlich bewacht, schlieRlich
bilden sie das eisenharte
Riickgrat der Machtballung.
Statt schlichter Soldaten,

Heoxun
1200 »
40 Husn

15 WK

Pewr, Consonzum
TrraWIun LEAGUE

Tuo Lecren
MYDRAULIC HOY.

Die Qual der Wahl: Bevor Ihr zu einem Einsatz startet, konnt Ihr Euch
hier die individuelle Bewaffnung aussuchen
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Einige Einsdtze fiihren Euch in das Innere eines Gebaudes
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schickt der Konzern bemannte
Kampfroboter ins Gefecht um
Ol und Erze. Die sind zwar
nicht gerade billig, aber dafir
muf? man sich auch keine
moralischen Vorwiirfe machen,
wenn die eigene Truppe auf-
gerieben wird

Nur eine kleine Gruppe von
Rebellen hat dem Konzern
den Krieg erklart und versucht
der Firma die Macht abzu-

Auf dieser Karte
suchen wir uns
das ndchste
Szenario aus

knopfen. In dem Spiel Iron
Assault schliipft |hr in die Rolle
eines Nachwuchsrebellen, der
Kampfeinsatze gegen die
automatischen Einheiten der
Firma zu bestehen hat. Am
Anfang bekommt Ihr von den
Rebellenchefs Einsatze vorge-
schrieben und kénnt nur unter
zwei Kampfrobotern und vier
Trainingsgebieten wahlen. Wer
will, kann auch zwei Rechner
per seriellem Kabel miteinan-
der verbinden, und sich mit
einem Kollegen ein Roboter-
duell liefern.

Spielt Ihr allein, und habt
ersteinmal einige Missionen
erfolgreich  hinter  Euch
gebracht, gibt's Beférderungen
und damit mehr Verantwor-
tung. Spater sucht Ihr nicht nur
die Einsdtze und Kampfgebie-
te selber aus, sondern wahit
aus einer umfangreicheren
Roboterliste Euren Wunschro-
boter aus und werdet von bis
zu drei Kollegen zum Einsat-
zort begleitet. AuRerdem dirft
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Meine Wampe erinnert mich jeden Tag aufs neue daran:
Ich stehe auf italienische Kiiche. Derweil ich sonst im
siebten Pastahimmel schwebe, erwdrmt sich mein Spie-
lerherz dank Iron Assault nun auch fir die itali-
enische Programmierkunst. Graffiti hat das klei-
ne Kunstwerk geschafft, den amerikanischen
Giganten Activision und Dynamix Paroli zu bie-
ten. Bevor deren Robotriesen zum Gefecht um
die Spielergunst die Arena betreten haben,
konterten die gewitzten Burschen aus dem Mit-

telmeerland mit einer durchaus gelungenen Spielemischung. Die
Roboter lassen sich leichtf(iig durch die abwechslungsreichen und
spannenden Szenarios steuern. Der Action-Freund wird dank hem-
mungsloser Ballerei genauso bedient wie der Taktiker, der vor dem
Kampf die Ziele genau unter die Lupe nimmt. Erfreulich, da8 die
Technik stimmt: Flotte 3D-Grafik, der zwar die Rundungen fehlen,
dies aber durch zahlreiche Varianten (Eis, Wiiste, Stadt, Labyrinth...)
dicke wieder wettmacht. An Motivation mangeit es Iron Assault-Spie-
lern keineswegs: Geschickt steigert sich der Spannungspegel durch
Beférderungen und die nun fiir den Piloten zugénglichen neuen
Spieloptionen — mehr Roboter, Begleitpiloten, Einsatzauswahl.

.4 VIEH

THIZ PLATFORN XIS NARROW AND

WELL DEFENDED,
EXPEDT NERUY DEFENCE,

HOZY PROBPROLE UNXTE:
TLAH

TaT

LUDEES

Ihr vor der jeweiligen Mission
Euren Roboter individuell mit
Waffensystemen bestiicken.

Insgesamt gibt es vier
verschiedene Gebiete, quasi
Szenarien, in denen lhr
Kampfmissionen erfiillen mift:
Asien, Afrika, Australien und
Europa. Je nach Kontinent
wird der Blechblichsen-Gene-
ral dabei vor neue landschaft-
liche Herrausforderungen
gestellt. Jedes Gebiet ist
zudem in mehrere Einsatze
unterteilt (die lhr, wie schon
gesagt, erst mit entsprechen-
dem Rang auswahlen dirft).
So befinden sich auf den
Landkarten fur die einzelnen
Gebiete Symbole fiir die jewei-
ligen Einrichtungen der Coor-
peration: Ein Blitz steht fir ein

Hier stampfen wir mit unserem Roboter durch ein
Stadtszenario ...
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Kraftwerk, eine weiterer flr
eine Mechfabrik. Je nachdem,
welches Ziel I|hr angreift,
beeinflult dies die nachsten
Missionen. Attackiert lhr bei-
spielsweise erfolgreich eine
Roboterfabrik, werden in klinf-
tigen Missionen weniger Geg-
ner auf Euch lauern. Habt Ihr
Euch flr ein Ziel entschieden
(oder eines zugeteilt bekom-
men), wird die Aufgabe kurz
erklart und ein kleiner Digi-Film
des Zielgebietes eingeblendet.
Im Regelfall missen nur alle
feindlichen Roboter zerstort
werden, es gibt aber auch
andere Einsatze: Da mussen
Reaktoren eines Kraftwerks
vernichtet oder Gefangene
befreit werden. Eine weitere
Besonderheit: Die Landschaft,

mZ

GUMALR
DAST: 460

hie fiihrt uns der Einsatz in ein anderes eiel.

'S THE RRMOURED
RE NOW UXTKOUT
CE FOR THNEXR FUTURE

THIZ UILL ZLOW DOUN TNE ENEHY
ATYACK FOR R WUNXLE.

Voher, nachher: Vor dem Start zu einer neuen Mission wird der
Auftrag erkldrt (oben), danach gibt’s ein Debriefing (unten)

die Ihr wahrend des Spiels zu
sehen bekommt, variiert ent-
sprechend der Landkarte. Es
gibt Eis-, Dschungel-, Wisten-
und Stadteinsatze. Einige Auf-
trage finden gar des Nachts
statt. Viele der Einsatze spie-
len nur an der Oberflache —
beispielsweise auf einer
Olplattform — in anderen Mis-
sionen miBt lhr in bestimmte
Gebaude eindringen, in denen
sich der Roboterfeind festge-
setzt hat oder in denen Ihr
diverse Installationen zu zer-
storen habt. Hierzu gilt es erst-
mal, die Tilren zu zerstoren
und dann das jeweilige Gebau-
de zu betreten. Natirlich befin-
den sich auch hier feindliche
Roboter, die Euch ans Leder
wollen. Leider kdnnt lhr nur
alleine in die Gebaude, die
Computerkollegen miissen
draul3en bleiben.

Der Einsatz ist gewahit, der
Roboter ausgesucht und indivi-
duell bewaffnet, und eventuel-
le Computerkollegen sind zur
Unterstitzung abgestellt — die
Mission kann beginnen. Die
lokale Umgebung seht Ihr
durch das Cockpit-Fenster
Eures Roboters. Die 3D-Grafik
scrollt bei jedem Schritt und
wird nicht a la Terminator 2029
“umgeschaltet”. Dafiir gibt es
jedoch keine Rundungen, Nei-
gungen oder Hlgel: Die Iron
Assault-Welten sind immer

quadratisch. Daftr gibt es

Diesmal dient ein Dschungel als Hintergrund

andere grafische Feinheiten:
Ballert |hr auf eine Hauswand,
tauchen dort entsprechende
EinschuBlocher auf. Mit dem
Roboter kénnt |hr aullerdem
Lichtmasten umrennen und
Baume abknicken. Im Cockpit
befinden sich — neben dem
Sichtfenster — zudem einige
Anzeigen, die Euch Auskunft
Uber den aktuellen Zustand
des Roboters, die Bewaffnung
und auftauchende Gegner gibt
Um alle Anzeigen und Radar-
schirme zu Uberwachen darf
man den Blick im Cockpit
schweifen lassen. Per Knopf-
druck laRkt sich eine Uber-
sichtskarte des Gelandes auf-
rufen, auf der I|hr den
Begleitrobotern Befehle ertei-
len kdnnt. mh

Sound: 64%
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Altmetall

Battiedrome

M etaltech nennt sich Dy-
namix’ neustes Robot-
Szenario: Zwei Titel erschei-
nen bereits dieses Jahr. Earth-
siege (in dieser Ausgabe gete-
stet) und Battledrome gehdren
dabei nicht direkt zusammen
und sind weder verschwagert,
noch verschwippschwagert.
Allein das Universum “Metal-
tech” ist dasselbe, und so baut
Battledrome auch auf einem
vollkommen anderen Spielprin-
zip auf, als Earthsiege. Wah-
rend in letzterem Eure Kampf-
lanze gegen den Feind gefuhrt
wird und echter Krieg herrscht,
befalt sich Battledrome eher
mit Kampfsport, genauer ge-
sagt HERC-Kampfsport.
HERCs sind bekanntlich diese
riesigen Monsterroboter voller
Kanonen, Raketen und Laser
die aus rechtlichen Grinden

Nach jedem
Kampf wird der
HERC repariert
und die Waffen

werden bei Bedarf
aufmunitioniert -
natiirlich gegen
das nitige

nicht Mechs heiRen durfen,
aber letztendlich genau das-
selbe sind: Ein walzender
Tod auf Beinen.

In Battledrome schlagt Ihr
Euch boxsportmalig mit an-
deren Mechs um mdglichst
viel Geld und Ansehen. Natr-
lich frast lhr nicht nur gegen
Computergegner durch die
Kampfarenen, sondern ver-
mobelt auch eingenetzte Kum-
pel, Nullmodem-Freunde oder
DFU-Fanatiker aus der Nach-
barschaft. Sinn des Spiels ist
es, sich in der Rangliste der
HERC-Krieger ganz nach

oben zu schie3en und neben-
bei soviel Geld wie mdglich zu
scheffeln. Dabei dtirft Ihr Euch
den jeweiligen Sparringspart-
ner immer aussuchen, worauf
die gebrauchlichen Kampfver-
handlungen folgen. Hier wird

Kleingeld

Die Enttduschung war anfangs riesig: Grafisch &hnlich
reizvoll wie ein Kuckucksei und “unspielbar” schwer,
beeindruckte “Battledrome” lediglich die Putzfrau. Doch
nach mehreren Stunden eingehender Testphase
(“Gé&éahn”) knackte der Punkt, und “Battledrome”
begann lustigerweise richtig Spal8 zu machen.

. Natiirlich wurde die langsame und zudem recht
. haBliche Grafik nicht schéner, doch mit der rich-
" tigen Taktik (ja nicht rumlaufen, nur drehen und
draufhalten) und dem richtigen HERC (Fangt
mit einer Berefta an!) schwelgt Ihr flugs im

Battlemech-Fieber. Verhandlungen werden plétzlich spannend, neue
HERCs inklusive besserer Waffen erschwinglich und die Kédmpfe (zu)
kurzweilig. Zudem sei erwéhnt, dal3 die Musiken das beste sind, was
ich seit langem auf einem PC gehdrt habe. Alles in allem ist “Battle-
drome” kein Highlight und auch schlechter als erwartet, doch fiir eini-
ge Stunden Ballerspal3 und genii8liche Netzwerkschlachten kramt
man die Blechbiichsen gern aus der Spielekiste.

i — wh

Spannend: Noch steht unser Kontrahent auf

festem FuB...
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...doch schon in der nachsten Sekunde
dringen unsere Autokanonen-Geschosse...

SELECTHEPPRNE

um Waffensysteme, die nicht
benutzt werden sollen, Grolie
der Arena, Preisgeld, Anzahl
der Lasertirme, die auf die
beide Kontrahenten schiellen
und sonstige Hindernisse ge-
feilscht. Seid lhr lberein ge-
kommen, geht's in die teils
Texture-gemappte 3D-Arena.
Einmal im HERC, dirft Ihr
neben den Waffensystemen
sowohl HERC als auch Cock-
pit steuern und die Reaktoren-
ergie auf die Bordsysteme ver-
teilen. Auf Knopfdruck schief3t
lhr alle oder nur die gewahlten
Waffen ab.

Nach jedem Kampf gibt's die
Auswertung, mit Gliick etwas
Kohle und mit noch mehr
Gliick eine neue Einstufung.
Je nach diesem Rang durft ihr
groRere und starkere HERCs
kaufen und mit immer besse-
ren Waffensystemen (Raketen,
Laser, Blaster, Plasma, Minen)
ausstatten. Naturlich lassen
sich angeknabberte Blechge-
sellen fir das nétige Kleingeld
reparieren. Gespeichert wird
ubrigens automatisch. kn

Links seht Ihr die
aktuelle Rangliste
der HERC-Krieger,

unten den typischen
Verhandlungsbild-
schirm. Auf diesem
wird unter anderem
um Geld und erlaubte
Waffen gestritten.

Hersteller:
"~ Testmuster:

, '_l_iés_'qnd'érheiter_p: 5

A
Sound: 74%

...ins gegnerische Cockpit und zersdgen den

HERC fachmaénnisch.
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ELICTRONIC
Eleironik Grofi- und Einzelhandel
RingstraBe 134
70839 Gerlingen
Tel.: 07156-21045
Fax: 07156-21083

CD-GAMES

CDPC 201 CD-Games 4 You!
(Raptor, Duke Nukem | + 11,
Epic Pinball Fantasies) 39

CD PC Rebel Assault 75~
CD PC The 7th Guest 72-
CD PC SAM & MAX 79-
CD PC MYST 109,
CD PC Theme Park 79~
CD PC Outpost 85-
CD PC Strike

Commander 85,
CD PC TFX 89-
CD PC COMANCHE 95~
CD PC Batile Isle Il 79 -
CD PC FFA SOCCER 69,
CD PC Wing Commander

Armada ’ 85 -
CD PC Privateer Strike

Commander 89-
CD PC Nascar Racing ik
CD PC Terminator Rampage 109.-
CDPC DOOMII 89.-
FD PC System Shock 79-
FD PC TIE-FIGHTER 85-

FD PC Hatirick Bundesliga  81.-
FD PC Schwarze Auge Il 69,-
FD PC Colonization 95,
FD PC Chaos Engine 69,

MULTIMEDIA
CDROM Philips CM 206

+ Controller i el
CDROM  Mitsumi FX001D
+ Controller 235~
CDROM Sony CDU-33A
+ Controller 249~
CDROM Panasonic CR-562
+ Controller . 269 -
CD ROM Toshiba XM3401
SCSHI 479 -
CDROM Toshiba XM4101B!
SCsi 355,-
CDROM Mitsumi Tripple
Speed NEU! 349-
Soundkarte Shuftle Sound
16 Bit, Multi-CD 129~
Soundkarte Soundblaster
Deluxe20 109-
Soundkarte Soundblaster
Pro : 169.-
Soundkarte Soundblaster
AWE 32 509.-
Aldtiviautsprecher 15 W
Stereo 49
Angebot freblelbend,
Imum und Anderungen vorbehatten.

Weitere Hardware auf Anfrage.

MulriMedia Sofr

| NEUE ANSCHRIFT!

finden Sie in:

08523 PLAUEN
Stresemann Strafie 22

12627 BERLIN
Mark Twain Strafte 7 Tel. 030-9986164

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Strafte 15 Tel. 0335-4001888

22041 HAMBURG
Wendemuthstr. 57 Tel, 040-8528426

39112 MAGDEBURG
Heidestralle 5 Tel. 0172-3903146

412368 MONCHENGLADBACH-Rheydt
Limitenstrae 152 Tel. 02166-43951

44866 BOCHUM ;
Sommerdellenstr.54 Tel. 02327-10063

48151 MUNSTER

Weseler Strafte 48 Tel. 0251-524001
49078 OSNABRUCK :
Martinistrafle 82 Tel. 0541-434792
50825 KOLN

Alpenerstralie 11 Tel. 0221-5505303
52064 AACHEN

Guaitastrafe 2 Tel. 0241.33109
52249 ESCHWEILER

Englerthstrafte 21 Tel. 02403-15763
52349 DUREN,  Online Cafe
BATTLETECHZENTRUM

Josef Schregel Str. 80 Tel. 02421-28100
NEU! NEUI NEU!

56564 NEUWIED Online Cafe
Hermansltrale 19 Tel. 02631-352320

75172 PFORZHEIM Online Cafe
Zerrennerstralle 11 Tel. 07231-17275

81475 MUNCHEN

Konigswieser Strate 5 Tel. 089-7459556
96052 BAMBERG

Untere Kénigsstr, 10 Tel 0951-202210
99084 ERFURT

Meienbergstrale 20 Tel. 0361-5621656

99086 ERFURT Virtuality Cafe
Magdeburger Alles 145 (15-24 Uhr)
Tel. 01727-174380

MulriMedia Sofr BURO

52349 DUREN, Tel. 02421-28100
Josef Schregel Str. 50 FAX 02421-281020
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[l IBM.,.(.PC 3, 5" HD
Aces of 79,99
Al-Qadim - ch’s s CUrSe. V 79,99
Aladdin... A 69,99"
Alien Legacy, A 6799
Armored Fist.. A 6199
Battle Bugs. V 6799
Battle Isle 2 V. 79598
Bazooka Sue. vV 87,89"
Black Hawk ... A 87,99"
Bundesliga Man. 3 Hattrick ...V 87,99
Cannon Fodder 2... A iVorb.*
Caribbean Disaster V1899
Chaos Engine .. A 54,99
Charthreaker.... V. 6359
vV 8999
Cuul Spot.... - et i e ]
Das schw. Ange 2 (Sternen).....V 79,99
Day of the Tentacle (ManMan2)V 87,99
Delta V. wk 0199
Der Baulowe !fuerdows] vV 87,99*
Der Clou ... vV 7999
Der Clou - Die Profidiskette.....V 39,99*
Desert Strike. E 59,99
Die Box Vol. 1 vV 419
Die Siedler......... vV 7999
Doom 2 - Hell on Earth . A ,99
Doppelpaﬁ (Anstoss+Warld CupE).V 79,99
vV 7999
Durch die Wiiste (Karl May)....V iVorb.*

B3 0l

F-14 - Fi. Defender Missio
F-14 - Fleet Defender Plus,
FIFA International Soccer
Fire and lce.......cconn..o
Formular One Grand Pri
sz 3
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Hanse - Die Expedition.

Hattrick !..... 79,99*
Heimdall 2.. 67,99
Hahlenwelt ...

Indiana Jones
Indy Car Motor Speedway Exp.|
Indy Car Racing ............
Indy Car Racing Tracks
Ishar3 -The Seven Gates of Inﬁmtv
Joysoft Classics
Jungle Strike
Kick Off 3.......
Kind of Magic 4.
Kingdoms of Germany ..
Lands of Lore.........

m><<<<<m><><m<<b<<3<
= ;
~
w0
2

Leisure Suit Larry 6... 74,99
Links 386 PRO............ 79,99
386 PRO Data Disk jeE 4499
LonkGng:. . fuc s e sy 69,99"
Lode Runner-Legend return: 69,99
Lollypo, 74,99

Lords of
Lucas Arts Cl. Advi
Lucas Arts Cl. Simulations ...

Master of Magic...
Micro Machines
Monkey Island 1
Monkey Island 2
NASCAR Racing .
nm?nn
Panzer General.....
Pinball lllusions
Pirates Gold .....
Pizza Connection .
ll:ol{ce Quest4....

Sim City 2000
Sim City 2000 Scenario 1.
Sim Classics ...

Simon the Socerer
Space Simulator 1.0.
Star Crusader...
Star Trek 2 Judge.

Subwar 2050 94,99
Subwar 2050 Missi 47,99
Superfrog....... 3599
System Shock .. 79,99
Theme Park .. 79,99
Tie Fighter... 94,99
Tower Assault (Alien Breed 3] A 54/99*
Transport Tycoon 89,99
Turrican 2.... 69,99*

UFO Enemy Unknown ..
Ultima 7 (Die schwarze Plorte)
Wing Armada...
Wings of Glory.
X - Wing

X - Wing Miss. 2 (B - Wlng)
X - Wing Upgrade Kit...

IBM/PC CD- RUM
11th Hour... LA
Aces of the Daep
Across the Rhine
Air Superlority ..
Al Dadim - The
Armored Fist.........
BAT 2 - Keshan Consp
Battle Bugs..
Battle Isle 2...
Battle Isle 2 Scenario
Beneath a Steel Sky
Bioforge.....

Burning Steel Compl\almn
Burning Steel 2.,
Caribbean Disaster .
Christoph Kolumbus ... )
Civilization + Rail. Tyc. Del.......
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Jetzt anrufen und bestellen !

Colonization........

Comanche Compi
Das schw. AugeE!siernen ) V. 79,99°
Day of the Tentacle (ManMan2).V 94,99

Der Clou ......... V7999

Die Box .......

Die Hohlenwelt Saga.
Die Sage von Nietoom..
Discworld...

DoppelpaB (Anstoss+World Cup EWV 7999
Dragon Lore - Die Legende beginntV ~ 79,99*
v

Ecstati vV 8799
Eye of Beholder Trilogy.........V 87,99
F - 14 Fleet Defender Gold.......A

F - 15 Strike Eagle 3 A

Falcon Gold {inkl. Scenarios)...A 94,99
FIFA International Soccer ........
Form. One G. P. + D. L. Golf

Formular One Grand Pri 35,99
Gabriel Knight 79,99
Goblins 3.... 99,99
Gunship 2000 in i 59,99
Hand of Fate {erandia 23

Hattrick ! ..........
Inferno

Iron Assault..
Iran Cross ... A7 !
Ishar 3 - The Seven Gates of \nhmty\f 79,99*
Joysoft Classics. A

Jungle Strike . 74,99
Kick Dff 3..... 59,99*
Kind of Magic 4. 47,99
Kings Quest Collection (1-6).. 7999
Lands of Lore...... WV 9499
Leisure Suit Larry 6 it 10108
L. Suit Larry Collection (1- Vo 7999
Little Big Adventure..... .Y 89,99
Lode Runner - Legend Teturns V' 69,99*

Lucas Arts Cl. Adventures ........ vV 9999
Lucas Arts Cl. Simulations......
Mad News..........
Mad News Extra
Magic Carpet.
Mega Race......
Might & Magic g
(Mzgh{ & Magic 3, 4 und 5)

Mys
NHL Huckev 85..
Noctropolis...

................. v

Psﬁ Tour Golf 486 .. A 9%
Peter Gabriels Xplora 1 Bl ;
Phantasmagoria (4 CD” sh)......\ iVorb*
Pinb. Dreams Deluxe (+ Ddtal A 7499
Pirates Gold ... A 3599
Police Quest 4 v 7999
Quarantine...... vV 7999
Quest for Glory 4 vV 7999*
Rebel Assault..... Vo 7999
Rings of the Medusa Gold.......V 69,99
Sam & Max hit the road vV 9499
Sim City.. vV 8199
Simon the vV 8799
Space Quest Antholog WA 7999
SSN Seawolf. v :

v

v :

Vil
Subwar 2050 (inkl. Data) V9499
System Shock Enhanced . vV 87,99
The Grandest Fleet A 69,99
Theme Park -

port Tycoon vV 8999

Turrican 2.., ...A 59,99*
UFQ - Enemy Unknuwn vV 7999

Ultima 7 Bundle - Complete.....A 94,99
(Black Gate, Forge of Virtue, Serpant Isle, Silver Seed)
Ultima 8 - Pagan (inkl. Speech)..V 99,99
Under a Killing Moon (4¢D's!) ..A 89 99
US Navy Fighters. vV 8999
Wing Armada... A 7999
Wing Com. 1+ 2 Deluxe A 6799
(inkl. aller Speech Packs & Zusatzdisketten)
Wing Commander 3- Heartof Tiger A 99,99
Wing Commander 3 - Heart of Tiger V' 109,99*

Wings of Glory - Enhanced.....V  87,99"
CD-ROM Laufwerk
MITSUMI FX001 D ...cooccoremeerr-229,99

Doublespeed/Multisession / anschlubfertig  inkl. Controller

JOYSTICKS

Grnvls Analog Pro 4,99
44,99

249,99

Thrustmaster Flight Control...... 159,99

Thrustmaster Flight Control Pro 279,99
Thrustmaster Weapon Control 259,99
Thrustmaster Ruder Pedals...... 279,99

Thrustmaster Game Card....... 69,99
Thrustmaster Formular T1 Lenkrad 319,99
LTI O ——— 64,99

Wingman Extreme ....... 109,99

VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.% - 18.3 UHR

2 SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehdr.

Versand 99 GmbH - Jiilicher StraRe 53 - 52249 Eschweiler
Tel.(0 24 03) 211 88

glische Anleitung

Ben

,-- auf Konto-Nr. 1217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ
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inclusive Nachnahme DM 9,99 zzgl. Zahlkartengebiihr (DM 3,-). Soft-

(W) kom|

-Disketten nur im 3,5 Zoll Format lieferbar. Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei Anzeigenschlu
|. DM 30,- (Bitte nur Euro-Schecks oder Postbaranweisungen).
lle varherigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.

ohne Versandkosten. Vorkasse bitte per Scheck oder Uberweisung. Bitte Spielepreise zzgl. DM 8,

ragen). Der Versand erfolgt ausschlieRlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen

391 501 00. Lieferung ins Ausland nur per Vorkasse zzg
Irrtum und Preisénderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt a

Alle PC-Programme benétigen eine Festplatte. PC

nach nicht vorrétig {bitte nachf
warebestellungen ab DM 250,-

Tel. (02403) 21 88 - Fax (024 03) 353 51
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Alles eine Frage der Auflosung

U.S. Navy
Fighter

w er in den letzten Jahren
ausfihrlich die Nach-
richten verfolgt hat, weil3, dal®
der russische Prasident Jelzin
nicht besonders sicher im Sat-
tel sitzt. Unruhen im Land brei-
ten sich aus, in verschiedenen
russischen Staaten macht sich
Unmut breit und der Wille zur
Unabhangigkeit wachst stan-
dig. Eines dieser Lander, das
im russischen Imperium zum
Pulverfal® geworden ist, ist die
Ukraine. Kein Wunder also,
dal sich die Designer der
neuen Electronic Arts Flugsi-
mulation U.S. Navy Fighter
diesem — so aktuellen — Kri-
senherd angenommen haben.
Bevor lhr jedoch in dem
Schleudersitz verschiedener
Flugzeuge Platz nehmen
konnt, steht die Installation:
Obschon U.S. Navy Fighter
nur auf CD-ROM zu haben ist,
werden einige Daten auf die
Festplatte kopiert. Nach der
Installation ist die Einstellung
der Hardware von besonderer
Bedeutung — entscheidend ist
hier nicht nur die Geschwindig-
keit Eures Rechners, sondern
auch die Glte der Grafikkarte.
So lakt sich U.S. Navy Fighter
im normalen VGA-Modus von
320 mal 200 Punkten fliegen,
bei passender Ausriistung ste-
hen zudem eine aufgebohrte
VGA-Variante (320 mal 400
Punkte) sowie SVGA-Grafik-
auflésungen zur Verfigung.
U.S. Navy Fighter beschrankt
sich dabei nicht nur auf 640
mal 400 Punkte, sondern kann
auch in 800 mal 600 und 1024
mal 768 Punkten gespielt wer-
den. Letztere Auflésungen sind

P"‘ MISSION CREATOR

? File View World Ob}ecl Wuypolnt Show

Im Missionseditor bastelt Ihr Euch individuelle Auftrdge zusammen

jedoch flr extrem schnelle
Rechnersysteme gedacht. Wei-
terhin kann unabhangig von
der gewahiten Auflésung die
Grafikdetailstufe variiert wer-
den — so lassen sich beispiels-
weis die Texturen auf Objekten
abschalten, der Himmel kann —
ebenso wie die Wasserober-
flaiche — im Dienste des Ge-

schwindigkeitszuwachses weg-
geblendet werden. Unabhén-
gig davon, welche Grafikauflo-
sung und welche Detailstufe
Ihr flr das Spiel gewahlit habt:
Die Optionsbildschirme bleiben
in SVGA (640 mal 400 Punkte)
— einzige Ausnahme bietet hier
ein Einstellpunkt fiir langsame-
re Grafikkarten.

™ LOAD DRDNANCE

In diesem Menii
beladet Ihr

Euren Flieger mit
den ndtigen
Wafiensystemen

Das Startmenii -
hier nicht zu
sehen - ist mit
dem Foto eines
Flugzeugs
unterlegt

Zurlick zum Spiel: Sind alle
Angaben gemacht, befindet Ihr
Euch im Hauptmend. Hier
sucht Ihr aus, ob Ihr eine ein-
zelne Mission fliegen wollt, per
eingebautem Editor einen
komplexen Auftrag selber zu-
sammenbasteln wollt, oder ob
Ihr im “Campaign”-Modus auf
einen langfristigen Einsatz
erpicht seid. Zusatzlich bietet
der Hauptbildschirm einige
weitere Funktionen: Neben
dem Einsatzeditor, in dem lhr
auf einer zoombaren Uber-
sichtskarte den Einsatz plant,
Waypoints setzt, Objekte,
Feind und Freund sowie Wet-
terbedingungen und Tageszei-
ten genau definiert, gibt es
einen weiteren Missionsplaner
flir Ungeduldige. Hier sucht lhr
nur die eigenen Flugzeuge
(beispielsweise die F-22, die
F/A-18 oder die russische
SU-33) sowie die eigene Na-
tionalitat aus und entscheidet
Euch fir die Gegner: Mit
einem simplen Mausklick wird
hier angegeben, aus welchem
Land die feindlichen Flugzeu-
ge stammen, wie gut die Pi-
loten sind, ob eventuell Boden-
ziele vorhanden sind und ob
diese von Luftabwehr bewacht
werden. Ist hier alles einge-
stellt, geht's praktisch sofort
los. Wer wissen will, wie die
eigenen Flugzeuge oder Fein-
de aussehen, schaut im ein-
gebauten Objekt-Betrachter
nach: Hier sind — fein sauber-
lich nach Waffenart sortiert —
alle Objekte als 3D-Grafik und
oftmals auch als Foto, nebst
passender Hintergrundinfo zu
sehen.

Der kleine Unterschued Hier iiberfliegen wir
die Stadt in 640 mal 480 Punkten...

48

hler die glelche Szene in der "normalen”
VGA- -Auflosung von 320 mal 200 Punkten.

Welcher Flieger dari’s denn sein?-Auf dem
Flugdeck sucht Ihr Euch einen Flieger aus.
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1 Iron Grbss 19,90D0M* DA 69.90DM* § Kind of Magic py -Train Classics DV 44,900M ;3 World Cup USA '94
79,900M 4 Ishar 69,90DM DV 79.90DM , Kings Quest Collect. DA » Aufschwung Ost DV 64,90DM , Waorld of Lemmings
acific AirWar DA 89,90DM  , Jungle Strike EA  69.90DM" , DV 8990DM 4 Kings Suesl 1 Dv ward Winners Gold DA 69.900M , WWF European Ramp.
+ 1944 - Acr. the Rhine DV 89,90DM*  Jurassic Park DV 69.90DM 4 DA 54,90DM" « Kings Quest 7 EA attle Team DA 49,90DM
» 7th Sword of Mendor DA 69,90DM* a KA-50 Hokum DA 69.90DM* DV 89,.900M oshan Konspiracy DV attle Isie Data 2 DA 49.90DM Zeewolf
bsolute Zero 77 inVorb. o Kickoff3 DV 64900M DA 69, ands of Lore DV attletoads DA 39.900M
s Aces of the Deep pv 90 * Kind of Magic 69,.90DM » oV 89, Last Dynast , v azooka Sue DV M*
Aces over Europe v v Kingdoms of Germany DV 69,90DM" *® Dy 3990 egend of I(Yurandla 2. eneath a Steel Sky ov M
ross the Rhine ov 6 79.90DM  * Uttima 7 1l DA 79 egend of Kyrandia3 77 enefactor DA M
ddin DA 27 inVorb. : ima 8 - Pagan DV 84, eis. Suit Larry & DV ig Four DV M
DA 64.90DM | reach DV 44 eisure Suit Larry C. DA ody Blows Galactic DA M
» Last Dgr}asry 22 inVorb. Iima Underworld DA 74, emmings DP DA ump n Bumn DA M
eis. Suit Larry 6 DV 74.90DM Itima Underworld 2 4, in und. Man, 3 oy
egend of Kyrandia2 DV 74,90DM timate Body Blows 4, aian 2 DA
Gmmngss” DA 49300M 8 e Decaster DY
8 £f il
emmln%sz DA 64,900M" EA 79 ode Runner DV Chartbreaker ov
Links 386 Pro DA 89.90DM 7 ollypop DA 0s Engine DA
inks Banff SVGA EA M EA 9, nrgs of Midnight oV . hristo thqumbus v
nks Belfry SVGA EA 4 M EA  69.90DM 1 Lords of the Realm DV i . Civilization oV Body Blows !
inks Bighorn SVGA EA 44 .90DM DA 69,90DM" § Lost Eden 77 inVorb. 3 Cool Spot DA Body Blows Galactic 59
nks Castle P. SVGA  EA 90DM DA 69.90DM 08t in Time DV 84 » Cyberspace DV Brian the Lion 499
tra inks Firestong SVGA ~ EA  44,90DM DV in Vorb. 0st in Town 7 .« Darkstone 27 Bump n Burn 54,900
Arena-Elder Scrolls inks Innisbr. SVGA EA  44:30DM DV 84.90DM othar Matthdus |1 v i . » Das schwarze Auge DV Bund. Man. 3 £9,900
Arena-Elder Scrolls inks Mauna K. SVGA  EA  44,90DM DV inVorb Lucas Arts Gl Adv. DV 99.90DM « Dawn Patrol DV Burntime 79,900
Armored Fist s Links Pebble B. SVGA EA  44,90DM DA £9,900M ucas Arts Cl. Sim. DA 79900M  Deadly Racer 77 Chaos EUQ]I‘DE 49,900
rmored Fist g inks Pinehurst SVGA  EA  44,900M  of Lemmings DA 64.90DM* » Mad Dog Mc Cree 2 EA  B4,900M DV 90DM # Christoph Kolumbus 74,900
-Train Classics DA 6990DM* orld Tennis Ch.-ship  EA  59.90DM * Mad News DV 84.90DM oV Civilization 69,900
2 Vorb, orld War 2 DA 7490DM * -Extrablatt DV 39.900M ler Gloi DV 6990DM ! Deadly Racer in Vorh
¥ DA * ¥ WWF European Ramp.  EA  69.90DM  § Magic Carpet. DV 89.90DM* | -Datadisk DV 44, Der Clou 69,9001
DV enobots DA 7490DM | Maniac Mansjon 2 DV 8990DM | Der Patrizier DV 90DM Datadisk 44.900M*
lypop DA -Wing DA 84900M  Mechwarrior Ii DA Der Schatz im Silbers. DV 79, Der Schatz im Silbers. 84,900
ledrome s of Midnight DV -Wing Mission 2 DV 4490DM . Mega Race v M ie Box Vol. 1 DV 4990DM , Die Box Vol. 1 49,900
attietoad ords of Power DA 79,900 -Wing Upgrade Kit DV 5990DM s Menzoberanzan v Die Siedler DV 49.90DM Doppelpafl 79.90DM*
e} X X 5
attle Isle 2 ords of the Realm DV 69900M 7 rh. Might & Magic Triol DV DM« Dogfight DA 39.90DM reamwe 59,900
az00ka Sue Tt ? Zephir. ; -Heroes of Might & M. 77 Doppelpafl DY 79.90DM* » Dungeon Master 2 in Vorb
C. Raicer 79, Zeppelin Mission Critical 2 Dragonstone DA 64,90DM lmania 49,9001
jeneath Steel Sky 5Eiol}ln,r DA reamweh DV 69.900M Fields of Glor 69.900
Big Four othar Matthaus |1 t DA ne 2 DV 59.90DM * Gunship 2 69,9001
Biosphere as Classic Adv. ' Navy Fighters DA ungeon Master 7?7 i Vorb. 44,9001
M 1 Tank Platoon 9,900M & NHL Hockey ¥95 DA ishockey Manager DV 74,.900M 69,9001
Mad News Sword of Mendor 9.900M* joctropalis DA mania DA 49.90DM al E 64,5001
» -Extrablatt 9.90DM dtimer DV 8490DM* , Elisabeth | DV inVorb. 4 Impossible Mission 69,900
X » Mad TV 18,90D! utpost DV B490DM .« Elite DV 59,90DM Int. Sensible Soccer 39,900
B4, » Magic of Endoria 9,900M" » -Planet Pack DV inVorb. u Eyeof the Beholder 1 DV %iQDDM Ishar 2 59,9001
.900M  » Maniac Mansion 2 89.90DM* = Panzer General 27 inVorb. = Eyeof the Beholder2 DV 79.90DM  Ishar3 64,9001
E DM * Master of Magic inVorb.” ® Peter Gabriels Xplora  EA inVorb. ¥ F-117 Nighthawk DA 39.90DM 1w James Pond Comp. 3
-Daaz 39.900M ® Masters of Orion 79.900M* ¥ PGA Tour Golf 436 DA B9.900M * Fields of?mury DV 63.90DM* ® Jungle Strike
-Scenarig Editor DV 39,900M * Mech Commander 89,900M" i DV inVorb. = * FIFAInt. Soccer DV 49.900M* urassic Park M
Burning Steel 2 DV B4,90DM ¢ Mechwarrior 79,900M i EA : 27 in Vorb. ick o
ampaign DA 79.90DM ; -Add-on-Disk 653.900M § Phoenix Fighter 27 inVorb. & Flashback DV 64,900M § Kings Quest6
Cannon Fodder DA B490DM , Me 12an in Vorb Pinball Deluxe Editon DA 74,900M | Formula 1 Grand Prix DA 39,90DM , Lion KIHP
Cannon Fodder 2 0A inVorb. 4 Michael Jordan in Fl i in Vorb Pinball lllusions DA inVorb. & Gobliins 2 DV 74.90DM 4 Magic of Endoria
Garibean Desaster DV 79,90DM" icro Machines Quadim 69.900M « Pirates Gold DV 39.900M « Gobliins 3 DV 6990DM « Master Axe
205 Emime DA 54.90DM s Mission Gritical 27 3 lone in the Dark 9,900M  » Police Quest 4 DV 79.90DM » Gunship 2000 DA 3990DM urEh
Chartbreaker DV 69,90DM* s Mistery of Life g ., Jone in the Dark 2 84.90D0M* » Powersiide 27 inVorh. s Hanse-Ble Expedition DV 44.90DM » Mr. Biobby
hristoph Kolumbus DV 79.900M . Monkey Island 1 & * American Civil War in Vorb. Prince Symbol EA B4.90DM ® Harpoon 29 inVorb. ~® Mutant Léague
wilization OV 89.90DM * Monkey Island 2 oV * Anstoss World Cup E. 84,900M Ul DA inVo ' i DV 69.90DM* * Qidtimer
tassic Power Comp. DA 79,900M * Mr. Blol b& DA in Vorb. de Pool 34,900M* DA ¢ - DA 6490DM " Penthouse Deluxe
+ Golonization DV 89.90DM * NASCAR Racing DA inVorb 69,900M EA r DA 64,90DM * PGA Euro Tour
omanche DV. 84.90DM | NFL Coaches DA 39500M 79,900M ov : DV 49 90DM : Pinball Fantasies
Data | DV 49.90DM  Qidtimer OV - in Vorh. in Vorb. ov . 29 in Vorb. Pinball Illusions
Data2 Overthe Edge DV 59.90DM , Outpost DV 69.900M 49,900M DV DA 59,900M Pinkie
00l Spot DA 5990DM s -Planet Pack 27 in Vorb. 84,900M DA DA  £9,900M Reunion
» Corridor 7 DA 3 v Qverdrive DA 59,900M* 49 r, Tyc. Del/Civiliz. DV 64,900M » Indiana Jones 4 OV 49.900M
+ Creation 7 s Qverlord EA  79,900M 79,90DM* » DV inVorb. Int. Sensibla Soccer OV 39900M
¥ Creative Writer Y 1 Pacific Strike DA  84,900M in Vorb. Ravenioft DV 69,900M* v Ishar 2 DV 59.900M
* Cyber Judas 7 Speech DA 44 90DM .90 R DV 7990DM *® Ishar3 DV 6490DM * EA
X Fybarspaca v Panzer General 27 in Vorb. 9,900 DV in Vorb * Jack the Ripper 2 in Vorb. Lt DV
1 Cyclones V79,900 Penthouse Hot Numb. Bk 39,900M .900M* | Renegad 77 inVorb. | Jurassic Par v 64900M | $ DV
+ Dangerous Streets DA Penthouse Deluxe v 59:90DM | Bloodnet 69.900M | Retribution 27 1 K240 A 54000M | Simon the Sorcerer DV
+ Dark Forces 7 A Pinball Dreams DA 64,90DM , Burning Steel 84,900M urn to Ringworld 27 o Kick Off 3 V  49900M , Simon the Sorcerer v
« Dark Legions A 90 inball Dreams 2 DA 39.90DM 4 Buming Steel 2 79,900M nion DV » Kingpin DA inVorb.  Skeletan Kraw DA
» Dark Legions V inball Fantasies DA 6490DM a Burntime 79,900M gs of Medusa Gold DV « Kings Quest 6 DV 6490DM « Skitchin DA
» Dark Sun V79,900 Pinball Illusions DA in Vorb. Campa\an 84,90DM" ise of the Robots 7?7 u Kind of Magic YV 69.90DM oV
» Dark Sun Il V. 79/ Pirat DA 34,900M annan Fodder 27 in Vorb. abre Team 2? » Kult of Speed A InVorn. » SUB v
* Das schwarze Auge v Pirates Gold OV 39,900M aribbean Disaster B4,900M" aga of Aces DA egacy of Sorasil 27  inVorb. v Subwar 2050 DV
¥ Das schwarze Auge 2 v 90 Pizza Connection DV 84.90DM erberus 7 inVorh. am & Max ov Lemmings 2 A 39900M * Summer Olympix ”
' _Spesch DV inVord Planet Football 77 in Vord. Chessmaster 4000 T. 9,900M* * Seventh Sword of M. DA Lemmings 3 A 54900M* * Ninja 7
1 -Losungsbuch DV 24 80DM Police Quest 4 Y 69 90DM Christoph Kolumbus 89,90DM* : DA Lionhear A 59.90DM ' Super Sfardust DA
+ Day of the Tentacle DV 84:90DM | Powerslide 7?7 inVorb. 3 Civilization/RR. T. Del. 64.900M § Shadowworlds 2 Lollypop A §4900M* | The Chaos Engine DA
» Dawn Patrol DV  84,90DM* remier Ship 7?7 inVorb. Greature Shock 7 inVorb, 3 Sherlock Holmes ov Lords of Pows A 7490DM pv
» Deadly Racer 7 in Vorb, rince of Persia 2 DA 69.900M Gyc ones 79.900M* 4 Simon the Sorcerer ov Lords of the Realm V  6490DM* , Theme Park oV
» Death or Glory DV 89.90DM* « Priory DA in Vorb. Classic Flight Sim. 64,900M  Simon the Sorcerer2 DV Lost Viking YV  64,900M « Top Gear2 27
s Delta 5 A 69.90DM Prisonerof lce 2?7  inVorb. omanche Compil. 89.90DM  » Sim Rain Forrest v Lothar Matthaus V.  64900M « Tornado DA
s Delta5 V  79.900M* s Privateer DA  84,90DM ounting on Frank inVorb, s Sim Town v othar Matthaus || v in Vorb. ubufar Worlds 7
* Der Bauldwe vV 84,90DM* peech DA 44,90DM r_ealurisnnck ? inVorh. ~ « Skyreaims of Jorune 7 Lotus Comp. (1-3) DA 59,90D0M f oy
* Der Clou vV 79.90DM Special Op. 1 DA 44,9001 ath 99.90DM * Slipstream 27 Lucas Classic Adv. DV 79.900M Vital Light DA
' _Datadisk V in Vorb ! Project X DA 39.90DM* 27 inVorb. " Soccer Kid DA M1 Tank Platoon DA 39,90DM Zool DA
+ Der Planer v 79.90DM 3 Quarter Pole DV 69,900M Vv inVorb. | Space Ace 77 ad ﬁlaws DV  69.90DM DA
3 -Datadisk v 44‘QGBM » Quarantine DV 79,90DM ?7 inVorb, , Space Hulk oy -Extrablatt DV 39.900M*
« Der Patrizier V  79.90DM , Quest for Glory 4 DV 69,90DM" 27 inVorb. gpaca Quest Collect. DA ad TV DV 39.900M
» Der Schatz im Silbers. Y  84900M , Quest for Knowledge DV 74,900M EA 64.900M , Space Qu ov aelstrom DV inVorb
» Descent A in Vorb Railroad Tyc. Deluxe DA 79.90DM DV inVorb.  « Spaceward Hoe ! 77 agic of Endoria DV in Vorb. =
» Dasart Strike A 90D avenioft 3 DV 79.90DM OV 7990DM s Spelicasting Party P. EA ario is Missin, ??  inVorb.
» Die Box Vol. 1 DV 49 90DM each for the Skies DA 39.90DM ark Sun |l DV 79.90DM* = SgN 21 Seawolf DV arvins Marv. Adv. DA inVorb. &
* Die Hohlenwelt OV inVorb. ed Ghost ov inVorb. as schwarze Auge oV 69,900M Star Control 182 DA aster Axe DA inVorb.
" Die Siedler DV 79,90DM enegade 7?7  inVorb. as schwar, Au%a 2 DV 79.90DM* lar Crusader pv icro Machines DA 49,900M
* Dogfight DA 39.90DM 2?7  inVorb. avid L. Golf/F. 1 GP DA  64,900M tarlord ov nkey Island DV 39.900M attletoads
+ Doppelpaft DV 79,900M* DA 79,90DM awn Patrol DV 84,90DM* ar Trek EA onkey Island 2 DV 49.900M eneath a Steel Sky 7
» Dreamlands YV  59,90DM | Reunio DV 74,900M ay of the Tentacle DV 8990DM tar Trek oy utant League DA inVorb. rian the Lion
» Dreamweb vV 79.90DM* , Righteous Fire A 4490DM Dead[r Racer 27 in Vorb. Star Trek Judgem. R. DA r. Blobby DA inVorb. rutal Football
« Dune YV 64,90DM , Rings of Medusa Gold V' 79.90DM Cl DV 79.900M Star Trek Next Gen. by . Nutz DA 49.90DM ump 0 Burmn
» Dungeon Hack V' 79.90DM + Rise of the Robots 7 in Vorb. OV 84,90DM DA Idtimer DV 68:90DM* o Chaos Engine
+ Dungeon Master 2 7 inVorb.  + Robinsons Requiem 64, EM DV 84.900M rike C./Privateer DA utlander 77 inVorb. Deadly Racer
 Durch die Wiste DV inVorb. _sseisheim (Detroit) 69,900M DA in Vorb. onghold ov riord DA 64,900M* er Clou
» Earth Seige DV 79.90DM* am & Max 84,900M EA  64,90DM ov enthouse Deluxe DY 59,90DM Disposable Hero
¥ Eishackey Manager DV 79.90DM * Scooters Zauberschl. 69,90DM ov 54.58DM‘ EA rinelion DA 4990DM Donk
! Elder Scrolls EA 90DM  * Sens, cer Int 39,900M DV 49,90DM* EA GA Euro Tour DA in Vorb.
: der Scrolls BV in Vorb. : arpent Isle (Uit 7 11) 79,900M DV 84,900M* oV nball Edition DA 64.900M
s Elisabeth | DV inVorb. | Seventh Sword of M 69,900M* DA 39.90DM bv nball Illusions DA in Vorb.
1 B A, :eione T g1 g B e, 2 B R i
» Elite : ilverba . ¢ "« Jerminator Rampage il in Vorb. ire & Ice
+ Empire Delioe DV G4300M s 3m Clyzo00Win. DV BSoDM: DV 73G00M-  Test ol % 23 Connection OV 7.800M + Formula One 6P
» Erben der Erde DV 79.90DM » -Scenery Win vV 39,90DM" 27 inVorb. s IFX DA Premier Manager 3 27 inVorb. ury of the Furries
+ Eye of the Beholder DV 39.90DM  Sim City 2000 vV  84,90DM DV inVorb. s The Grandest Fieet DA Prime Mover DA 59,900M Genesis ¢
v Eyaof the Beholder2 DV 79.90DM » - Scenery vV 39,90DM 84,90DM" 1 The Hidden Below DA Quarter Pole DV - 64,900M* * Golden Collection
* Eye of the Beholder3 DV 79,90DM  * Sim City'2000 Sc. 2 39,90DM* 119,900 he Horde oV ik 54:900M* * Gunship 2000
et DA 69,90DM » Sim Classics 69,90DM : 69.900M ! The Journeyman Proj. DA Reach for the Skies DA 3990DM ! Hemdall2
-14 Fleet Defender DA 8390DM % Sim Farm 79, mgm Empire Dejux 69.90DM 1 The Kosh; ; ov * Reunion BV in Vorb. Impgssible Mission
ission Disk DA 49.90DM* | Sim Life 84 90DM rben der Erd 79,90DM" | The Last 7 t ings of Medusa Gold DV 69,900M | Int. Sensible Soccer
-117 A Nighthawk DA 39.90DM , Sim Tower DV inVorb. 84,900M ; Theme P. oV obinsons Requiem DV 64.90DM , James Pond Com
-15 Strike Eagle 111 DA 39.90DM 4 Sim Town DV i 39,90DM , Tie Fighter DA 79,90DM* 4 Rorkes Dri 27 inVorb, Jungle Strike
» Fantasy Empires DY 79.90DM « Simon the Sorcerer v M 89,90DM « Transport Tycoon DV 89,90DM" « Risselsheim (Detroity DV 64,900M urassic Park
+ Figlds of Glary DA 8990DM s« Simon the Sorcerer2 DV i SQ.gUDM # Turrican 2 DA 64,900M* » Ruff & Tumble DA 49,900M ick off 3
s FIFA Soccer DV 69900M kyrealms of Jorune 7 89, UDM " DV B9,90DM  » Seek & Destroy DA 39.80DM ingpin
+ Final Conflict 27 inWorb. ~ * Slipstream 27 69,900M * OV 108.900M s Sensible Golf DA in Vorb,
* Fine Artist DV 129.900M * Software Manager pv 69,900M DA 84,900M * Sens. Soccer Int, DV 39,900M
3 Fire & lce DA 59,90DM ' Space Federation EA 89,900M * Ultimate Footbal EA 74,900M * SeventhSwordof M. DA G4,900M*
+ Fiashback OV 69,90DM  Space Hulk DA * Formula | Grand Prix 9.90DM ! Under a killing Moon DA B9,500M ! Sierra Soccer DV 49,90DM
s Fleat Defender DA 8990DM , Space Quest & 27 orm. | GP/D. L. Golf ,900M nder a killing Moon im Classics DV 69,90DM
H 5.0 DV 128.90DM , Space Simulator 1.0 EA Pharkas 79.90DM* niverse im Lite DYy  79,900M
' 5.0 EA  BO.GODM Sgelunx EA T Ie inVorb. 4 US Nawy Fighters : Simaon the Sorcerer DA  69,900M
ew Yor i " 2awol abriel Knight i ifuoso 2? iman the Sorcerer vV 3 b
New York €A 49.900M « SSN 21 Seawolf DV Gabriel Knigh 79.900M  « Virtuos S 2 DV 69900M
arls EA  49,900M tar Crusader ov Gateway 2 £9.900M » Vital Light i ; kidmarks DA 49.90DM
San Francisco DA £9,900M h P ov obliins 2 84,900M  » Virtual Pool 77 kitchin DA in Vorb.
4 ashmqion . DA 64,90DM 1 -Data Disk DV obliing 3 94,90DM » Voyeur £ Ki DA  64,900M
' Formulal Grand Prix =~ DA 39,90DM  * Starlort ov olden 89.90DM * Warcra Saftware anager DV 69.90DM Out to Lunch
' Freddy Pharkas DV B990DM ! Star Trek Judgem.R. DV randest Fleet inVorb. ' Wild Blue Yonder ceward Hi DV 69,90DM iball Fantasies
3 Entz DV 129.90DM : Star Trek Next Gen. 72 5 uardians of the Fleet 79,90DM ! Win . Thomas DV 49.90DM ! Pinball lllusions
» Full Throttle inVorb. | --{unekeeﬁ 7 ! unship 2000 39.90DM treet Fighter 2 DA 34 90DM Pinkic
+ Gabriel Knight 74.90DM § Street Fighter 2 DA . 90DM Gunsm? 2000+Scen. 64,90DM » Star Crusader DV 64,90DM* ', Pirates | Gold
johbliins B4,900M , Strike Commander DA 84,900M Hand of Fate 104,900 « Stardust Spec. Edition DA 29,90DM* m,(ect X+F 17
jobbliins 3 79,90DM 1 -Speech E DA 39,90DM attrick 84,900M" » Starlord OV 69,90DM i
« Grandest Fleet 69,90DM  « -Tactical O[feram"“ DA 44 90DM eimdall 2 79.90DM . DV 59.90DM* econd Samurai
» Gunship 2000 39.90DM  « Stronghol oV  79.90DM eroes of Might & M. in Viorb. » Summer Olympix 27 inVorb. eek & Destro
» Hand of Fate 74.90DM 1 DV 69, OEM‘ Hidden Below 69,90DM # Surf Ninja ?? inVorb. ens. Soccer Int
" Hanse-Die Expedition 44 90DM  ® Subwar 2050 DV 89,90DM " History Line 64 90DM * Syndicate DV 64,900M 0n the Sorcerer
* Hardball 4 in Vorb. Mission Disk DV 49.90DM * Hokum KA 50 in Vorb. gam 17 Coll. Val. 1 Da 59.90DM imon the Sorcerer 2
1 Hattrick 79,900M* § Sukiya 2?2  in Vorb, Hurra Deutschland 69,900M he Chaos Engine DA 4990DM keleton Krew
» Heroes of Might & M. inVorb.  } Supenm% DA 39,900M* | Inca 108,900 The final Ganflict 27 in Vorb, 64,
» Hired Guns 84.900M , Super H. L. Hoboken EA 69,900M ncredible Machine 2 69,90DM" The Lost Vikings OV 64,900M in Varb.
u History Line 1914-18 900M 4 Syndicate DV 79,90DM . Incredible Machine 2 in Vorb, he 7 th Sw. DA  64.900M" 64.900M*
» H hlenwelt in Vorb. ata Disk DV 44.900M ncredible Toons 74,900M" eme Park DV 54 90DM* uperfrog 34,5000
» Hokum KA-50 90DM* w System Shack OV 79.90DM ndredible Toons 64,90DM* op Gear 2 27 inVorb. g&mr Stardust 54.900M*
» Hurra Deutschland .900M  » Task Force 1942 DA 89,900M fer 99.90DM* ormadg DA £9,900M § 69,900M*
* Inca B9.900M  ® Terminator Ramp. EA  69.90DM in Vorb. ower Assault DA 39,900M* » Tne Chaos Engine 59,90DM
* |nca 2 84,900M ¥ Test Pilot 77 in Vorb. in Vo i raps'n'Treasures DV B4.90DM ¢ The Lost Vikings 59,90DM
* Incredible Machine 2 69,900M* * The Chaos Engine DA 54,900M 79,900M" * Alienbreed 3 X " ¥ Turrican 3 DA 6400DM ' Theme Park in Vorb.
3 Incredible Toons 74.900M 1 The Elder scrolls EA  69,90DM 79,91 ! Ambermoon wilight 2000 DA inVorb. * Top Gear in Vorb.
3 Indiana Jones 4 49:90DM § The Elder scrolis bV in Vorb. ar 79,900M" | Anstoss uro OV 69,90DM" ; Tower Assault 54,900M*
ndy Car Racing 79.900M , The Grandest Fleet DA  69,900M ourneyman Project 69,9001 Warld Cup Edition Dy 54900M , Ufo 64,900M
Racing Tracks 34900M 4 The Horde DV 69.90DM 4 Jungle Strike 74,91 » Apidya DA 49,90DM , Ultimate Body Blows 59.900M
Paint Kit inVorb.  u The Last Dyknasty 27 inVorb. Jurassic Park 69:900M  » Apocalypse DA 64.90DM* « Universe 54,900M
» Int. Sens. Soccer s The Lost Viking: ' okum in Vorb,  » Arcade Pog : ; + Uridi
Int. Sens. S 39.900M The Lost Vikings DV 79.900M KA 50 Hoki 7 S | DV 49.900M Unidium 2 in Varb
* [ron Assasins inWorb,  » The Perfect General2 77 inVorb. s Kickoff3 64,91 » Assassin Sp. Edition * Winfer Olympics DA 64,900M \Zf‘l’lgl Light ?ggggu'
Saala £0'annM
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kostenlos

I Ich zahle per Nachnahme (zzgl. 9,90 DM Parto und Verpackung + NN-Gebiihr)
[ !ch zahle mit beiliegendem V-Scheck (zzgl. 6,90 DM Porto und Verpackung)

Porto- und Verpackungskosten entfallen ab Bestellung fiir 250,- DM.
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Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch — bitte macht mit - Eure Meinung ist uns wichtig!

61 ZIV1dSSOTHIS Folgende Artikel der Ausgabe ............. ... haben mit besonders gefallen:
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U0 ‘|YezHaNsod

OHNENIIN ¢8GIE
61 Z1¥1dSSO1THIS
........ .---..-.-------------,‘,,-..M.mz...m.m_.m._wm Bitte veroffentlichen Sie in der :mnr,ﬂ erreichbaren Ausgabe von POWER PLAY den folgenden
MJdmgm : Kleinanzeigentext unter der Rubrik: ‘
0 Amiga 0O C 64/128 0 MS-DOS-PCs 0 Atari ST
1 Game Gear 1 Mega Drive 0 Lynx 1 Game Boy
0 PC-Engine T NES 0 SNES 0 Kontakte O Diverses
‘aWRUION ‘e DM 5,- liegen 3 bar M als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
.............................................. AL AR ERERESARNSNENEE Y IR EANESANERARRER
ELCHENIEASMREENRE IR SRERERENRAUSHINERNE
AESHSSMASENEREARNAIREL NN EENS AR ENEE
314¥M1S0d :YIONISEY SRR RN NN CEREL NSNS ERENISRREE

Private Kleinanzeige (maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht moglich!)
Bei Angeboten: Ich bestatige, daf3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

(81as13p10\ 8yays) *"usj|aisaq Jjim 431 ‘er = =

(Absender umseitig, bittte nicht vergessen)

Unterschrift




Unter den Einsdtzen
gehiren auch
Bombenangriffe auf
Nuklearanlagen
wie diese

Ty

Als Basis fur jeden Einsatz
dient Euch der Flugzeugtrager
Eisenhower, der mit einer klei-
nen Begleitflotte im schwarzen
Meer diimpelt. Die Einsatzbe-
sprechungen sowie Nachbrie-
fing und Storyelemente wer-
den in der Campaign mittels
digitalisierten Videosequenzen
erzahlt. Ganz besonders eilige
Spieler greifen auf eine von 50
vorgefertigten Missionen zu-
rick: Diese sind lbrigens in
“‘echte” Kampfauftrage und
verschiedene Trainingsmissio-
nen unterteilt. Beispielsweise
dienen die ersten Einsatze nur
dem Training ungeubter Pi-
loten. In der “Campaign” sieht
dies wiederum ganz anders
aus: Hier bekommt Ihr die
Missionen zugeteilt, Ihr habt
weder Einflull auf die Tages-
oder Nachtzeit sowie die ak-
tuellen Wetterbedingungen.
Wer Pech hat, mu im Ne-
bel fliegen — kann aber trotz-
dem mogeln. Eine spezielle
“Cheat”-Option verhilft zu
einem unzerstérbaren Flug-
zeug, unendlich viel Munition
und Treibstoff. Einsteiger
schalten zudem solche flug-
typischen Gemeinheiten wie
Fliehkrafte, Blendung durch
die Sonne oder Zerstorung
beim Aufprall kurzerhand ab.

Start frei: Alle Einsédtze werden von dem
Flugzeuotrdger Eisenhower geflogen

B | Bye, Bye, Bandit -

mit der Bordkanone
zerlegen wir ein
feindliches
Frachtflugzeug

Habt Ihr Euch durch alle Ein-
stellungen geklickt, befindet
Ihr Euch (je nach Wahl) ent-
weder direkt im Einsatzgebiet
oder auf dem Flugdeck der
Eisenhower. Ungewdhnlich fiir
eine Simulation ist dabei das
Instrumentarium beim U.S.
Navy Fighter. Denn zu sehen
ist das Cockpit nur in Héhe
des HUD-Displays. Hier sind
alle Angaben uber Geschwin-
digkeit, Hohe und Richtung zu
sehen. Wollt Ihr weitere Infos,
lassen sich kleine “Fenster”
um das Cockpit herum drapie-
ren. Hier sind dann Radar-
Daten, Infos (iber Waffen und
die Flugzeugsysteme abzu-
lesen. Auf Wunsch lassen sich
nicht nur die einzelnen Fen-
ster, sondern auch das Cock-

Wer bis dato dachte, dal das Simulationsgenre in einer
Krise steckt, muB3 dieses ‘Urteil nun grindlich revidieren.
Zwar dndert sich am generellen Prinzip nicht mehr viel —
Flugzeug bleibt halt Flugzeug — aber dal die techni-
schen Méglichkeiten eines PC noch lange nicht
ausgeschopft sind, beweist Electronic Arts mit
U.S. Navy Fighter. Entscheidend ist hier noch
nicht einmal die Option, in der ultrahohen Auf-
lé6sung von 1024 mal 768 Punkten herum-
zufliegen — denn das geht nur mit einem extrem

flotten Rechner. Fiir den normalen Piloten tut's auch SVGA 640 mal
480. Im héchsten Male beeindruckend sind jedoch die vielen
kleinen liebevollen Details: So sind bei einem Soldaten, der mit einer
Luftabwehrrakete geschultert in der Gegend steht, sogar die
Gesichtsziige zu erkennen! Schade nur, dal sich die tollen Grafik-
goodies auf die Bodenobjekte beschrédnken: Denn die Flugzeuge
sehen im Vergleich dazu, trotz Lichteffekten und feinem Cockpit,
relativ schébig aus — selbst die mitgefiihrten Waffen sind nicht zu
sehen. Trotzdem: Wer sich als “alter Hase” einmal ans “instrumen-
tenlose” Fliegen gewghnt hat, kommt um diese komplexe und span-
nende (vor allem im Campaign-Modus) Simulation nicht herum.

pit selbst wegblenden — bis auf
das HUD versteht sich. Neben
dem “normalen” Blickwin-
kel aus dem Cockpit stehen
weitere Perspektiven zur Ver-
fligung. Via Tastendruck konnt
lhr Euren “Kopf’ stufenlos
drehen und so nach hinten
oder zur Seite schauen. Das
gleiche gilt fir die AuRenan-
sichten — diese lassen sich
drehen und stufenlos ver-
groBern oder verkleinern. Eine
Freund-Feind, Feind-Freund,-
sowie die obligatorische Waf-
fenperspektive fehlt ebenso
wenig. Noch ein Wort zur Gra-
fik: Die Flugzeuge sind kaum
mit Texturen Uberzogen — im
Gegensatz zu den Boden-
objekten, die alle passend
"bemalt" sind. mh

Perspektive:

Wer will, schaltet
auf die Waffen-
ansicht um.

Hier seht Ihr zwei
Maveriks auf eine
Briicke zufliegen.
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Detailfiille: Hier ist ein Soldat mit geschulterter

SAM-Rakete zu sehen

Briefings sind in Videoqualitat
zu sehen - in VGA allerdings

Unser Ziel von auBien

Hersteller:
Testmuster:

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 82%
Sound: 59%
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Jagd auf den Roten Baron

Dawn Patrol

Es war kaum zehn Jahre
nachdem zwei Amerikaner
am Strand von Kitty Hawk den
ersten Motorflug der Geschich-
te absolvierten, als einige findi-
ge Ingenieure am Vorabend
des Ersten Weltkriegs auf die
Idee kamen, dal® das Flug-
zeug eigentlich eine ganz pas-
sable Kriegsmaschine sein
konnte. Knapp achzig Jahre
spater ist das Mantelchen der
Verklarung (ber diese Zeit
ausgebreitet wor-
den. Flieger wie
vor allen Dingen
Manfred Freiherr
von Richthofen
suggerieren heu-
te das Bild eines
Ritters der Lufte,
der nach gelun-
genem Abschuf}
mit seinem Geg-
ner, so er noch
lebte, in der Offi-
ziersbaracke erst einmal ein
Glas Champagner trank. Viel-
leicht war der Luftkrieg jener
Zeit wirklich ein Gentleman-
krieg, der sich vom Schlamm-
pdbel abhob, welcher sich tief
unten im zermirbenden Stel-
lungskrieg die Granaten um
die Ohren feuerte.

Wahrend heute anonyme
Jetpiloten in ebenso anony-
men Szenarien computerge-
steuerte Waffen in ein “militari-
sches Objekt” feuern, ging es
in jenen Zeiten auf jeden Fall
“romantischer” zu, wenn dieser
Ausdruck Uberhaupt dazu pas-
sen solite.

Flieger in jener Zeit waren
ein erlesener Club. Schon
nach kurzer Zeit waren die
Asse Gesprach auf den bri-
tischen, franzosischen und

In Dawn Patrol
fliegt Ihr so
ziemlich alles,
was in den
Tagen des Ersten
Weltkriegs
schnell und
gefahrlich war

deutschen Feldflugplatzen und
man wetteiferte darum, sich in
die Schar der illustren Lufthel-
den einzureihen. Der Krieg als
Sport.

Nachdem Rowan uns schon
vor einigen Monaten die Ope-
ration Overlord hat nacherle-
ben lassen, geht die englische
Softwareschmiede weitere 30
Jahre in die Vergangenheit
zurtck und laRt uns den Er-
sten Weltkrieg nachfliegen.
Ging es bei Overford um eine
ganz klare Zielvorgabe, nam-
lich die Vorbereitung der alliier-
ten Landung in der Normandie,
versteht sich Dawn Patrol eher
als fliegendes Nachschlage-
werk.

‘Wie in einem Buch kann
man verschiedene Kapitel aus-
wahlen und historische Luft-

Jaja, viele werden denken: ach wieder nur ein Flug-
simulator. Aber haha, weit gefehit! Was Rowan hier
ausgetiiftelt hat, ist eigentlich ein fliegbares Nachschia-
gewerk, das alleine wegen seiner liebevollen Gestaltung
einen Extrabonus verdient. Hier kann man
bléttern, ausprobieren, die Seiten wechseln,
wie es einem beliebt. Endlich ist hier auch ein-
mal ein Auflésungsstandard erreicht, in dem
man nicht nur das Flugzeug als solches erken-
nen, sondern auch die Typen bestimmen kann.

Ich weil3 zwar nicht, inwieweit die Flugeigenschaften der jeweiligen
historischen Piloten mit in die Gestaltung eingeflossen sind, so
historsich bewandert diirften nur extreme Spezialisten sein. Dal3
man aber versucht hat, “Dawn Patrol” historisch korrekt einzubinden
ist schon plausibel und glaubwiirdig dargestellt worden. Hut ab

vor diesem kleinen Meisterwerk.

54

Etwas ungewdhnlich, aber wirkun

gsvoll: In einem bestimmten Modus

Ritter der
Liifte: Das Ende
solcher Piloten
war in der
Regel wenig
ruhmvoll

kann man auch selbst auf sich zufliegen

schlachten selber fliegen. Hier-
bei hat man sich die Mihe
gemacht, das Geschehen von
beiden Seiten zu zeigen. Das
heildt, der Spieler darf sich
aussuchen, auf welcher Seite
er fliegen will.

Da ist zum einen die Rubrik
“The First Air War”. Hier wer-
den alle wichtigen Aspekte des
Luftkrieges in den Jahren 1915
bis April 1918 beleuchtet. Auf
sieben Seiten (und ebenso vie-
len Missionen) kénnt Ihr Situa-
tionen nachfliegen, die sich so
oder so ahnlich zugetragen
haben. Kleine Animationen,
die eventuell aufgerufen wer-
den kénnen, geben wichtige
Hinweise auf Strategie und
Taktik bei der Verfolgung und
dem Abschul® des Gegners.

Im zweiten Kapitel des Bu-
ches macht Ihr Bekanntschaft
mit den ersten Fliegerassen
wie Fred Luke, Werner Voss
und - jawohl — von Richthofen.

Insgesamt fiinfzehn Piloten
werden hier aufgefiihrt. Da war
zum Beispiel Albert Ball, der
seine Herausforderungen Uber
gegnerischen Flugplatzen ab-
warf. Oder Eddie Rickenbak-
ker, der seine Feindmaschinen
kampfunfahig scholt und je-
weils einem Novizen ganz auf
die vaterliche Art den Gnaden-
schul} Gberlie®. Hier konnt lhr
Euch wie einer dieser Asse
fihlen und historische Missio-
nen nachfliegen. Oder aber
beweisen, dal Rickenbacker
doch ein lausiger Schiitze war.

Das dritte Kapitel stellt die
einzelnen Flugzeugtypen vor,
die im Ersten Weltkrieg von
Bedeutung waren. Dazu ge-
horen die beriihmte Sopwith
Camel oder der legendare
Fokker-Dreidecker von — nattir-
lich — Manfred von Richthofen.
Hier konnt lhr alle einmal aus-
probieren und schauen, wel-
cher Flieger in Sachen Wen-

AV



Ihre Nummer hab' ich gleich gespeichert,

o als wir uns an jenem verregneten Montag

I auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern

I h a U e I t a I I hatte sie Geburtstag, ich ‘hab es nicht
B vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

diesem Wochenende in Paris. Samtliche

ZLugverbindungen sind schon eingegeben.

Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:

Alle Adressen unserer Freunde
sind abrufbereit.

Der 20-4456M Organizer mit
unvergeBlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.
Gleich notieren!
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My opponent
Uideo

Hier ist Fingerspitzengefiihl
gefragt: Je ndher man am Feind
ist, desto groBer ist die Chance
zum Abschufl

digkeit und Kampfkraft Euch
am meisten zusagt.

Unter der Rubrik “Pilot Bio-
graphies” koénnt |hr Euch
schlieflich selbst in die Hall of
Fame fliegen, vorausgesetzt,
einer von acht vorgeschlage-
nen Piloten gefallt Euch. Mit
Ihm beginnt Ihr ganz langsam
das Training, steigert Euch zu
einfachen Missionen bis hin zu
ganz offensichtlichen Himmel-
fahrtskommandos. Nach je-
dem Flug erfolgt ein Debrie-
fing, in dem Euch genau mit-
geteilt wird, wo Eure Starken
und Schwachen lagen. Fir
alle, die es schlieltlich ganz

5 mouing LO S O clock

Gun Rou

genau wissen wollen, gibt es
ein Video Replay, wo lhr noch
einmal genau sehen konnt, wo
Ihr gepatzt habt.

Es gibt mehrere verschiede-
ne Punkte, von denen aus |hr

The Fokker Scourge

Dawn Patrol

' Quirk’ .

of 1915-1916, the Fokker Monoplane commanded

weapon sgeinst this atrcraft and 50 the 'Fokker Scourge’ begen

The success of the Fokker wes largely due to the fact that it was

the ﬁm stnnb—mt:ar fitted with synchronised machine—guns. This
through as it allowed the pilot to aim his guns

pointing Mn whole aircraft at the target.

md mbeunmore-dmtheclmmc mer.hoda‘l'uemi

‘mmfmimﬁthMPsmthMQr
This aircraft also became known .as 'Fokker Fodder’.

The two jobs of

The

Die Auswahl der
Aufgaben ist
wie ein Nach-
schlagewerk
gestaliet: Jede
einzelne Mission
ist so aufrufbar
und kann von
deutscher wie
auch britischer
Seite geflogen
werden

56

das Fluggeschehen steuern
konnt. Die regulare Perspekti-
ve ist die des MG, die weitest-
gehend der des Piloten ent-
spricht. Eine andere Mdglich-
keit erschlielt sich, wenn lhr
Esc/F5 drickt. Dann kénnt lhr
Eure Kiste von aullen be-
trachten, wobei eine Anzeigen-
tafel am unteren Bildrand Euch
mit den wichtigsten Flugdaten
wie Hohe, Steiggeschwindig-
keit und Munitionierung auf
dem laufenden halt.

Doch das ist nicht alles. Es
gibt insgesamt 48 verschie-
dene Moglichkeiten, nicht nur
das eigene Flugzeug, sondern
auch jede Feindmaschine, je-
den Fligelmann und jedes
Bodenziel aus jedem Winkel
zu betrachten bzw. zu verfol-
gen.

Das wichtigste Gimmick
aber ist der Outside Combat
Lock. Normalerweise muf
man seinem Ziel immer nach-
jagen und verliert es dabei
recht schnell aus den Augen,
weil der Blick beim Computer
Ublicherweise starr nach vorne
gerichtet ist. Rowan hat unse-
rem Piloten jetzt ein “Halsge-
lenk” verpaltt, mit dem Ihr
automatisch jedem Ziel nach-
schaut. Ihr mifdt jetzt nur noch
die Maschine in die richtige

Kimme, Korn und Schuf}: Hier
merkt man, daf die Flugzeuge
jener Zeit aus Holz und
Leinwand bestanden

Position bringen, Eddie Rik-
kenbacker oder — genau — von
Richthofen ins Visier zu neh-
men und schon hat ihr letztes
Stiindlein geschlage.

Gespielt wird Dawn Patrol
wahlweise in VGA oder SVGA,
wobei natlrlich der letztere
Modus vorzuziehen ist. Natir-
lich nur wenn die richtige Karte
vorhanden ist. ps

Hersteller:

" Grafik: 80%
Sound: 39%
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Die Berliner Spezialisten fur Games starten durch

nser T S nat

Wing Commander 3
~ TheHeartof th

~'Lemmings total!
fir PC Disk oder GD-RO
PC-Disk Spiele PC-Disk Spiele CD-ROM Spiel CD-ROM Preishits
1942 - Pacific Air War 89,95 Rise of the Robots * 89,95 11th Hour * 119,95 7th Guest 309,95
1944 — Across the Rhine * 98,95  AKTIONSPREIS 75,95 Aces of the Deep * Amberstar 39,95
Aces of the Deep Sim City 2000 Data Disk 39,95 Armored Fist 80.95 [ EEPREZISREITT AKTIONSPREIS 39,95
Aladdin * 69,95 Simon the Sorcerer 2 * 89,95 Battle Bugs (dt.) * 79.95 Dogfight 39,95
Alien Legacy 79,95 Space Simulator 99,95 Battle Isle 2 89,95 Formula 1 Grand Prix 39,85
Armored Fist 69,95 S5SN-21 Seawolf (dt.) 79,85 Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95 Gunship 2000 39,95
Aufschwung Ost 79,95 Star Crusader (dt.) 89,85 Betrayal at Krondor (dt.) 79,95 Hanniball & 200 Spiele 29,95
Battle Bugs (dt.) 69,95 Star Trek 2 ~ Judgement Rites (dt.) 99,95 Bioforge * 99,95 Indiana Jones 3 29,95
Battle Iste 2 89,95 Stemenschweif (DSA 2) 89,95 Comanche (dt.) 99.95 WilsAdengl) SONDERPOSTEN 49,95
Black Hawk * B9,95 Strike Commander 69,95 Creature Shock * Lemmings 1+2 komplett 29,95
Break Thru! 59,95 Strike Commander Zusatz-Disks je 39,95 Cyclemania 79,95 M 1 Tank Platoon 20,95
Cannon Fodder2* [ 79,95 Cyclones * 89,95 Mad TV (dt) 2095
Caribean Desaster * 89,95 Syndicate 89,85 Dawn Patrol B9,95 Microcosm 29,95
Chaos Engine 59,95 Syndicate Data Disk 39.95 Descent * 89,95 Megarace 4995
Chartbreaker * 89,95 System Shock 79,95 Discworld * 89,95 29,95
Colonization (dt.) 89,95 Theme Park 79,95 Doom 2 - Hell on Earth 89,95 d 8 39,95
Comanche (dt.) AKTIONSPREIS 69,95 Tie Fighter (dt.) 99,95 Doom Utilities fiir Doom 1 und 2 (2 CD's) 49,95 Pirates Gold 39,95
Comanche Data Disk 1 + 2 je 59,95 Transport Tycoon 99,95 Doppelpass (Anstoss & WC Edition) * 89,95 Railroad Tycoon 29,95
Cyclones * 89,95 U.F.Q. — Enemy Unknown 98,95 Dragon Lore — Chapter One (dt.) * 89,95 Silent Service 2 29,95
Dark Sun 2 - Wake of the Ravager 89,95 49,95 Earthsiege * ol Star Control 1 + 2 komplett 28,95
Das Amt * 89,95 i PREIS 19,95 Ecstatica 89,95 Summer + Winter Challenge komplett 39,95
Dawn Patrol 89,95 Wing Commander Armada 69.95 FIFA Soccer 69,95 S.W.O.T.L. incl. aller Sceneries 39,95
Death or Glory * 89,95 Wings of Glory * 89,85 Hell * 99,95 Their Finest Hour incl. Missions 39,95
Delta V 79,85 X-Wing Total (incl. aller Zusatzdisks, e.) * 78,95 Héhlenwelt * 89,95
Der Baulwe (Windows) * I INNINEE0S  Zonked 49,95 Inferno (dt.) 99,95 -R u
Der Clou — Profidisk * 39,95 s e Jungle Strike * 79,95 Panasonic 562 B, Double Speed 299,95
Desert Strike 69,95 PC-Disk Preishits Legend of Kyrandia 3 * 99,95
Die Siedler aoos  [NABUSKStSorinor (dt) 19,95 Lemmings 3 (World of Lemmings) * 69,95 Soundkarten
Doom 2 - Hell on Earth 99,95 Blues Brothers 19,85 Little Big Wﬁh Soundblaster Midi Adapter 49,95
neue Episoden fir Doom 1 und 2 je 29,95 Curse of Enchantia 19,95 Lost Eden * : 99,95 ditio 169,95
Doppelpass (Anstoss + WG Edition) * 89,95 Der Patrizier 39,95 Magic Carpet * 89,95 Soundblaster 16 Bit Value Edition 21995
Dragon Lore — Chapter One (dt.) * 69,95 Dogfight 39,85 Myst 99,95 Stereo-Lautsprecher ab 39,95
Dune 2 69,95 19,95 NHL Hockey '95 79,95 :
Earthsiege * Eco Quest (5,25", dt. Anleitung) 1995  Noctropolis * Disketten
Elder Scrolls — Arena (dt.) 89,95 Elite 2 39,95 Novastorm 89,95 3,5" MF 2HD ab 6,99
Elite 3* 79,95 Erben des Throns (dt.) 29,95 Oldtimer 89,95 "
FIFA Soccer 7995  Fairy Tales (dt.) 18,95  Outpost (dt.) 89,95 Festplatten intern
Flightsimulator 5.1 (engl.) 99,85 Gateway to Savage Frontier (5,25, dt.) 19,95 PGA Tour Golf 486 99,85 420 MB, AT-Bus 309,95
Frontpage Football Pro * 89,95 Grand Prix 28,95 Pinball Dreams Deluxe . 79,95 Andere AT-Bus- & SCSl-Festplatten auf Anfrage!
Hanse - Die Expedition 49,95 Great Courts 2 29,95 Ran Trainer * 99,95 $
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89.95 Gunship 2000 20,85 Rebel Assault (e.) SONDERPOSTEN 69,95 Joysticks
Hattrick (Ikarion) * 89,95 ] 29,95 Rise of the Robots * Advanced Gravis GamePad 49,95
Heros of Might & Magic * 39,95 Sam & Max (dt.) 99,95 Advanced Gravis Joystick ab 59,95
Hokum KA 50 * 79,95 Ishar 1 (dt.) 19,95 Sim City 2000 * 99,95 “Phoenix" 259,95
Indy Car Racing 59,95 Ishar 2 (dt.) 29,95 Simon the Sorcerer (dt.) 99,95 Flightstick Pro 169,95
Indy Car Racing Data Disks je 29,95 Jack Nicklaus Unlimited Golf (dt.) 19,95 Star Crusader (dt.) 99,96 Quickjoy M6 19,95
Kingdoms of Germany * 79,95 Lemmings 2 19,95 Star Trek — Next Generation * 99,95 Gamecard PC (2 Ports) 29,95
Lands of Lore (dt.) 69,95 Mad TV (dt.) 29,95 Stemnenschweif (DSA 2) * 98,95 * bel Druckl R ey i
Lemmings 3 (World of Lemmings) * 69,95 Monkey Island 1 (dt.) 29,95 Strike Commander & Privateer komplett 99,85 - 8 “‘; BQUNG nOC “'“I oty
Lemmings Weihnachtsedition ‘94 * 3995  Monkey lsland 2 (dt) 30,05 System Shock Erhanced S IMMMMMMNMNEE  Foroem Sie unter Angabe lhres Systemtyps gegen
Lion King * 6995  North & South 2085  Theme Park g5 kR thisoian Eaemvaltiog an)
Lode Runner (dt.) 69,95  Paperboy2 19,95  Transport Tycoon (dt) sg,08 - /fle Fisten Versiohen S it DM 15 10% MwGL
Lords of the Realms {dt.) 7995  Pirates Gold 2995  Ultima 8 (dt) gogs Imtumerund Preisinderungen vorbehalten
Master of Magic / Master of Orion je 99,95 Prince of Persia 29,95 Under a Killing Moon 99,95 uﬁiﬁﬂﬁ'ﬂgﬁlﬂﬂ. :
Menzoberranzan * 89,95 Shadoworlds 19,95 US Navy Fighter * = Vorkasse E’.sﬂ DM — Kraditiante: 9‘59 DM
Micro Machines 69,95 e 2095  Wing Commandar 1+ 2 Deluxe  komplett69,95  '\achnahme: 9,50 DM + 3.~ NN-Gebuhr der Post
Nascar Racing * 79.95 Titus the Fox 19,95  Wing Commander 3 * 10005 80250 DM Bestallwelt versanckosteniall
Pacific Strike SONDERPOSTEN 49.95  Transarctica 19.95  Wing Commander Armada gogs  Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15.- DM
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Anglerlatein

L3 @
Gone Fishin

M an kennt es immer aus
amerikanischen Filmen:
Angeln ist der Manner liebster
Sport. Hier kdnnen sie ver-
schwiegen im Nieselregen sit-
.zen, warten bis Hecht oder
Brasse anbeillen und dabei
wie die Urmenschen eins mit
der Natur sein. Amtex hat sich
jetzt der Angelfreunde erbarmt,
die keine Lust haben, im
Regen zu hocken oder einfach
keinen fischbaren See in der
Nahe haben — teils, weil das
Kaliwerk um die Ecke das
Gewasser zum Umkippen
gebracht hat, teils, weil die
Familie keinen gratenreiche
SiRwasserkost mag.

Doch bevor Ihr wie weiland
Petrus die Rute auswerfen
durft, makt lhr noch bestim-
men, wie das Wetter auszuse-
hen hat. Dabei lassen sich
Sonne, Wind und Temperatur
unabhéngig voneinander in
drei Stufen einstellen. Welches
Wetter jetzt das beste fir
Euren Sport ist, sagt Euch ein
Hilfsmenii, das Nichtanglern
ebenfalls bei solch profunden
Entscheidungen wie der Wahl
der Kdder und der Ruten bei-
seite steht. Besonders die
Kader haben es in sich. Insge-

samt Uber 40 stehen davon
zur Verfigung, und jeder ist flr
eine andere Situation geeig-
net. Insgesamt 50 Meilen See-
ufer sind als digitaler Angel-
platz vorhanden, die Ihr nach
eingestelltem Gliicks- und
Schwierigkeitsgrad der Reihe
nach befischen kénnt. Nicht
fehlen darf natirlich ein alter
Fischer, der mit ziinftigem
Anglerlatein (“Damals, als ich
den 3-Meter-Hecht gefangen
habe”) nétige Hinweise zum
passenden Fischplatz verrat.
Dann geht es in den Angel-
laden. Hier gibt es alles, was
Ihr zum Beispiel flur das Fan-
gen eines kapitalen Hechtes
braucht. Dalt das kleine Angel-
kofferchen ein nur begrenztes
Fassungsvermdgen hat, ver-
steht sich von selbst. Nach-
dem das Boot bestiegen ist,
offnet Ihr eine Karte und klickt
die Stelle an, die Euch am
fischtrachtigsten erscheint.
Dort angekommen, zwickt Ihr
einen Koder an die Leine und
werft die Rute aus. SchlieRlich
wird von Euch die oberste
Anglertugend erwartet und die
heilt Geduld. Sie wird Gott sei
Dank nicht so lange bean-
sprucht, und lhr befindet Euch

Jetzt verstehe ich, warum Angeln so etwas ungemein
Beruhigendes haben soll: Man sitzt in seinem Boot, die
Wellen schwappen geméchlich an den Rumpf, Hunde
bellen in der Femne, eine Kirchturmuhr schldgt sechs ...

Fiir Freunde der Actionspiele diirfte diese
Beschreibung etwas ungemein Abschrecken-
des haben. Auch wenn dieses Spiel auf den
ersten Blick wie die programmgewordene
Langeweile aussieht, es hat einen ganz
eigentiimlichen Reiz. Die Gerduschkulisse ist
so perfekt inszeniert worden, dal3 man sich

wirklich an die Ufer der Bay of Quinte versetzt fiihlt. Irgendwie erin-
nert es an dieses Spiel, das man friiher immer auf Kindergeburtsta-
gen gespielt hat. Man hielt eine Rute mit Magneten in einen Karton-
see und holte irgendwelche Pappfische an Land. Die Freude steig
proportional mit der GréBBe der jeweils gefangenen Pseudofische.
Hier geht es einem genauso. Es ist der langverschiittete Sammler-
trieb, der bei diesem Spiel freigelegt wird. Und so ganz nebenbei
entwickelt man sich noch zu einem echten Angelexperten.

Ein wenig Angleriatein kann nicht schaden:
Tips und Tricks vom Altmeister
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Ankunft im
Angelrevier.

Hier gibt es alles,
was der Fischer
braucht.

Unten sehen wir
eine kleine Koder-
kunde: Nur Erle-
senes wandert in
den Korb

im Kampf mit der Natur. Lang-
sam mubB die Leine eingeholt
werden. Wer hierbei zu schnell
vorgeht, der riskiert, dal® der
Fisch vom Haken springt und
wieder seine Bahnen zieht. Ein
anderes Malheur ist das
Reilen der Leine, wenn man
zu ungestim an ihr zerrt. Des-
wegen solltet Ihr immer den
Spannungsmesser im Auge
behalten. Rutscht der Balken
in den roten Bereich, ist Vor-
sicht angebracht. Habt Ihr den
ersten Fang ins Boot gehievt,
konnt Ihr von dem Prachtstiick
ein Foto machen und danach
iberlegen, ob er zu klaglich ist
und wieder ins Wasser gewor-
fen wird oder zu den anderen
in den Korb wandert. In der
gesamten Bay of Quinte gibt
es ber 20 sogenannte Hot-
spots, wo sich die Flossentiere
nur so tummeln. Ein paar
kennt man vom Horensagen,
die anderen muf® man selber
finden. Und wer sich die Karte
einmal genau angeschaut hat,
der wei, daR noch viele, viele
Stunden des Fischens auf ihn
warten. ps
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PSI in Washington

The Psychotron

A merika kurz vor den Préa-
sidentschaftswahlen. CIA-
Direktor Darin Bird ruft Dich,
den Besten der Besten zu
Hilfe, um ein internes Problem
der “Firma” zu lésen. Schon
seit langerer Zeit verramschen
russische Waffenschieber Ge-
heimwaffen aus alten sowjeti-
schen Bestanden. Eine dieser
Maschinen — ein besonders
ekliges Instrument, ein psy-
chotronischer Generator, ist
nach einem Flugzeugabsturz
in Virginia verschwunden. Als
Held der Geschichte liegt es
an Dir, das Wohl der Nation zu
schiitzen und das Psychotron
wieder zu finden. Dein erster
Besuch gilt den Biiros Deiner
Kollegen. Dort hdrst Du Anruf-
beantworter und Tonbander
ab, stoéberst in Akten und
schaltest Monitore ein und aus
— alles um Informationen uber
den Generator zu bekommen.
Hast Du alle Raume durch-
sucht, wird es Zeit, auf eine
Beerdigung zu gehen. Steve
Knight, einer der bei dem
Absturz getoteten Agenten,
soll unter die Erde kommen.
Anwesende Trauergéaste sind

\
S

unter anderem seine Frau, die
Dir etwas von einer wochentli-
chen Pokerpartie erzahlt sowie
eine Dame von der Presse,
der man im richtigen Moment
die richtige Antwort geben
muR, um im Spiel weiterzu-
kommen.

Hat man diese Mission er-
folgreich erfiillt, wartet der Chef
schon mit dem nachsten Auf-
trag. Zeit, die Absturzstelle in
Virginia zu besuchen. Die Hill-
billy-Familie, die dort wohnt, ist
ein bikchen merkwirdig. Vor-
sicht ist also angebracht, sonst
kriegt Ihr die FuRbank nicht,
die sich als Flugschreiber ent-
puppt. Habt Ihr dem Herrn des
Hauses die Kiste abschwatzen
kénnen, bringt lhr sie mit dem
Code zum Laufen, den lhr im
Biiro auf einem Anrufbeant-
worter aufgeschnappt habt.
Danach geht's wieder zurtick
nach Washington, wo lhr von
drei Angehorigen der Nardini-
Familie zum Pokern eingela-
den werdet. So nach und nach
zieht lhr ihnen die Wirmer aus
der Nase und erfahrt, dal
Steve ein Lagerhaus gemietet
hat, und daR er nicht alleine

Irgendwie scheint es niemanden zu geben, der ein
Héndchen fiir Spiele hat, die zum gréBten Teil aus
Videosequenzen bestehen. Auch beim “Psychotron”
geht der — kaum vorhandene — Spielspal’ in dem digita-
len Videokrimi fléten. Der Nachwuchsagent irrt
planlos durch die Rdume, schaut sich Sachen
an, stébert in Schubladen und hért Tonbédnder
ab — das ist weniger spannend als “Derrick”
iiber die Schulter zu schauen. Zudem suchte
man sich filr die Videoszenen scheinbar
Schauspieler aus, deren einziger professionel-

ler Auftritt wohl in der schuleigenen Theatergruppe war — sowas
driickt die Entwicklungskosten, mindert aber auch die Qualitét. Zu
guter Letzt I&Rt das Spieledesign sehr zu wilnschen (ibrig:

Es gibt keine Gegensténde, die man einsammeln und genauer
untersuchen kann, “echte” Puzzles sind rar, und eine rein “optische”
Féhrtensuche ist dem Adventurefan zu wenig.

The Paychotron

o
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Ein Besuch beim Prisidenten: Es geht auf die
Wahlen zu und der alte Herr hat Probleme

|
[ codes ore given suly ts sgents with the

Die Wurzel allen Ubels: Der psychotronische
Generator aus russischen Labors

Pokern mit der
Nardini-Familie
kann ein bheikles
Unterfangen werden:
Wenn lhr Pech habt
gibt's Blei statt
Informationen

The Psychotron

HiFred Polenski's office: Special CIA agent assigned  [®I™ pjaver1 IO 8
o work with President Marx. [ -

Schniiffeln gehirt zum Handwerk: Fehlt nur noch der gute Riecher

war. Doch wer die Komplizen
sind, dartiber hillen sich die
Nardinis in Schweigen...

Es gibt zwei Arten wie Psy-
chotron gespielt wird: Zum
einen durchstreift man vom
Computer generierte Raume,
offnet Tliren, wo der Cursor
zum Fragezeichen wird oder
1aRt Tonbander abspielen.
Die andere Art ist die direkte
Vernehmung von Zeugen und
Verdachtigen, die dann als
digitalisierte Videosequenzen
eingespielt werden. Von
Eurem Vernehmungsgeschick
hangt der Erfolg der Mission
ab, und natiirlich auch der
Punktestand, der sich nach
jedem Erfolg Schritt fir Schritt
nach oben schraubt. Psy-
chotron ist darauf angelegt,
zusammen mit bis zu vier Mit-
spielern gelost zu werden — Ihr
kénnt natlrlich auch alleine auf

Spurhatz gehen. Spielt Ihr mit
einigen Kollegen, gibt die
“Player Box” am unteren rech-
ten Rand genau an, wer die
Fragen zu stellen hat. Team-
work steht also oben an. Der-
jenige mit der hochsten Punki-
zahl darf dann die letzte Szene
zu Ende spielen und das Rat-
sel lésen. ps
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Es ist das alte Lied: Auf der
einen Seite sind die Guten
(némlich die Menschen) und
auf der anderen die Bdsen
(namlich die Orcs). Die Guten
missen sich gegen die Bdsen
verteidigen, denn die haben
nur ein Ziel: Unterjochung der
Menschheit um jeden Preis.
Zu Beginn des Spieles konnt
Ihr Euch entscheiden: Wollt Ihr
auf der Seite der Menschen
die Orcs wieder dahin zurlick-
schicken, wo sie herkommen?
Oder aber als Orc-den kleinen
blauen Saubermannern mit der
hellen Haut kraftig den Hin-
tern versohlen? Ich persénlich
habe es vorgezogen, den gri-

Jeder fangt
einmal klein an:
Bevor wir iiber
die groBen roten
Flecken herfallen
kinnen, miissen
wir noch ein
wenig wachsen

Rise of the Orcs

Warcraft

nen Giftzwergen meine Unter-
stlitzung zukommen zu lassen,
frei nach dem Motto “Bad is
Beautiful”. Der Unterschied ist
aber nur marginal, denn hatte
ich die menschliche Seite
gewahlt, so wirden sich die
Missionen nicht besonders von
denen der Orcs unterscheiden.

Wer Dune Il noch kennt,
dem wird das Spielprinzip
recht schnell bekannt vorkom-
men. So nach und nach arbei-
tet Ihr Euch von kleinen Farm-
befestigungen bis hin zum
finalen Schlag gegen das
feindliche Schlof® nach oben.
In der Regel lassen sich die
Missionen in zwei Gruppen

Am SchluB einer
jeden Mission gibt
es so etwas wie
ein Debriefing:
Hier konnt lhr
sehen, was lhr so
geleistet habt

“Warcraft” ist ein herrlicher kleiner Priigelspal fiir die
verhinderten Militérstrategen unter uns. Die Menschen
sind von einer ausgesuchten Hoflichkeit, wéhrend die
Orcs devot grunzen und alles machen, was lhr von
ihnen verlangt. Zusammengerechnet warten
gentigend Missionen darauf, von Euch erledigt
werden, dal3 schon ein paar Wochen ins

Land ziehen kénnen. Dabei werden solche
menschliche Urtugenden wie Machtwille,
Skrupellosigkeit und Heimtlicke aufs Feinste

gescharft Mir persénlich hat die Orcseite mehr Spall gemacht,

weil man seinen inneren Schweinehund diesmal nicht (iberwinden
mufte, sondern einmal so richtig die Peitsche geben konnte.
Immer auf der Seite der Braven zu stehen, ist auf die Dauer ziemlich
langweilig. Ansonsten kann man nur sagen, dal8 Ausdauer und
Hirschmalz in groBeren Dosen erforderlich sind, will man den
Gegner in die Ewigen Jagdgriinde schicken. Mit der beliebten Hau-
Drauf-Taktik ist da nicht viel zu holen. So bleibt der Spielespald
garantiert. Und sollte man doch einmal durch sein, beginnt Ihr auf
Seiten der Menschen noch einmal von vorne. Auch Losern

sollfe man schliefilich eine Chance geben.
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unterteilen: Zum einen baut lhr
Euch peu a peu ein Dorf auf,
das Euch mit Nachschub ver-
sorgt, zum anderen habt |hr
eine feste Gruppe, mit der Ihr
Jagd auf bestimmte Personen
macht. Beide sind taktisch
natirlich vollkommen unter-
schiedlich, denn wenn beim
letzteren eine Figur tot ist,
kann so leicht keine neue her-
angeschafft werden — es sei
denn, Ihr kénnt als Magier die
Toten wieder zum Leben
erwecken. Aber das ist eine
andere Geschichte.

Beginnen wir mit Ersterem:
Am Anfang ist eure wichtigste
Figur ein Bauer. Die anderen
Figuren, in der Regel bewaff-
netes Fullvolk, werden ge-
schickt verteilt, um einem
Uberraschungsangriff vorzu-
beugen. Mit diesem Landwirt
baut Thr Farmen auf, die einen
entscheidenden Beitrag zur
Ernahrung Eurer Soldaten lei-
sten. Nur mit einer anstandi-
gen Anzahl von Bauernhéfen

SEUUHEER?

Ohne StraBe keine Hauser: Infrastruktur zahit auch hier

E000

Geld, Gold,

ein sorgenfreies Leben
wartet auf Euch,

wenn lhr die

kleinen Md@nnchen
unten besiegt

konnt Thr auch die Kasernen
bauen, die Euch mit militari-
schem Nachschub versorgen.
Doch bevor lhr Euch ans Hau-
serbauen macht, checkt erst
einmal die Finanzen und das
vorhandene Baumaterial. Nor-
malerweise tendiert namlich
beides gegen Null. In der
Town Hall ladt |hr Euch ein
paar weitere Bauern produzie-
ren, die Baume fallen und in
Goldminen nach Gold schiir-
fen. In der Zwischenzeit baut
Ilhr mit dem ersten Bauern eine
StrafRe, den nur an ihr und in
Nahe zu vorhandenen Gebau-
den durft |hr bauen. Schliel3-
lich dirftet Ihr nach einiger Zeit
soviel Reserven angehauft
haben, dal} die Bildung eines
stehenden Heeres in greifbare
Nahe riickt. Da |hr Euch aber
in einem unbekannten Land
befindet, ist der grofite Teil
Eurer Karte schwarz. Damit
lhr das nicht ebenfalls fur
Eure Chancen seht, schickt Ihr
behutsam einen oder zwei

BT L0 s § k)
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Kundschafter aus, und schon
erhellen sich die dunklen
Flecken auf der Karte. Seid
aber vorsichtig, sonst weckt Ihr
womaglich noch schlafende
Hunde und der Feind ist Euch
schneller auf den Fersen, als
Euch lieb ist. Vorstofie sollten
also erst unternommen wer-
den, wenn lhr genug Leute
zum Kampfen habt. Hier gibt
es naturlich gewaltige Unter-
schiede. Das schwachste
Glied in der Kette sind die
Bauern. AuBer nach Gold

Hier bleibt kein Stein auf dem anderen: Ein Wolfreiter schlagt zu

schurfen, Baume fallen, unter-
schiedliche Gebaude errichten
und StraRen bauen kénnen sie
nicht viel.

Zur Standardarmee gehdren
in jedem Fall Schwertkampfer.
Sie sind sozusagen die einfa-
che Infanterie in Eurer Armee.
Ihnen folgen die Speerwerfer
und Bogenschiitzen, die mit
Ihren Distanzwaffen auch be-
rittenen Einheiten schon eini-
ges Kopfzerbrechen bereiten
konnen. Eine weitere durch-
schlagende Waffe ist die
Schleuder. Gegen ihre Feuer-
balle ist kein Kraut gewach-
sen. Doch leider hat sie ei-
nen entscheidenden Nachteil:
Kann man sich an sie heran-
schleichen, ohne dall man
getroffen wurde, hat sie schon
so gut wie ausgeschossen,
denn was in der Ferne wirkt,
ist fiir die N&he nicht geeignet.
Zuweilen haben Eure Bauern
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Auch Magier miissen die Schulbank driicken. Uber
das Design I@Bt sich aber mitunter streiten.

auch noch andere Dinge in
petto, wie das Bauen magi-
scher Sammilungskreise bzw.
Kirchen bei den Menschen.
Hier lassen sich Zauberer
rekrutieren, die je nachdem auf
welcher Seite sie stehen auch
den entsprechenden Zauber
parat haben. So kénnen Orcs
eklige Spinnen und Fleder-
mausdamonen herbeirufen,
wahrend die Menschenmagier
es mehr mit dem reinigenden

Habt Ihr das Ende der
Missionen erreicht, fiillt
sich auch unsere Karte

Feuer haben. Diese Zauber-
kundigen sind uUbrigens die
einzigen, die die Toten wieder-
auferstehen lassen kénnen.
Als kleine Zombieskelette ma-
chen sie dann die Gegend
unsicher. Wurden sie ein zwei-
tes Mal getdtet, l6sen sie sich
in Nichts auf. Jeder Eurer Sol-
daten hat also nur zwei Leben.
Das ist zwar mehr als unserei-
ner hat, aber dafir ist hier
auch Eile angesagt, da die
Erschlagenen sehr schnell
kompostieren und schon nach
kiirzester Zeit ist nichts mehr
da, was sich erwecken lafit.

Bei Hohlenmissionen, die in
der Regel Befreiungs- oder
Exterminator-Aktionen sind,
gehoren diese Magier zu
Eurem Trupp. Nur durch sie
seid Ihr in der Lage, eine Uber-
zahlige Armee doch noch
niederzuringen. Dementspre-
chend sollten sie auch eine
Leibwache um sich haben.

DaB Magier zu
mehr in der Lage
sind, als
Kaninchen aus
dem Hut zu
zaubern, wird
gerade diesen
Herren deutlich

Auf die Bauern kommt es an: Nur sie kinnen fiir
den notigen Nachschub sorgen

Die Menschen sind
besiegt, es besteht
also Grund zum Feiern.
Was allerdings an
diesem Abend als
Eintopf serviert wurde,
diirfte wohl nur den
Orcs schmecken.

Daf die Orcs ein wuister klei-
ner Haufen sind, hat sich nun
mittlerweile herumgesprochen.
So kann es also auch passie-
ren, dalk im Zuge der inneren
Machtlibernahme auch ein
paar der eigenen Jungs dran
glauben mussen. Drei Missio-
nen der Grinlinge zielen ein-
deutig darauf, den momenta-
nen Konig und Heerflhrer der
Orcs zu beerben. Am Ende
des Spiels ist es dann voll-
bracht: Ihr habt nicht nur die
Menschen wieder auf die Bau-
me geschickt, sondern auch
noch gleich die Fuhrerschaft
Uber alle Orcs an Euch geris-
sen. Und dann wird etwas von
Dimensionstoren und neuen
Welten gebrummelt. In dem
Fall kann man wirklich nur
sagen: Fortsetzung folgt... ps
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Rakete voraus!

Metal
Marines

N ach verheerenden Krie-
gen zwischen der Fode-
ration und den Rebellen exi-
stieren die Kontinente unserer
Erde nicht mehr in der Form,
wie wir sie bisher kannten. Der
groBte Teil ist unter dem Mee-
resspiegel versunken, so daf
nur noch wenige Inselgruppen
Platz fiir eine Besiedelung bie-
ten. Doch der friedliche Feld-
und Ackerbau scheint ganz
aufler Mode gekommen zu
sein, den wenigen Uberleben-
den beider Seiten steht der
Sinn nach weiterem Ranke-
schmieden.

Als Befehlshaber der Rebel-
len versucht Ihr, auf einer klei-
nen Insel beginnend, die ver-

bliebenen Fleckchen
Erde dem Imperium
ganz zu entreillen.
Zunachst legt Ihr den

Standpunkt  Eurer

Basen auf der Insel in einer
3-D-Ansicht von schriag oben
fest. Werden diese Hauptquar-
tiere vom Computergegner in
Schutt und Asche gelegt, habt
Ihr das Szenario verloren. Es
ist also von grofiter Bedeu-
tung, die Basen gegen Fein-
draketen und Luftlandetruppen
zu schitzen. Dies geschieht
mit dem Bau von Geschutz-
bunkern, Bodentruppen und
Luftabwehrraketen-Stellungen.
Was sich so einfach anhort, ist
jedoch nur mit strategischem

Das Erfolgsrezept von Metal Marines ist eine &ulerst
gelungene Mischung aus “Schiffe versenken”, einer
Prise Sim City, strategischen Elementen und einem kréf-
tigen Schul3 Echtzeitaction. Panik macht sich breit, wenn
Ihr tatenlos auf ein teures Supply-HQ sparen
miil3t, mit der Gewiheit, dal3 Euer unerbitt-
licher Computerwidersacher jede Sekunde
zuschlagen kann. Was er auch prompt tut und
zwar genau dann, wenn Euer ersehntes
Gebéude kurz vor der Fertigstellung ist. Wer
weily schon, was er ausbritet und baut, auf sei-

ner Insel da driiben, die Ihr nur abschnittsweise erkunden kénnt.
Stelit Euch den Reiz des guten, alten Schiffeversenkens mit atembe-
raubender Spannung, vielen Features, einer fiir ein Strategiespiel
guten Grafik und mit dramatischer Musik versetzt vor, dann kénnt lhr
Euch eine ungeféhre Vorstellung davon machen, welch ein Nerven-
cocktail Euch mit Metal Marines serviert wird. Leider zieht der
Schwierigkeitsgrad nach den ersten 6 Szenarien gewaltig an. Ins-
gesamt etwas schwécher als die ca. vor einem Jahr erschienene
Super Nintendo-Version. Auf der handlichen Konsole lief8 sich die
Spannung ungetriibt von Windows-typischen Ruckeleien und Fehler-
meldungen genieen. Per Nullmodem-Kabel oder im Netz entfaltet
das Spiel erst seinen ganzen hinterhéltigen Reiz.
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Feingefiihl und einem Sinn fur
Prioritdten machbar, denn zum
Bau steht Euch nur ein gerin-
ger Fundus an Konstruktions-
geldern zur Verflgung, der
sich von alleine nur sehr
zbégernd regeneriert. Grund-
satzlich konnt Ihr folgende
Gebaude- und Truppentypen
auswahlen und bauen: Radar
(erhoht die Zielgenauigkeit
Eurer Luftabwehr), Supply-HQ
(erhdht die Vermehrungsquote
Eurer Finanzen), Energiewerk
(produziert Treibstoffe flir Eure
Raketen- und Luftangriffe),
Fabrik (verringert die Produk-
tionszeit neuer Einheiten),
Dummy-Gebaude und -einhei-
ten (lenken den Feind von
bedeutenden Zielen ab), Rake-
tenrampen (Angriff und Auf-
klarung), Luftabwehr-Raketen
(vereiteln Feindangriffe), Anti-

Matter-Rakete (die ultimative
Angriffswaffe), Metal Marines
(fur Angriff und Verteidigung),
Geschutzbunker und Landmi-
nen (Schutz gegen Luftlande-
truppen). Unterschiedliche
Bauzeiten und Kosten machen
eine sorgfaltige Vorgehenswei-
se unverzichtbar. Stehen Eure
Angriffs- und Verteidigungsan-
lagen erst einmal, kénnt |hr
ans Aufriisten denken. Rake-
tenrampen lassen sich in ihrer
Wirkung verdoppeln, Metal
Marines kénnen zu Gold-Mari-
nes mit spezifischer Bewaff-
nung veredelt werden. Doch
beim Konstruieren solltet Ihr
Euch nicht allzu viel Zeit las-
sen, denn wahrend lhr baut,
schlaft der Feind nicht und
Uberrascht Euch- alsbald mit
einem Angriff. Im “Feindfen-
ster” seht |hr die Insel Eures

Oben: In frei
verschiebbaren
und in der Grofe
definierbaren
Fenstern plant Ihr
Eure Strategien
und geht gegen
den Feind vor.
Links: Victory:
Eure Truppen
dringen ins Fein-
desland vor.
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Marines-Fabrik:

Geschiitzbunker: Angriffs-Raketen:
Verteidigt gegen Stellt neue GriiBe an die
Landungstruppen Mechs her Nachbarinsel

Fabrik: Energie-Fabrik: Supply-HQ:
Verringert die Stellt Energie Sorgt fiir die volle
Produktionszeit fiir Angriffe her Kriegskasse

Hauptquartier: Anti-Matter-Silo: Landminen:
Wird es zerstirt, Die méchtigste Machen Landetrup-
habt Ihr verloren Waffe im Spiel pen unschédlich

Luftabwehr-Rakete:  Dummy-Gebéude: Radarstellung:
Vereitelt Darunter kdnnt lhr Erhdht die Treffer-
Luftangriffe HQOs verstecken quote von Raketen

Widersachers, auf der |hr zu-
nachst noch keinerlei Ziele
ausfindig machen kénnt. lhr
bestimmt den geplanten Ein-
schlagsort Eurer Raketen und
das Einsatzgebiet Eurer Luft-
landetruppen. Verlauft der
Angriff wie geplant und wird
nicht durch Abfangraketen im
Keim erstickt, so werden durch
bloRes Uberfliegen weitere
Ziele aufgeklart und somit im
“Fenster zum Feind” eingetra-
gen. Da die Kampfe und der
Wiederaufbau der Schlachten-
trimmer nicht rundenweise,
sondern in Echtzeit ablaufen,
kénnt ihr jederzeit angreifen,
vorausgesetzt, |hr verfugt ber
genlgend Energievorrate.
Habt Ihr die letzte Feindbasis
zerstort, habt Ihr gewonnen
und findet Euch im nachsten
Inselszenario wieder.
Wahrend den Kampfen er-
fahrt Ihr hin und wieder durch
Feind-Messages in einem
weiteren, extra daflir vorge-
sehenen Fenster den derzeiti-
gen Gemdutszustand Eures
Gegners. fh
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Wie bitte?

Die letzte Ausgabe der POWER-Tips
war nicht etwa ein verfriihter April-
Scherz oder ein besonders gelungenes
Beispiel postmoderner Computergrafik.
Das unansehnliche Liniengewusel,
das Euch und uns verwirrte, waren

nur die Grobscans Eurer Zeichnungen
und Tabellen, die dann leider von

der Produktion ohne Bearbeitung
iibernommen wurden. Als kleines
Trostpflaster fiir Euch haben wir
diesmal die Tips-Seiten erweitert.
Nochmals: “Sorry fiir den Bug!”

System Shock

Christian Kulas aus Mun-
chen hat uns eine Lésung von
Origins brillantem Action-Ad-
venture zugeschickt. Fans des
3-D-Scrollers durfen sich Gbri-
gens schon mal freuen. Ob-
wohl die Looking Glass Pro-
grammiertruppe inzwischen ei-
gene Wege geht, ist bei Origin
schon der zweite Teil von Sy-
stem Shock in Vorbereitung.
Das Spielsystem bleibt uns
also weiter erhalten.

Vorweg

Ich I6ste dieses Spiel mit fol-
genden Einstellungen: Kampf
3, Cyberspace 3, Ratsel 3,
Handlung 2. Zu jedem Level
sind Karten beigefugt.

Tips zum Spiel

Im Cyberspace kann man
sich bei Schwierigkeitsgrad 3
ca 2.15 Minuten aufhalten. Die-
ses Zeitlimit verringert sich bei
jedem neuen Einloggen in ein
Cyberspace-Terminal um 5
Sekunden. Was in der Anlei-
tung nicht steht: Wenn das
Zeitlimit bei 1.30 steht, wird
dieses auch bei Intergrations-
verlust nicht verkarzt. AuBer-
dem hat man bei dem einzig
wichtigen Cyberspace-Termi-
nal (im neunten Level) kein
Zeitlimit mehr.
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Fazit: Kimmert Euch nicht
um Integrationsverlust etc.; es
wird zwar Lebensenergie ab-
gezogen, aber diese Anzeige
verringert sich nicht, wenn sie
nur noch einen Lebensenergie-
strich hat.

— Kampf: Um die Ecke linsen
und so den Gegner mit ent-
sprechend starken Waffen an-
zugreifen, hat sich bewahrt.

— Waffen: Im dritten Level
findet Ihr den Laserdegen, der
nicht zu unterschatzen ist. Mit
gutem Schild (Stufe drei oder
vier) gibt-es keinen Gegner
mehr, vor dem |hr Angst haben
miBtet.

— Karten: Geht auf jeden Fall
alles ab; wichtige Munition
(z.B. Magpuls) solitet Ihr Euch
fir spatere Level aufheben. lhr
miiBt bei jedem Level (unbe-
dingt R-6) die Kameras und
Computer ausschalten. Merkt
Euch die Zahlen, die lhr in den
Computerrdumen findet (bei
mir war es 849, 866, aber das
sind nach meinen Informatio-
nen Zufallszahlen). Es emp-
fiehlt sich, die Level in der hier
beschriebenen Reihenfolge zu
besuchen. Lest alle Logs, E-
Mails und Daten. Es lassen
sich dort Codezahlen, Tips etc.
finden. Aktiviert in jedem Le-
vel die Regenerationskammer!

Power Line

POWER PLAY geht Online. Wir haben seit neuestem ein
eigenes Forum im CompuServe-Netzwerk. Wer einen Com-
puServe-Account hat, kann sich dort zum gemdtlichen
Plausch mit unseren Redakteuren und gleichgesinnten Spie-
lefans einfinden. Damit nicht genug: Wer machte, kann direkt
per elektronischer Post Fragen stellen, Tips anfordern oder
Kritik (wehe!) loswerden. Neben dem eigentlichen Forum
haben wir noch eine passende (und stetig wachsende)
Bibliothek eingerichtet. Hier gibt's Schnupperdemos und Gra-
fikfiles zu aktuellen Spielen, Upgrade-Patches sowie Schum-
melspielstande fiir besonders harte Programme. Auf3erdem
verlosen wir regelmaBig tolle Spiele bei Online-Preisratseln.
Wer uns lieber direkt per E-Mail erreichen will, kann natrlich
auch private Post an die Redaktion schicken: Hier die E-Mail-
Adresse von Michael (71333,665). Wer mehr tiber Compu-
Serve wissen will (was kostet das, wo gibt's das, was brauche
ich?) oder sich gleich einen Account holen méchte, wendet
sich am besten direkt an CompuServe: Die geblhrenfreie Te-
lefonnummer lautet 0130/3732.

— Ratsel:

Wenn Euch eines zu schwer
ist, speichert ab, benutzt eine
der Logiksonden, merkt Euch
die Lésung, ladet wieder und
|6st das Ratsel.

Level 1

Dieses Level dirfte keine
groBen Schwierigkeiten be-
reiten, obwoh!l es fast das
umfangreichste ist. Es gibt hier
nur einen Fahrstuhl, der aber
erst aktiviert werden kann,
wenn der Sicherheitsstatus
0% betragt. Dieser Fahrstuhl
fihrt in Level 2. AuBerdem
gibt es einen Cyberspace-Ter-
minal.

Level 2

SchmeiBt gleich am Anfang
eine Gas-Granate in den Fahr-
stuhlvorraum (danach schnell
die Tiar verschlieBen), um
gegen die ca. 10 Mutanten zu
bestehen. Hier gibt es zwei
Fahrstihle (fithren zu 1/R3)
und zwei Cyberspaceanschliis-
se. Hier findet man auch den
Lasersperrcode (199) und die
Laser-Startvorrichtung, die man
aber erst spéater aktivieren darf.
VergeBt nicht, das Isotop X
mitzunehmen! Schaut Euch die
Képfe an, die Ihr hier findet (im
Objekt MFD). Einer von ihnen
hat ein Gesicht, das lhr von
den Logs her schon kennen
muBtet.

Level 3

Holt Euch gleich zu Beginn
den Laserdegen, um gegen die
unsichtbaren Mutanten etwas
ausrichten zu kénnen. Die vier
Wartungsturen lassen sich erst
spater offnen. Fahrstuhlzugén-
ge: 2,5/R, 2/6. Cyberspace.
Nehmt Euch einen Interface-
Demodulator mit!

Level R

Die Reaktorebene wirde
wegen den zahlreichen Sprin-
gern einige Probleme machen
— aber Ihr habt ja den Laser-
degen! Hier muf3 der Laser-
sperrcode eingegeben werden.
Erst das Isotop einbauen, dann
den Schild aktivieren. Danach
konnt Ihr ins Level 2 zurlick
und den Laser abfeuern (Ach-
tung: Shodan stellt Euch eine
Falle!). Viel mehr kénnt Ihr
hier nicht machen, aber wer
will, kann sich den Kern schon
anschauen. Es gibt ja einen
nitzlichen Strahlungsbehand-
lungsraum (oder man be-
nutzt das Entgiftungspflaster).
Cyberspace: ja. Fahrstuhlzu-
gange: 2, 3.

Level 5

Den Menschen, derent -
ruf Ihr durch E-Mail empfangen
habt, kénnt lhr nicht mehr hel-
fen. Inr findet nur viele Leichen
(wie immer) und einen Hirn-
rauber (mit Magpuls besiegen).
Die Rettungskapseln haben
den Code 001, sie sind aber
noch nicht aktiviert. Cyber-
space: ja. Fahrstuhlzugange:
6/3, 4.

Level 4

Hier gibt es eigentlich nur
eine wichtige Sache: Geht
in Lagerraum 1 und arbeitet
Euch bis zu dem Raum mit
den verschwindenden Briicken
vor (am besten mit Turbo
oder Sprungstiefeln). Dort wer-
den vier Plastiksprengstoffe
mitgenommen. Der Code fiir
die Tastatur ist 868. In dem
Raum dahinter findet Ihr
einen Schutzanzug (leider aber
nur flr Biohazard-Strahlung).
Cyberspace: nein. Fahrstuhl:



powerservice

Spielregeln

Damit Ihr in Zukunft még-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” fur die
POWER-TIPS-Seiten:

Jeder von uns verdffent-
lichte Tip wird mit einer Geld-
pramie belohnt. Fir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fur die
beiden POWER- PHAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Betrag hangt von Umfang,
Aktualitat und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere

~aichwertige Ldsungen zum
_.eichen Spiel eintrudeln,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Soliten
wir noch Fragen haben, dann
bekommt Ihr einen Anruf von
der POWER PLAY.

‘dbschreiben

Es gibt ‘immer wieder
Schlaumeier, die aus alteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Ldsungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Mihe und erspart uns
und Euch damit unnoétigen
Arger und Arbeit — die “Fal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Faxomanie

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine schicken. Un-
sere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

. ®

Ju, bitte!

Verschonert Ihr Eure Lo-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns natdrlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado
ist uns egal, die Konver-
tierungsprofis in der Re-
daktion werden das Ding
schon schaukeln. Wer be-
sonders viel verdienen
méchte, der mulB3 uns schon
einen schnuckligen Players-
Guide oder ein Clue-Book
zusammenbasteln

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Tips & Tricks-
Hotline

Hilfe fir verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir
zweimal in der Woche ver-
anstalten. Immer Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
fur Euch bereit und geben
nitzliche Tips zu allen aktu-

_ellen Spielen. Unter den fol-

genden Nummern geht lhr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/46 13-335
Videospiele:
089/4613-336

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE”.
Disketten sind willkommen.

Leuchtaihleﬁk -

Wer laufend etwas Schones erleben will, ist bei der Leicht-
athletik genau an der richtigen Adresse. Leichtathletik heiBt
Laufen, Springen, Werfen in vielen Formen. Das Faltblatt
,Leichtathletik zum Kennenlernen” und die Broschire ,Im
Verein ist Sport am schdnsten” gibt es beim Deutschen
Sportbund, 63146 Heusenstamm, gegen DM 2.- in Brief-

marken.

Qe b

Deutscher ‘
Leichtathletik-Verband

&

@ DSB/

i

im Verein am schonsten.

{
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Ultima 8 + Speech Pack . .. ..dt 119 95 109,95 Tempest 2000 .
WingArmada ............. dA 69,95 79,95 Jaguar Controller ¥

Cemmodre Amiga und CD-32

Jede Menge Sonderposten auf Lager, fordern Sie unsere Sonderliste an!
Der SPIELRAUM wiinscht allen Lesern ein frohes Fest und guten Rutsch!

Auf Lager: Sonderposten und mehr, fordern Sie unseren Gratiskatalog an. Bitte geben Sie das

gewunschte System anl!|

99,95
129,95

109,95
119,95*
149,95*
124,95
59,95

Porto: Ein Spiel DM 10,-, zwei Spiele DM 8,-, drei Spiele DM 6,-. Bei Vorkasse die Halfte der

Versandkosten plus 3,50 DM Einschreibgeblhr.

* = Erscheinen angekindigt, Erscheinungsdatum bitte tel. erfragen.
Bestellungen bis 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt!!

Versand ohne Aufpreis im Sicherheitskarton!!
Vorbestellung maglich, bevorzugte Auslieferung garantiert!|

Umtausch defekter Software in kurzester Zeit!|
Irrtum, Preisinderung vorbehalten
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Level 6

Cyberspace: ja. Fahrstuhl:
7/3/5. Geht zuerst in die drei
Biozonen (Alpha, Delta, Beta -
Gamma ist bereits abge-
sprengt). Drickt in jeder dieser
Zonen den Absprengungs-
knopf. Das ist bei der Betazone
besonders schwierig, da lhr
alle Kameras zerstéren mift —
und das bei hoher Biohazard-
Strahlung. Geht nun zum
Kriechtunnel (Tastaturcode
711), arbeitet Euch bis zu
Diego vor und macht ihn mit
dem Magpuls fertig. Kurz bevor
er stirbt, teleportiert er sich
weg. Wenn lhr nun versucht,
den Hauptabsprengknopf zu
driicken, gibt es die Meldung,
daB ein Relais kaputt ist. Also
zurlick ins dritte Level. Die
Wartungsturen sind jetzt gedff-
net. Baut den Demodulator in
das Relais 428 ein. Wieder auf
Ebene 6, konnt |hr jetzt den
Hauptabsprengknopf dricken.
Geht nun in den Raum, in dem
der Fahrstuhl in die Biozone
Beta fiihrte. Dort ist ein Ab-
sprengungsknopf zu finden,
der natirlich auch gedrickt
werden muf3.

Level 7

Cyberspace: nein. Fahrstuhl:
8/6. Hier werden die Pla-
stiksprengstoffe benutzt, um
die vier Antennen zu zerstéren
(die nordliche Antenne ist auf
meiner Karte leider nicht mehr
ganz zu sehen. Achtung: Der
Plastiksprengstoff explodiert in
ein paar Sekunden — rennt so
schnell wie mdglich weg! Im
stdlichen Antennenkomplex
stellt Euch Shodan die gemein-
ste Falle: Sobald lhr den
Sprengstoff plaziert habt, wird
hinter Euch durch Shodan ein
Energietor errichtet. Um das
Ratsel zu schaffen, ohne zuvor
duch die Explosion zerrissen
zu werden, muBt lhr eine Lo-
giksonde anwenden. Um die-
sen Stref3 zu vermeiden, akti-
viert die Regenerationskam-
mer. Das Zentrum hat drei Eta-

gen. Mit Hilfe von Sprungstie-
feln kann man von dort aus
schnell an jeden Ort der Karte
kommen. Drickt den Knopf,
um die Gitter, die den Reaktor-
kern umschlieBen, zu 6ffnen.
Geht nun zurtick auf die Reak-
torebene. Gebt im Zentrum bei
der Tastatur zwei Codes ein
(die muBt lhr bereits haben —
siehe oben!). Nun aktiviert die
Reaktorberlastung. Von jetzt
an bebt alle paar Sekunden die
gesamte Station, und alle Not-
lichter leuchten auf. Ihr folgt der
Anweisung laut E-Mail und
geht in Level 5. Sobald lhr die
Rettungskapsel starten wollt,
wird der Countdown durch
Shodan unterbrochen. lhr muBt
Euch nun bis zum achten Level
hocharbeiten, was durch zahl-

reiche Wach-3-Roboter und
Diego erschwert wird (da Ihr
die Regenerationskammern ak-
tiviert habt, sollte das aber kein
groBes Problem sein).

Level 8

Die Tir gleich am Anfang
dieses Levels ist nun endlich
auf! Cyberspace: ja. Fahrstuhl:
7/9. Geht zum Schalter, um die
Laserbriicke zu aktivieren. Die
Tiar 148t sich mit einem ge-
schickten Sprung durch die
Energiesperrminen erreichen.
Bevor Ihr gegen Diego antre-
tet: Speichern! Nach seiner
Niederlage wird die restliche
Station abgesprengt, d.h. lhr
kénnt nie wieder zuruck. lhr
kénnt hier ein cooles Plasma-
gewehr finden.

Level 9

Cyberspace: ja. Fahrstuhl: 8.
Geht zuerst zum Teleporter
und holt Euch den isolierten
Chipsatz. Um diesen in den
Computer einzubauen, geht zu
den drei Réatseln und Iost sie.
Baut nun den Chipsatz ein —
das Zentrum ist jetzt gedffnet.
Bekampft die ca. 10 Elite-Cy-
berwachen und betretet den
Cyberspace. Habt Ihr Shodan
gefunden, beschieBt ihn mit
(hoffentlich Version 8) y
Kampfsoftware, bis er das Zeit-
liche segnet. Ihr muBt sehr auf-
passen — die Steuerung wird
extrem schwer und bei jedem
Treffer von Shodan 14Bt sich
immer mehr sein Gesicht auf
dem Bildschirm erkennen.

Das war’s.
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Sternenschweif
- DSA Teil 2

Andreas Schmidt aus Bad
Hersfeld gelangte auf mysterié-
sen Wegen in den Besitz eines
Tagebuchs, das wir Euch nicht
vorenthalten kénnen.

Academia der hohen Magie
und arkanes Institut zu
Punin

Magister Prishya von Gar-
lischgrotz

zu Grangor

Contentio: Von der Ent-
deckung des Salamandersteins
und dererstaunlichen Vélker-
verstandigung zwischen Elfen
und Zwergen

Hesinde zum Grul3,

und auf dafB euch das Licht
Praios auf ewig leuchten, Phe-
xens Glick und Rondras
Kampfesgeist euren Weg be-
gleiten, und die Wohltaten
Rahjas und Tsas euch nimmer
fehlen mogen. Kommt es mir
doch hero zu teil, zu berichten
euch von gar heldenmitigen
Taten einiger tapfer in den
Nordlanden gegen die allge-
genwartige Orkengefahr kamp-
fenden Recken, die sich nichts-
achtend ihrer physischen und
psychischen Gesundheit tapfer
gegen die lauernden Triebe
des allso verhaBten Namenlo-
sen gewandt haben, um das
Uberleben der Vélker Deres
gegen alle Schicksalsschlage
zu gewahrleisten. Gerade vor
wenigen Tagen ist es einge-
troffen, das Tagebuch der allzu
erhabenen Magnifizenz Fistan-
tilla Magnore, deren detailge-
treue Schilderungen euch kei-
neswegs vorenthalten werden
ddrfen ...

Tagebuch der Fistantilla
Magnore, Magistra Magica
aus Punin

Kvirasim, 15.Rahja im
Jahre 17 seiner allergéttlich-
sten

Magnifizenz, Kaiser Hal
von Gareth
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Mit Hilfe Grimrings, der
Schicksalsklinge, konnte der
Heerwurm der Orks in eine
andere Richtung gelenkt wer-
den — Thorwal war gerettet.
Mehrere Monate dauerten die
Feierlichkeiten schon, als wir,
Oztal Vodor, der Druide,
Wizbur Hasenfu3, der Die...
nun ja, Streuner, Goldfeder,
der Auelf, Flinkschu3, der
Waidsmann, Carmen von Ker-
weih, die edle Ritterin und
meine erhabene Person die
Kunde erhielten, daB3 ein hoch-
wohlgeborener EIf namens
Elsurion Sternschweif uns zu
sprechen wiinsche.

Heute endlich sind wir in
Kvirasim, einem kleinen Elfen-
dorf im Norden der Salaman-
dersteine angekommen, und
haben uns in der Taverne Lieb-
liche Au mit Elsurion getroffen.
Er bat uns, da wir doch in
der Wiederbeschaffung von
wichtigen Dingen einige Er-
fahrung haben, ein flr die
Elfen und Zwerge wohl sehr
wichtiges Artefakt zu suchen,
den Salamanderstein! Der
einzige Hinweis, den er uns
geben konnte bezieht, sich auf
eine verlassene Zwergenbinge
im Siiden, wir nehmen an im
Finsterkamm, da es dort wohl
noch die meisten Zwerge gibt.
Da wir auf der Herreise ge-
sehen haben, wie sehr das
Land unter den Orks leidet,
willigen wir auch ohne Be-
zahlungsversprechen ein, den
Stein zu suchen, und falls
wir ihn finden, zu Ingramosch,
einem Zwergenbotschafter
aus Lowangen zu bringen
(auch wenn ich momentan
noch nicht weiB, wie wir in
die belagerte Stadt hinein-
kommen sollen).

Spéater am Abend nach eini-
gen erquicklichen Liedern aus
Goldfeders Fléte (und ich
mochte nicht wissen, wie viele
arme Elfen Wizbur betrog ...
nun ja, beim Spielen unvor-
teilhaft selten gewinnen las-
sen hat), kommt ein Handler
an unsren Tisch, um uns
die Suche nach dem Salaman-
derstein noch etwas schmack-
hafter zu machen: 1000 Du-
katen (lch glaube, ich habe
Wizburs Augen schon lange
nicht mehr so aufblitzen se-
hen), wenn wir den Stein an-
statt bei Ingramosch, bei Vin-
diria Egelbronn in Eydal, das
ist wohl so ein stdlicher Stadt-
teil von Lowangen, abgeben.
FlinkschuB konnte Carmen
gerade noch davon abhalten,
den Handler sehr unsanft aus
der Taverne zu bef6rdern,
wahrend sich Wizbur gar nicht
mehr beruhigen konnte ...

Kvirasim, 16.Rahja 17 n.H.

Heute nacht hatten wir selt-
samen Besuch: Ein Geweihter
des Phex, der sich allerdings
so tolpatschig anstellte, daB
Wizbur und Carmen ihn bei-
nahe umgebracht hatten, wenn
er nicht schnell genug erklart
hatte, daf3 er uns nicht besteh-
len wolle. Im Gegenteil, seinen
Gott hatte man bestohlen,
schon ein lustiger Gedanke:
Der Gott der Diebe... nun ja,
der Freihandler wird in seinem
Unterschlupf, einem sagen-
umwobenem Ort namens Or-
kenhort bestohlen? Jedenfalls
wéare Sternenschweif, die le-
genddre Wourfaxt fort und
er bittet uns, sie zu suchen.
Als Belohnung winke ein
Stlck des Orkenhorts ... welch
ein Lohn!

Nach dem Aufstehen sind
wir Einkaufen gegangen. Wir
brauchten unbedingt neue Aus-
ristung und auBerdem meinte
FlinkschuB, daB wir hier im
Norden noch einiges zusatzlich
brauchen: Umhéange, gegen
Regen, EBbesteck, damit wir
unser Essen auch zuberei-
ten kénnen, Angelhaken zum
Fischen, Wasserschlauche,
Proviant... und was bin ich froh,
dalB es noch Sommer ist und
die Decken ausreichen. Ohne
diese holt man sich allerdings
Frostbeulen, im Winter braucht
man dann schon Schlafsécke,
Winterméntel und Schnee-
schuhe, wenn man beim Rei-
sen nicht umkommen will, als
wenn mein Alchemieset zum
Trankebrauen nicht schon
schwer genug waére ...

Gegen Mittag sind wir dann
Richtung Stiden aufgebrochen,
wenn Wizbur nicht so lange
gefeilscht hatte, waren wir
schon gegen Morgen wegge-
kommen ...

Unterwegs nach Gashok, 17
bis 26.Rahja 17 n.H.

Gestern hat Oztal Krauter
gesammelt, die meisten sind
gegen Krankheiten, zum Hei-
len oder Tranke brauen, aber
vor dem Schlafengehen eine
Tarnele zu nehmen, wirkt sich
toll auf meine Krafte aus.

Tage spater haben wir einen
Kampen namens |lwain Basi-
liskentdter getroffen. Auf die
Frage nach der Wurfaxt Ster-
nenschweif hatte er uns bei-
nahe die Kopfe abgeschla-
gen, jedenfalls brummelte er
etwas von Echsen in irgend-
welchen nérdlich gelegenen
Simpfen, die wir fragen soll-
ten. Da Flinkschu3 meint, dai3
nur im Siden Simpfe zu
finden sind, ziehen wir erst-
mal weiter nach Siiden in Rich-
tung Gashok.

Gashok, 26.Rahja 17 n.H.
bis 1.Praios 18 n.H.

Unsere BegriBung hier war
alles andere als nett, auf Gold-
feder wurde aus dem Hinterhalt
mit einem Armbrustbolzen ge-
schossen ... Den Téater konnten
wir trotz intensiver Nachfor-
schungen allerdings nicht aus-
findig machen.

Irgendetwas stimmt hier
nicht! Die Mdhle ist abge-
brannt, ohne daB3 einer weif3,
bzw. sagt warum. Viele Leute
bringen Goldfeder nur Haf3 ent-
gegen ... ob das wohl an den
kommenden namenlosen Ta-
gen liegt?

Eine Krauterfrau am Markt,
der hier am Praiostag richtig
was zu bieten hat, hat uns ge-
sagt, wo wir Artherion, den
ehemaligen Miller, einen Elfen
finden. Bei einem Treffen mit
Artherion im seiner Hitte im
Wald erzéhlt er uns, daB s =2
Mihle in Brand geste.«t
wurde, und daB sich die Be-
wohner véllig verandert hatten,
seit drei Fremde im Ort wéren.
Auf unsere Frage hin erzahlt
uns die Krauterfrau, wo einer
der Fremden wohnt. In der
Nacht bestéatigt sich mein Ver-
dacht véllig, hier in Gashok
wiitet der Bannstrahlorden! Am
nachsten Morgen gehen ich
und Wizbur zu dem Fremden,
um ihn zu fragen, was er mit
dem Orden zu tun hat, er ist al-
lerdings kurz angebunden und
verrat uns nur, wo die zwei an-
deren Fremden wohnen. Beim
Besuch bei Deregorn neben
den Praiostempel am Markt-
platz werden wir nach einer
kleinen Meinungsverschieden-
heit, die ich mit einem Schlaf-
zauber lésen kann, fundig, Ne-
regorn ist schuldig, denr Ir
finden ein Dokument, das das
beweist. Wir verlassen den
Schlafenden und gehen zuriick
in die Herberge, weil es schon
spét ist. In der Nacht wollen
uns dann die Dorfbewohner
lynchen, wegen Mordes, ich
frage mich wieso, vielleicht
héatte ich doch nach Wizbur
den Raum verlassen sollen?
Jedenfalls kénnen wir mit dem
Dokument unsere Unschuld
beweisen, werden aber be-
stimmt dazu aufgefordert, den
Ort zu verlassen, was wir dann
auch in Richtung Siden tun. Ir-
gendwie hétte ich schon ein
biBchen mehr Dankbarkeit er-
wartet ...

Unterwegs, 2. bis 13. Prai-
os 18 n.H

Wir sind heute Uber den fin-
steren Svellt gesetzt und
haben Neulowangen erreicht.
Wir sind nach einem Gebet im
ortlichen Praiostempel (in den
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Wizbur gar nicht unbedingt
hinein wollte) in der Herberge
des Ortes abgestiegen. Wah-
rend Wizbur im Schlafsaal
Ubernachtet, ziehe ich die
Annehmlichkeiten eines Ein-
zelzimmers eindeutig vor,
ich flihle mich am néchsten
Morgen auch viel frischer und
nicht so von Wanzen ver-
stochen. Ich frage mich aller-
dings, warum Wizburs Geld-
beutel heute morgen so viel
voller aussieht als gestern ...
Als wir den Wirt Uber den
Finsterkamm und nach einer
Zwergenbinge befragen, be-
kommen wir auch gleich die
entscheidenden Informationen.
Er erzahlt uns von einem Kar-
renweg nach Osten in den Fin-
sterkamm zur Zwergenstadt
Hiltorp, dort ware dann auch
die Zwergenbinge Finsterkop-
pen. Irgendwie erscheint mir
das alles zu einfach ... Nach
einigen Tagen beschwerlicher
Reise durch die Berge (gut,
daB Carmen auf die Idee kam,
nach vorne zu sichern) kom-
men wir dann auch in diesem
Zwergenstadtchen im norddst-
lichen Finsterkamm an.

Finsterkoppen, 14. bis 30.
Praios 18 n.H.

Wir haben die langweilige
Uberirdische Zwergenstadt ver-
lassen und sind in die Binge
gegangen (Goldfeder, als Elf
und Oztal, als Druiden muften
wir hineinschmuggeln). Die
alteren unbewohnten Teile der
Binge sind allerdings ver-
schlossen, doch schlau wie
meine Wenigkeit ist, I6chern
wir den Ingerimm-Geweihten,
bis er uns den Schllssel her-
ausgibt ... Ich habe das Gefihl,
die Sache wird erst jetzt richtig
mulmig. Ich habe in einem
Kohlebecken einen Asthenil-
ring gefunden, ich glaube er
schiitzt vor Feuer. Wir erkun-
den diese Hallen, es ist nicht
immer einfach, die richtigen
Schlissel und Dinge zu finden,
doch im allgemeinen kommt es
mir fast so vor, als hétte sich
jemand die Mihe gemacht,
uns ein Réatsel aufzugeben ...
Wir bekommen jedenfalls eine
Steinminze, wohl ein Ge-
schenk an jemanden, den wir
spéater noch treffen werden ...
Der Kamin erweist sich als
mehr als nitzlich, um zwischen
den verschiedenen Stockwer-
ken hin und herzugelangen...
holla, heute habe ich einen
magischen Wasserschlauch
in einem Wasserbecken
gefunden ... Dal3 wir uns
als Minenarbeiter betatigen
muBten, ging ganz schén auf
unsere Verpflegung, ich glau-
be wir bekommen Probleme
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... Carmen hétte den Schienen-
wagen besser nicht ausprobie-
ren sollen ... Ich nehme mal
einen Erzklumpen mit, wer
weil3, woflr man den noch ge-
brauchen kann ... DaB man
sich an den Gargoylen vorbei-
schleichen kann, ist wirklich der
Gesundheit zutraglich ... DaB
man mit dem Rad das Wasser
in dem Becken ablassen kann,
ist wirklich ein Trick, vor allem
wo am Beckenboden die Fall-
tar ist ... Ich glaube, so viele
Reichtimer habe ich noch nie
auf einer Stelle aufgetirmt ge-
sehen; die Kraftgirtel sind be-
sonders nutzlich ... Wir finden
7 Garnituren vor Feuer schiit-
zender Lederkleidung, doch wir
werden gewarnt, sie nur zum
richtigen AnlaB3 zu gebrauchen
... Diese Tir war mit Fackeln
recht einfach zu &ffnen, war ja
auch alles auf den gefundenen
Pergamenten zu lesen ... Der
Steingolem war erstaunlich
freundlich, flir das Steinmedail-
lon hat er uns sogar ein
Asthenilschwert geschmiedet
... Endlich haben wir ihn gefun-
den, den Salamanderstein, wir
muBten zwar unser Asthenil-
schwert daflr eintauschen,
aber das ist sicherlich ein gutes
Geschaft ...

Wir finden im untersten Ge-
schoB der Zwergenbinge einen
Ausgang, der zwar hinter uns
zufallt, uns aber die Moglichkeit
gibt, schnellstens nach Lowan-
gen aufzubrechen.

Unterwegs nach Lowangen,
30.Praios bis 13. Rondra 18
n.H.

Wir sind dann auf dem
schnellsten Wege nach Lowan-
gen aufgebrochen, um das
Biindnis zwischen Zwergen
und Elfen mdglichst schnell
schlieBen zu kénnen. Auf dem
Weg dorthin passierte
uns allerdings noch :
so einiges:- :

Kurz nachdem wir die Binge
verlassen hatten, begegneten
wir einer kleinen unheimlichen
Gestalt, die uns mit einer ein-
dringlichen Stimme aufforderte
“es” nach Lowangen zu brin-
gen, was mit “es” gemeint war,
kénnen wir héchstens erraten

Auf der StraBe zwischen
Neulowangen und Lowangen
begegneten wir dann einem
Landstreicher, Antharon war
wohl der Name, der uns anbot,
uns in die von Orks belagerte
Stadt zu bringen. Ich weil3 nicht
recht, was ich von ihm halten
soll, er ist mir ein wenig zu selt-
sam, Carmen wirde ihn am
liebsten gleich wegschicken,
wéahrend Wizbur sich nahezu
von Antharon angezogen fihit

Etwa 10 Kilometer vor Lo-
wangen warnt uns ein Mann-
lein, das am Wegesrand sitzt,
weiterzugehen, da es sich aber
kurz darauf in Luft aufldst,
wenn auch ziemlich Ubelrie-
chende, kdnnen wir es nicht
fragen, warum und setzen un-
seren Weg fort ...

Kurz bevor wir in die Nahe
der Heerlager der Orks, die Lo-
wangen belagern, kommen,
entscheiden wir uns, die Grup-
pe zu trennen, da wir gehort
haben, daf die Orks Reisende
zumindest in die Stadt hinein-
lassen. Da wir aber wohl unse-
re Ausristung abgeben muB-
ten, bleiben Oztal und Goldfe-
der zurlck, auf diese aufzu-
passen. Ich behalte den Sala-
manderstein, da die Orks sol-
che Angst vor Magiern haben,
daB sie es wohl kaum wagen
werden, mich anzufassen,
hoffe ich jedenfalls ...

Lowangen, 14. bis 20. Ron-
dra 18 n. H.

Hatten wir nur auf Carmen
gehort und Antha-
ron gleich wegge-
schickt, ware

das alles

nicht passiert. Wir haben die
Orks ohne Schwierigkeiten
passieren dirfen, doch kaum
waren wir in Lowangen, hat
uns Antharon Bruder gleich
den Salamanderstein gestoh-
len! Carmen héatte vor Wut bei-
nahe eine Hauswand eingetre-
ten, doch Wizbur hatte eine ge-
schickte Idee: Warum sollten
wir nicht einige Waffen kaufen
und den Salamanderstein dort
suchen, wo wir ihn abliefern
sollten, bei Vindiria Egelbronn!
Dort werden wir zwar flindig,
doch leider ist auch Vindiria be-
trogen worden, sie hat nur eine
Falschung des Salamander-
steins bzw. sie hatte, denn jetzt
haben wir ihn. Ingramosch er-
fahren wir, ist in der Zwi-
schenzeit nach Westen in die
Blutzinnen aufgebrochen, wir
finden ihn also nicht mehr hier
YOF .

Wir suchen auf einen Tip ' ™
Dragan in Westen der Low. .i-
ger Altstadt auf, der uns gegen
entsprechende Gegenleistun-
gen wichtige Informationen mit-
teilt, die beiden wichtigsten sind
wohl die tber den Orkentod,
eine Taverne, wo wir Antha-
rons Bruder wohl haufig finden,
und die Gber die Schwarze
Jandora, die in Neueydal (6stli-
che Mitte Lowangens), die
wohl wei3, wie man durch den
Belagerungsring wieder aus
der Stadt herauskommt.

Nachdem wir Antharons Bru-
der im Orkentod aufgelauert
haben, ihn bis zum geheimen
Unterschlupf der Verschworer
verfolgt und den Salamander-
stein zurtickerkampft haben,
gehen wir zu Jandora, die uns
fur unverschamte 100 Dukaten
den Tip gibt, daB wir in der Or-
densburg nach Meister E  n
und nach einem Kehrbesen 1ur
den Hof fragen sollen ...

Als wir das tun, kommt uns
dieser unverschamte Halsab-
schneider doch tatsachlich
damit, daB zwei von uns als
Geiseln zurtickbleiben sollen,
wéhrend wir anderen einen ge-
wissen Agdan Dragenfeld in
den Svelltsimpfen suchen sol-
len, wenn wir ihn fanden, beka-
men wir unsere Gefdhrten wie-
der. Eine rechte Unverschamt-
heit, doch trotz Wizburs Versu-
chen, mit harten Golddukaten
ist hier nichts zu holen. Wizbur
und FlinkschuB3 entschlieBen
sich daher hier zurlickzublei-
ben, wahrend wir mit Oztal und
Goldfeder losziehen werden
und bei dieser Gelegenheit
gleich auch mal bei den Ech-
sen im Sumpf vorbeischauen
kénnen, und ihnen Sternen-
schweif aus ihren Klauenhén-
den reiBen kénnen. Wir lassen
die beiden Salamandersteine



FlinkschuB und Wizbur
zurlick, sonst kommen sie im
Sumpf noch abhanden und zie-
hen schweren Herzens, ob wir
unsere Gefdhrten wohl jemals
wiedersehen werden, los.

Svelltsimpfe, 28. Rondra
bis 4. Efferd 18 n.H.
Nachdem wir Lowangen
durch einen unterirdischen
Gang verlassen und Oztal und
Goldfeder wiedergetroffen
haben, brechen wir schleunigst
zu den Sumpfen auf. Doch
kaum sind wir angekommen,
miissen wir uns mit allem mog-
lichen herumschlagen: Uberall
diese gefahrlichen Sumpfrant-
zen, doch zum Gillck finden wir
im Stidosten der Stimpfe ein
Dokument, wie man ihnen bei-
kommen kann ... Die Echsen
sind eigentlich ganz nett, und
da wir ihnen ihren Schiinger in
Mitte des Sumpfes getotet
haoen, erzéhlen sie uns bereit-
willig alles mogliche, z. B. daB
im Sidwesten des Sumpfes
eine Hexe wohnt, daB Agdan
noch lebt und irgendwo im
Sumpf gefangengehalten wird,
und dafi Sternenschweif wohl
im Phextempel in Tiefhusen zu
finden sei ... Die Hexe kénnte
uns sagen, wo Agdan ist, aller-
dings nur, wenn wir fir sie die
Kristallkugel eines bésen Ma-
giers im Nordosten des Sump-
fes beschaffen ... Als wir das
tun wollen, beschwort der
Magus einen Feuerelementar,
den wir durch zutiefst unter-
wirfige Wortwahl jedoch dazu
bringen, sich gegen den
Magus selber zu wenden und
schon haben wir die Kristallku-
gel. Die Hexe hélt inr Verspre-
c¢*~n nicht, und ich glaube.
ri. . Ignifaxius hat ihr alles an-
dere als gutgetan ... Wir finden
daraufhin im Nordwesten des
Sumpfes die Sumpfrantzenhei-
dekrauter und auch eine selt-
same Sumpfrantze mit Agdans
Drachenkopfring am Finger.
Sie ist vollig zahm und hat sich,
nachdem wir sie mit dem Netz
gefangen und das auf sie pas-
sende Heidekraut ausprobiert
haben, in Agdan zurlckver-
wandelt ... Wir verlassen die-
sen unwirtlichen Sumpf schleu-
nigst wieder und bringen
Agdan nach Lowangen, um un-
sere Gefahrten auszuldsen.

Unterwegs zu den Blutzin-
nen, 10. Efferd bis 2.Travia
18 n.H.

Nachdem wir Agdan zu Mei-
ster Eolan gebracht haben,
kénnen wir wieder komplett
Lowangen verlassen (Wizbur
sieht aus, als hétte er sich
schon ewig nicht mehr so ge-
langweilt) und bekommen
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auBerdem den Schlissel fir
den Geheimgang, so daf3 wir
nun beliebig im Lowangen ein
und aus gehen kénnen. Kaum
sind wir einen Tag unterwegs,
begegnen wir schon wieder
dem Unheill Heute hat uns
eine Gruppe Schwarzmagier
aufgelauert, um den Salaman-
derstein zu rauben. Doch zum
Gliick war Wizbur so geistes-
gegenwartig und hat ihnen die
Falschung in die Hand ge-
driickt, sie sind damit abgezo-
gen und wir hatten unsere
Ruhe! Zumindestens die nach-
sten zwei Tage, denn Goldfe-
der hat das Gefilhl, dal3 wir
verfolgt werden, was sich auch
am nachsten Tag bestatigt.
Doch ich glaube, dem Magier
unserer Verfolger ist das
Lacheln im Halse steckenge-
blieben, als ich an ihm meinen
neuen Versteinerungszauber
ausprobierte ... Wir sind heute
im Arsingen angekommen und
hatten ein interessantes Ge-
sprach mit der Herbergswirtin:
Ingramosch war hier und ist
durch die Blutzinnen nach
Norden gezogen, und auBer-
dem haben sich wohl unsere
Schwarzmagier hier blicken
lassen ...

Die Blutzinnen durchqueren
wir bis auf einige Scharmiitzel
mit Orks, Tieren und immer
wieder auftretenden Verfolger-
gruppen (ich méchte wissen,
wer die alle auf uns gehetzt
hat) recht gefahrlos, da wir
zwar eine Orkenfestung im
Sudwesten entdecken, jedoch
Besseres zu tun haben als sie
zu betreten und kommen am 2.
Travia in Tiefhusen an.

Tiefhusen, 3. bis 6. Travia
18. n.H.

Diese Stadt ist von Orks be-
setzt, und was wir hier erlebt
haben, setzt dem Faf wirklich
die Krone auf! Sternenschweif
gestohlen? Alles murks! Wenn
ich noch einmal einen Phexge-
weihten sehe, verwandle ich
ihn eigenhéndig in eine Kréte
und dieser Hensger, der Infor-
mant, der uns empfohlen
wurde, der am Hafen zu finden
war — wenn mir der noch mal
Gber den Weg lauft, ich be-
schwére glatt einen Heshtot!
Noch nicht einmal ibernachten
kann man hier, ohne gleich
umgebracht zu werden! Ver-
gessen wir dieses traurige Ka-
pitel lieber wieder, nun ja we-
nigstens haben wir, indem wir
den Poltergeist im Phextempel
gebannt haben, den Phexen-
schild und den Phexenhelm er-
halten ... und Wizbur hat so
viele Geheimtlren offnen koén-
nen, daB er das jetzt durchaus
hauptberuflich machen kénnte

Jurgen Vieth
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(wenn er das nicht sowie-
so schon tut!). Wir erfahren
jedenfalls, daB Ingramosch in
Tjolmar gesehen wurde und
machen uns auf den Weg
dorthin ...

Tjolmar, 16. bis 24. Travia 18
n.H.

Hier in Tjolmar sind die Men-
schen alles andere als gut auf
Ingramosch zu sprechen, wir
finden ihn auch nicht, erfahren
jedoch im Roten Lotos, dai3
Ingramosch neben der alten
Bricke gewohnt hat. Als wir
dort vorbeischauen, werden wir
freundlich, aber bestimmt ab-
gewiesen, was wir uns, nach-
dem wir all diese Strapazen
auf uns genommen haben,
nicht bieten lassen, und ehe
wir uns versehen, entpuppt
sich der Keller unter Ingra-
moschs Haus und die an-
grenzenden Gewdlbe als ein
Tempel des Namenlosen!

Nun ja, was soll ich sagen ?
Wir rdumen hier ordentlich auf
(bin ich froh, daB ich den Tele-
portzauber beherrsche) und
dringen vor bis in die unterste
Etage des Tempels.

In der Zwischenzeit h&ufen
sich die Indizien, daB wir
gegen einen Drachen kdmp-
fen missen, haben wir doch
einen Drachentdter, Ringe
und Amulette gegen Drachen-
odem, eine Drachenklaue und
einen Drachenhelm gefunden.
Im untersten Stockwerk ent-
reit uns der Hohepriester
dann auch noch den Salaman-
derstein, und wir mussen uns
beeilen, ihn wiederzufinden ...
was uns glucklicherweise dann
auch in einer grof3en Hélle ge-
lingt.

Alles kein Problem, kénnte
man meinen, sehen wir hier
doch auch endlich Ingramosch,
wenn jedoch auch gefan-
gen und in einem unschonen
Zustand, wére da nicht der
etwa 500 Jahre alte Drache,
der uns bdsartig anfunkelt. In
einem unglaublichen Kampf
schafft es Carmen, ausgeristet
mit all den schénen drachen-
feindlichen Utensilien, mit Un-
terstiitzung der arkanen Krafte
von Goldfeder, Oztal und mir
und nicht zuletzt dem ununter-
brochenem Bombardement
von FlinkschuB und Wizbur,
den Drachen zur Aufgabe zu
bringen!

Schnell befreien wir Ingra-
mosch und verlassen diesen
ungastlichen Ort, um mit Ingra-
mosch das Bindnis zwischen
Elfen und Zwergen perfekt zu
machen und den Orks auf ewig
den Pelz zu verdreschen und
sie ins Orkland zuriickzuschla-
gen.
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Quarantine

Thomas Neuffer lieferte
eine schlagkraftige Tabelle
aller Waffen in Gameteks
3-D-Taxispiel und hilfreiche
Kennwdorter.

1.Kennwort: 98645782
2.Kennwort: 89962254
3.Kennwort: 54185654
4 Kennwort: 92146125

Die beste Kombination der
Waffen in

Level 1: Punisher, Fire Bel-
cher, Reaper Rack, Widow-
maker Rack, Trasher, Hood
Gun 33 Kaliber

Level 2: Mr. Mulch, Char-
broiler, Snakebite Rack, De-
vastater Rack, Trasher, Hood
Gun 50 Kaliber

Level 3: Mr. Mulch, Char-
broiler, Snakebite Rack, De-
vastater Rack, Backstabber,
Hood Gun 50 Kaliber

Level 4: Mr. Mulch, Can
Man, Obliterater Rack, Deva-
stater Rack, Backstabber,
Hood Gun 50 Kaliber

Level 5: Banshee, Can
Man, Obliterater Rack, Deva-
stater Rack, Backstabber,

5.Kennwort: 33289642

Hood Gun 50 Kaliber

Name Vorteile Nachteile
Punisher elle Feuergeschwindigkeit ttlere Durchschiagskraft
Mr.Mulch  starke Durchschlagskraft, langsame Feuergeschwindigkeit
: eniigend Munition (3 .
Shocker sehr starke Durchschlagskralt __ lange Ladezeit,sehr wenig SchuBl
Banshee sehr schnelle Feuergeschwindig- wenig Munition
keit,sta
Fire Belcher geniigend SchuB schwache Zerstorungskraft,
| schlechte Reichweite
Charbroiler ideal gegen Personen sehr schlechte Reichweite,wenig
il . SchuB,mittlere Durchschlagskraft
Can Man pure Zerstorungskraft nicht so gute Reichweite,wenig
i Granate=500
Fission Boy lsacr;lgeBRaiehﬂite,:gmﬁgend schwache Durchschlagskaft
u
Reaper Rack  sehr lange Reichweite wenig Raketen(10),schwer zu zielen
. Bringt nichts im Wald
Hide n'shriek Zielaufschlussraketen,ge-
Rack niigend SchuB,gute Reich- Bringt nichts im Wald
Obliterater starke Durchschlagskraft, wenig Raketen,bringt
Rack ideal gegen starke Fahrzeuge, nichts im Wald
Snakebite gute Reichweite,geniigend Bringt nichts im Wald
‘Rack Raketen,weil sich jede Rake- :
te in 3 Raketen aufieilt
Widow- - schwache Durchschlagskraft
| maker Rack
Devastater  pure Zerstdrungskraft,macht sehr teuer
Rack ! auch mehrere Fahrzeuge auf
. einmal kaputt il
{ IBQ:c: Irek geniigend Schufl sehr schwache Zerstirungskraft
C] ’
Ground geniigend SchuBl,gut gegen ‘mittlere Zerstorungskraft
Round Rack  schnelle Fahrzeuge(nur
R beim Schwebegerit) |
Trasher geniigend Munition mittlere Durchschlagskraft kurze
Reichweite
Backstabber  pure Zerstorungskraft wenig SchuB(3),kurze Reichweite,
sehr teuer 1 S
Hood Gun schnelle Feuergeschwindigkeit, sehr schwache Durchschlagskraft
22 Kaliber Munition ist billig ]
ood Gun schnelle Feuergeschwindigkeit,  schwache Durchschlagskraft
33 Kaliber Munition ist billig,geniigend :
mit Uzi Schufl,Maschinenpistolen fiir
die Seitenfenster
Hood Gun schnelle Feuergeschwindigkeit, mittlere Durchschlagskraft
50 Kaliber Munition ist billig,viel SchuB,
mit Uzi bessere Maschinenpistolen als
bei den 33 Kaibern




Alien Legacy

Christoph Franck aus Dillin-
gen weiB genau, wie man eine
Raumkolonie hegt und pflegt.
Hier seine Empfehlungen:
Aufbau von Kolonien

Das ganze Spiel hindurch ist
man mit dem Aufbau neuer Ko-
lonien auf Planeten beschaftigt.
Dazu sollte man zuerst 60-
100 Roboter zur neuen Kolonie
fliegen und ca. 100-200 Life
Support Units. Dann sammelt
man das benétigte Erz und die
Energie ein (diese Giter einzu-
fliegen, macht zuviel Aufwand).
Nun baut man vier Habitats
und transportiert 100 bis 400
Menschen dorthin. Man kann
sofort mit dem Bau von drei
Fabriken, vier Power Plants
und zwei Forschungslabors
beginnen. Die restlichen drei
I~ ze sind fir die drei Spezial-
emrichtungen (Massenschleu-
der, Meteoritenabwehrge-
schitz, Kraftfeld), die man spa-
ter bauen kann. Falls schon
Upgrades der Gebaude verflig-
bar sind, sollte man sie aus-
flihren, auBer bei Forschungs-
labors, die dadurch viel zu viele
Rohstoffe schlucken, wahrend
die Leistung nur unwesentlich
gesteigert wird. Man sollte
immer darauf achten, daf3 die
Stufen der Gebaude einer Ko-
lonie moglichst gleichmaBig
sind, da ansonsten die Produk-
tion aus den Fugen geraten
kann. Ach ja, von den drei Fa-
briken 1aBt man einen Roboter
herstellen und zwei Erz abbau-
en. Falls die Kolonie bei einem
der Rohstoffe eine negative Bi-
lanz aufweist, kann man ande-
re-Gebaude stillegen (off line
¢ alten, nicht abreiBen), bis
man das Problem durch Upg-
rades beseitigen kann.

Die Calypso

Das Mutterschiff ist eine be-
sondere Kolonie. Hier haben
sich drei Habitats, zwei Fabri-
ken, vier Power Plants, vier La-
bore und die drei Spezialein-
richtungen bewahrt. Am An-
fang des Spieles sollte man in
allen zwei Fabriken Raumschif-
fe bauen, solange die Produkti-
onszeit noch kurz ist. Dann auf
Roboter umstellen.

Zum Spielverlauf

Alien Legacy lauft nicht linear
ab. Die meisten Probleme kén-
. nen auf mehrere Arten gelost
werden, worauf ich bei der L6-
sung auch eingehe. Zusatzlich
paBt das Programm den Hand-
lungsverlauf dem Fortschritt
des Spielers an, das heiBt, daf3
zum Beispiel die Handlung erst
beginnt, nachdem man eine
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gewisse Starke erreicht hat.
Dies kann sowohl nach 700
Spielzligen der Fall sein als
auch erst nach 1200. Man
kann sich beim Aufbau der Ko-
lonien ruhig Zeit lassen, denn
UberméaBige Expansion racht
sich spéter im Spiel.

Die Handlung

1. Ruhe vor dem Sturm

In dieser (von mir so getauf-
ten) Phase passiert nichts Auf-
regendes. Man baut in Ruhe
seine Kolonien aus. Dabei soll-
ten am Anfang nur Roboter
und Raumschiffe gebaut wer-
den, auch wenn man dann das
notige Erz selbst sammeln
muB. Den Hinweisen seiner Of-
fiziere solite man nachgehen.
Es empfiehlt sich, eine leere
Basis auf Ares zu bauen und
ein Schiff dort im Orbit zu las-
sen, bis man die Mitteilung er-
hélt, das ein paar Ruinen ge-
funden wurden, die man sich
ansehen sollte. Man tut dies
und kann gleich darauf auf
Rhea (I-27) eine interessante
Entdeckung machen, die das
Erzsammeln sehr erleichtert.
Ich gebe absichtlich nicht alle
Koordinaten an, da sich alle
wichtigen Punkte mit dem Sub-
Warp-Radio entdecken lassen
(die Fragezeichen), welches
man ziemlich am Anfang ent-
wickeln kann. Nach und nach
sollte man alle Planeten,
Monde und Asteroiden absu-
chen. Besonders auf den
Asteroiden findet man auch
haufenweise Wissenschafts-
punkte. Beim Kolonisieren soll-
te man sich auf die inneren
Planeten (bis Gaea) beschrén-
ken, jedoch noch keine Kolonie
auf Rhea bauen. Die zbgert

den Beginn der Handlungser-
eignisse ziemlich hinaus.
AuBerdem sollte man auf
Raumstationen verzichten, da
sie teuer im Unterhalt sind. Die
Calypso reicht fur die 0-G-
Forschung véllig aus. Irgend-
wann zwischen den Runden
400 bis 800 erhalt man entwe-
der die Meldung, daf3 piétzlich
250 Kolonisten aus dem Kalte-
schlaf geholt werden missen
und man schnell Wohnraum
zur Verfligung stellen muB,
oder (falls man nach Einschat-
zung der Programms “zu gut”
spielt) daB man alle Rohstoffe,
Leute und Roboter von der
Calypso evakuieren muf3, da
es eine Explosion geben wird.
Dabei kommen 250 der noch
im Tiefschlaf befindlichen Ko-
lonisten um.

2. Bissiger Salat

Langsam kommt die Sache
ins Rollen. Von den Kolonien
auf Gaea erhalt man Berichte,
daB die Tier- und Pflanzenwelt
ziemlich “unfreundlich” wird.
Man richtet also ein Labor fir
Biologie ein und schickt seinen
Wissenschaftsoffizier nach
New Terra, sobald man dazu
aufgefordert wird. Spater wird
einem vom Militarberater vor-
geschlagen, drei Labors far
Physik einzurichten, was man
auch tut. Bei den Forschungen
wird ein seltsames Funksignal
entdeckt.

Man baut also eine Raum-
station im Orbit von Gaea (die
Calypso reicht hier nicht aus!)
mit zwei Forschunglabors, die
man auf Electronics stellt, zwei
Power Plants und zwei Habi-
tats. AuBerdem sollte ein Labor
auf Gaea Elektronikforschung
betreiben. Mit der Zeit erhalt
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man die Mitteilung, dai gréBe-
re Gruppen von Lebensformen
die Kolonien auf Gaea angrei-
fen. Man sollte alle 15 Zluge
einen Blick auf die Mercator-
Karte werfen und diese Grup-
pen zerstoren, da sie empfind-
lichen Schaden anrichten kon-
nen, wenn sie eine der Koloni-
en erreichen (pro Gruppe bis
zu 150 Tote, 10 zerstorte Ro-
boter und ein Raumschiff).
AuBerdem stellen die Wissen-
schaftler fest, daB aus dem
Beta-Asteroidenglirtel seltsame
Signale kommen, also schickt
man je ein Schiff mit einem
Menschen (wichtig) als Piloten
zu Beta 2, 3, und 6. Daraufhin
wird Gamma 1, ein weiterer
“Asteroid” sichtbar. Man baut
im Orbit von Gamma 1 eine
Station, die man als Tankstelle
gebrauchen kann, und schickt
seinen Militarberater und drei
Personen zu Gamma 1. Man
erforscht Gamma 1 (nach der
ersten Erforschung durch den
Militarberater kann man auch
andere Raumschiffe nehmen,
wichtig ist nur, daB sie von
Menschen geflogen werden)
und findet jede Menge interes-
santes Zeug. Unter anderem
kann man nun erforschen: den
Gluon Converter und den
Micro Black Hole Furnace, zu
dem man allerdings zuerst den
Micro Black Hole Generator
braucht. AuBerdem findet man
einen Datenchip. Der Wissen-
schaftsberater macht einem
den Vorschlag, eine Seuche zu
entwickeln, um die Lebensfor-
men auf Gaea zu schadigen,
alse stellt man ein Forschungs-
labor auf Gaea auf Biologie, bis
man die Krankheit im Tech Ma-
nager entwickeln kann. Einset-
zen sollte man sie allerdings
nicht (Nebenwirkungen!), aber
sie bringt als Erfindung Punkte
in der Endabrechnung. AuBBer-
dem kann man sich irgend-
wann nach dem Fund des
Datenchips eine Filmsequenz
in der Library ansehen (H'riak
History Discovery) und die
Translational Constant ent-
wickeln. Diese erméglicht
einem die Erfindung eines
Signal Mufflers, den man zu
Gamma 1 bringt. Alternativ
dazu kann man auch die Py-
lons auf Gamma 1, Gaea und
Rhea zerstéren (geht schnel-
ler). Damit wére das Biota-Pro-
blem geldst, aber ein neues
geschaffen.

3. Der Kamikaze-Asteroid.
Anscheinend hat Gamma 1
gemerkt, daB es (?) die Le-
bensformen nicht mehr kontrol-
lieren kann und setzt Kurs auf
die Sonne. Sobald man aufge-
fordert wird, schickt man sei-
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nen Ingenieur mit 10 Robo-
tern und zehn Menschen zu
Gamma 1, um Mdglichkeiten
zur Zerstorung des Asteroiden
zu finden. Dann kann man ent-
weder mit Raketenangriffen be-
ginnen, wobei man hoffentlich
rauhe Mengen (ca. 80) dieser
Knallerchen auf der Calypso
gebaut hat, oder abwarten, bis
man den Inversed Fusion Re-
aktor erfunden hat und mit die-
sem Gamma 1 sprengen. Als
dritte Méglichkeit kann man
auch einfach gar nichts ma-
chen. Man sollte auBerdem
schon von Anfang an ein Schiff
im Orbit von Cronus haben, da
hier das nachste Problem auf-
taucht. Falls man sich ent-
schlieBt, nichts gegen Gamma
1 zu unternehmen, hat man
nach dem Einschlag des
Asteroiden auf der Sonne ent-
weder die Mdglichkeit, mit Hilfe
der Empianten (dazu spater)
den Inversed Fusion Reaktor in
die Sonne zu teleportieren oder
ein Material zu entwickeln, das
den IFR lange genug ab-
schirmt, um ins Innere des
Sterns zu gelangen. Falls man
immer noch nichts tut, endet
das Spiel (und es gibt eine tolle
Filmsequenz, also unbedingt
mal anschauen).

4. Hallo Aliens!

Seltsam, was da auf Cronus
so vor sich geht. Also schickt
man ein Schiff zur Erkundung
hin und stellt fest, daB man
nicht alleine im Beta Caeli Sy-
stem ist. Die Aliens wiirden uns
gerne zu etwas auffordern,
aber mit der Kommunikation
hapert es anfangs noch sehr.
Plotzlich starten die fremden
Kriegsschiffe von Cronus und
schon ist man mitten in Star
Wars. Hoffentlich hat man
genug Raketen gebaut, denn
um seine Kolonien zu schit-
zen, sollte man Schiffe mit Ra-
keten zu den entsprechenden
Planeten (nicht in die Kolonien,
dort bringen die Missiles nichts)
schicken. Unsere Sensoren
stellen auBerdem fest, daB auf
Hades ein Schiff der Empian-
ten abgestirzt ist, also nichts
wie hin. Dann kann man im
Tech Manager etwas Uber die
Wesen erforschen. Als Ne-
beneffekt dieses Projekts kann
man danach auch noch den
Alpha Wave Decoder ent-
wickeln, um sich mit den Aliens
verstandigen zu kénnen. Zur
weiteren Erforschung der Em-
piants empfiehlt der Wissen-
schaftsberater, eine Station im
Orbit von Cronus zu bauen.
Zur Verteidigung sollte man so
viele Schiffe wie méglich mit
Raketen dorthin schicken. Auf
der Station selbst baut man
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drei Habitats, sechs Labore
(von denen man je zwei auf
Biologie, Mathe und Physik
stellt) und drei bis vier Power
Plants. Auf Fabriken zur Ab-
schopfung von Wasserstoff
sollte man verzichten. Aufgrund
der Forschung auf dieser Stati-
on kann man den Theta Wave
Scrambler entwickeln, den man
schnellstmdglich zu Cronus
fliegt, und schwupps — ist man
der beste Freund der Aliens.

Fi
~ Unified Field Theory

Shindra Autoprocessor
Rampal Engine
Tien-Shou Battery
Inverse Clone Theory
Alpha Wave Enhancer
Feldmann Accelerator
Theta Wave Scrambler
Inversed Clone Production
Vincenzo Quark Cage
Telekinetic Amplifier
Specter Engine

FTL Stabilizer

ed Fusion Reactor

~ Humpbert Magnetic Cage

Jetzt nur noch alle Schiffe mit
Raketen von Cronus abziehen,
und die Empiants werden nie
wieder Probleme machen.

5. Das Joint-Venture-
Raumschiff

Die Empiants meinen, daB
sie mit unserer Hilfe einen FTL
(Uberlichtgeschwindigkeits)-
Antrieb entwickeln kénnen und
bitten uns, auf der Station um
Cronus mit je zwei Labors
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Astronomie, Mathe und Physik
zu erforschen. Dazu sollte man
die Labore nach und nach bis
auf Level 5 upgraden, dann er-
halt man die Mitteilung, daB die
Forschungsleistung jetzt aus-
reicht. AuBerdem soll man 20
Raumschiffe auf der Station
haben, die fiir die Forschung
bendtigt werden. Es empfiehlt
sich, nun wieder Schiffe zu
bauen, weil den Empiants- 15
unserer Schiffe kaputtgehen
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und sie Ersatz bendtigen
(wenn man sowieso schon
wenig Schiffe hat, erspart das
Programm einem diesen Ver-
lust!). Falls man Probleme mit
der Erzversorgung hat, kann
man auch die Station um Gaea
abbauen. Dafilr sollte man je-
doch bis zu diesem Zeitpunkt
je zwei Kolonien auf Alpha 7,
Hermes, Rhea, Prometheus,
Gaea und Ares gegriandet
haben, die mit Mass Drivern
ausgestattet sind. Mit diesen
kann man die Station um Cro-
nus mit Erz versorgen. Irgend-
wann sind die Empiants mit der
Forschung fertig und missen
eine spezielle Raumstation
bauen, wozu sie 3000 Erz- und
3000 Energieeinheiten sowie
300 Roboter benétigen (ganz
schén anspruchsvoll!). Man
schafft also das ganze Zeug
nach Cronus.

li..ermezzo: Die Revolution
Irgendein Verwalter ist mit
unserer Politik ziemlich unzu-
frieden, und wahrend wir uns
abrackern, um den Empiants
das Material zu liefern, beginnt
eine nette Revolution. Um
diese schnell zu beenden, soll-
te man vorher schon je ein
Schiff im Orbit von Hermes,
Ares, Hebe und Hades haben.
Man sucht also jeweils an den
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angegebenen Koordinaten, bis
man das Hauptquartier der Re-
bellen auf Hades findet. Man
kann es allerdings noch nicht
zerstdren, da zu viele Zivilisten
dort sind. Die Rebellen fordern
uns auf, auf ihrer Kolonie auf
Hermes genligend Habitats
flir 1000 Leute zu bauen. Wir
konstruieren also 5 Habitats,
schaffen schnell 200 Leute in
diese Kolonie und verbessern
die Gebaude um eine Stufe.
Dann zieht man die Leute wie-
der ab. Als die Rebellen nach
Hermes umziehen wollen,
bleibt der Kommandeur wegen
einer Panne auf Hades zurlick.
Nun kann man den Bunker
samt Kommandeur in die Luft
jagen und hat schon wieder ein
Problem weniger, aber 1000
Leute und eine Kolonie mehr.
Nachdem man den Empiants
die Materialien geliefert hat,
bauen sie prompt die verspro-
chene Station, bitten uns aber
gleichzeitig, noch zwei Sachen
fur sie zu erfinden, was nun
héchstens noch eine Frage des
Wartens auf die Forschungs-
punkte ist. Dann baut man die
vier FTL-Stabilizers auf der
Raumstation, nimmt sie in Be-
trieb und schick die Calypso
dorthin. Nach einer kurzen End-
sequenz kénnen wir nur auf
eine Fortsetzung hoffen!

The Horde

Kassandra Vigier aus Ba-
den-Baden steckt jeden Hord-
ling in die Tasche. Wie's geht,
verrat uns ihre Komplettlésung
von Crystal Dynamixs Strate-
giespal.

. wichtigsten
Anschaffungen

Fleischkeule: Brauchbares
Artefakt, das gut dafiir geeig-
net ist,um freBwitige Jugger-
naut-Hordlinge (reddus gigan-
ticus extradummus) wenig-
stens fir kurze Zeit von dem
Verzehren von Emten, Dorfbe-
wohner und Kihen abzuhalten
bzw., um selbige zu einer klei-
nen Richtungsanderung zu be-
wegen. Anfangs recht nitzlich,
spater Uberholt. Vorteil ist der
niedrige Anschaffungspreis
(50).

Ritter: Preiswertester Sold-
ner, der nahezu zuverléssig
alles verteidigt, was sich im un-
mittelbarem Umfeld befindet
und zudem giinstiger im Gehalt
ist als der Bogenschiitze. Er
wird selbst mit dem Juggernaut-
Hordling (s.0.) und dem Eis-
Hordling (hordus freezus but-
toffium) spielend fertig, leichter
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sogar als Chauncey. Vorteile

sind wie gesagt die niedrigen.

Unterhaltskosten und die Ver-
laBlichkeit (Ausnahme, wenn er
selbst angegriffen (verspeist)
wird ), Nachteile sind die gerin-
ge Reichweite und die Anféllig-
keit fir die Zauberspriiche des
Schamanen Hordling (hordline-
um magicus irritatem).

Mauer: Fur alle Hordlinge,
bis auf den Juggernaut-Hord-
ling ein undurchdringbares Hin-
dernis, rentiert sich jedoch sel-
ten, da gerade diese im Ver-
lauf des Spieles immer héu-
figer werden.

Ring: Ermoglicht Chauncey,
sich von einer Stelle zur ande-
ren zu teleportieren, was je-
doch jeweils 50 Goldstuicke ab-
verlangt und daher mit Vorsicht
zu genieBen ist. Er wird nutz-
los, sobald ein durchorganisier-
tes System von Rittern aufge-
stellt wird (s.u.)

Bomben: Netter Zeitvertreib,
geht jedoch auch ohne. Wird
an wichtigen Stellen plaziert
oder einfach Stérenfrieden zu-
geschoben.
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Schiitzen: Von der Ausspra-
che Sdldner asiatischer Ab-
stammung, die ein maBi-
ges Preis-Leistungs-Verhaltnis
haben. Sie sind langsamer und
teurer als die Ritter, haben
jedoch eine gréBere Reich-
weite mit ihren Pfeilen. Missen
von Zaunen oder einem Ritter
geschitzt werden, um dem
vorzeitigen Exodus vorzubeu-
gen.

Roscoe: Ein freundlicher
Drache, der gegen Gegen-
leistung alle Hordlinge in
Chaunceys Umgebung réstet.
Dabei werden jedoch nicht nur
diese uber den Styx geschickt.
Der groBe Nachteil ist, daB3
sich auch Kihe, Felder, Séld-
ner, Hauser und Dorfbewoh-
ner in Rauch aufldsen.

Der Gebrauch dieser Allianz
ist daher mit Vorsicht zu ge-
nieBen, da dadurch meist
gréBerer Schaden angerichtet
wird.

Stiefel: Die Stiefel erlauben
eine schnellere Fortbewegung.
Mit ihnen kann Chauncey die
Hordlinge vor dem Dorf abfan-
gen. Verhalt man sich in den
Waldhainen von Alburga natur-
bewuBt (s.u), sind sie ein Ge-
schenk der Waldfee.

Flote: Eine kleine Spiele-
rei, die ahnlich wie Flammen-
werfer und Bombe nicht un-
bedingt nétig sein muB. Tat-
séchlich lockt sie alle Hord-
linge im Schweinsgalopp zu
Chauncey, der dann selbst mit
ihnen fertig werden muB.
Selbst der Trick bei dem
Chauncey in der Mitte eines
Sees steht (oder schwimmt)
hat wenig Erfolg.

Heilstein: Theoretisch eine
tolle Sache, ist jedoch nicht un-
bedingt notwendig und fordert
sowohl bei Anschaffung als
auch beim Gebrauch einen
netten Batzen Gold, der in
Kihen dann doch wohl besser
investiert ist.

(Weitere Artefakte sind zur
Beendigung des Spieles nicht
unbedingt notwendig, und ver-
langen meist zu viel Gold, als
daB man ihre Anschaffung
auch nur in Erwagung ziehen
sollte/kénnte.)

Mein Freund der Hordling

Der Experte unterscheidet
acht verschiedene Arten von
Hordlingen. Sie alle haben
zwei Eigenschaften: keine Ver-
anlagung fur taktisches (bzw.
logisches) Denken und einen
unglaublich groBen Magen, in
den wohl alles hineingeht, was
nicht niet- und nagelfest ist.
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Teenager Hordling: (hord-
lingus adolescus eatemupium)
Mit ihnen trifft Chauncey be-
reits am Anfang zusammen.
Ihrem Alter entsprechend, hiip-
fen sie fréhlich durch die Ge-
gend und daB sie im Wasser
ertrinken, merken sie meist
erst, wenn es zu spat ist.

Pirania Hordling: (hordlingi-
um caninus biteum) Fr sie
gilt das Gleiche wie flr die
Teenager Hordlinge. Sie er-
trinken ebenfalls im Wasser,
sind jedoch schneller. Auch
ihnen kann man mit ge-
wdéhnlichen Mitteln begegnen
(Schwert). .

Juggernaut-Hordling: (red-
dus giganticus extradummus)
Sie gehoéren zu den langsame-
ren ihrer Rasse, sind jedoch
auch schwieriger zu stoppen
und durchbrechen selbst Mau-
erwerk. Sind noch keine Ritter
vorhanden, bleiben sie fir drei
bis vier Fleischkeulen lange
genug stehen, um ins Jenseits
beférdert zu werden.

Wald-Hordling: (hordlingium
pygmyus aggaravatum) Kleine
Kreatur, die maskiert mit einem
Blasrohr durch die Waldhaine
von Alburga springt. Sie ver-
stecken sich gerne hinter (in?)
B&umen, und sind daher oft
nur Uber den Radar auszuma-
chen.

Schamanen-Hordling:
(hordlineum magicus irritatem)
Im Grunde die gefahrlichste
Art, da sie auf die Soldner

einen Zauber legen (“Kill
Chauncey!”) und Feuerballe
schieBen. Sie kénnen sich zu-

-séatzlich Uber kurze Entfernun-

gen teleportieren. Werden sie
nicht so schnell wie moglich eli-
miniert, richten sie mit den an-
deren Hordlingen groBen
Schaden an.

Sumpf-Hordling: (gatorus
albertasaurus) Vom Aussehen
nach rote Krokodile, die aus-
schlieBlich in den Stimpfen von
Buuzal gesehen worden. Sie
bewegen sich im Sumpf selbst
ziemlich schnell, sind jedoch
auf festem Boden langsamer.

Wiisten-Hordling: (biggus
diggus) Diese Mischung aus
Hordling, Kanguruh und Ein-
horn findet man in der Wiste
von Kar-Nyar. Sie buddeln
sich durch die Sandflachen
und hipfen auf bewésserten
Boden. Wasser selbst meiden
sie.

Eis-Hordling: (hordus free-
zus buttoffium) Und da gibt es
Menschen, die behaupten, dai
es den Yeti nicht gibt. Chaun-
cey trifft ihn in der Eiswelt von
Vesh. Es ist ein haariges Ur-
vieh, das neben dem Fres-
sen nichts lieber tut, als mit

Schneeballen zu werfen und
haushohe Schneekugeln zu
formen, die mit Freuden in
Richtung Chaunceys oder von
Hdtten rollt. Sie sind den Jug-
gernaut-Hordlingen von der Wi-
derstandskraft her ahnlich, be-
wegen sich jedoch schneller.

Sonstige Dinge

Fortbewegung: Am schnell-
sten lauft Chauncey Uber die
Wege des Dorfes; auf Wiesen,
Schnee, Sand oder durch
Wasser und Felder ist seine
Geschwindigkeit geringer und
Stein- oder Sumpfbéden sollte
man meiden, hat man keine
Siebenmeilenstiefel.

Wassergraben: Haben kei-
ne allzugroBe Wirkung, wenn
sie sich nicht Gber min. 4 x 4
Felder erstrecken. In der Wiiste
von Kar-Nyar halten sie jed
die Wisten Hordlinge zurtux.

Mauern u. Zaune: Leisten
den ankommenden Hordlingen
mehr oder weniger groBen Wi-
derstand. Es geht jedoch zu
sehr ins Geld, ein gesamtes
Dorf einzuschlieBen und der
Juggernaut Hordling kommt so-
wieso Uberall hindurch.

Fallgruben: Haben todsi-
cheren Erfolg, sind jedoch nur
einmal verwendbar, und die
“Reinfallquote” ist gering. Auf
Dauer zu teuer (Bsp. 24 (!)
Hordlinge auf einmal).

Fungus Kudzu: Pilzgeflecht,
das mit einem astartigem Ge-
bilde anfangt und sich dann ra-
sant Uber weite Flachen ver-
breitet und das Land unnutzhar
macht. Als “Ast” leicht zu .
fernen, sobald es sich ausbrei-
tet nur noch mit Hacke und
Schaufel flr kostbares Gold.

Hordlings Locher: Sind
meist bereits schon in der Bau-
phase zu erkennen und dann
leicht aus der Welt zu schaffen.
Bleiben sie unentdeckt, kom-
men aus ihnen in der Kampf-
phase eine Gruppe Hordlinge
ins Dorf.

FNN: (Franzpowanki News
Network) Unterrichtet (iber die
neuesten Geschehnisse im
Land. Wichtig davon ist vor
allem die Nachricht (ber das
Verschwinden des Steuerein-
treibers (= am Ende des Jah-
res muB3 Chauncey keine Steu-
ern bezahlen ), und die Er-
héhung der Gehalter um 50%
(= ziemlich das Schlimmste,
was passieren kann, am be-
sten wieder den letzten Spiel-

stand laden.)



Bdume: Sie bilden zumin-
dest am Anfang des Spieles
die zweitwichtigste Einnahme-
guelle. In den Waldhainen von
Alburga sind sie zu schitzen
und in den Stumpfen von Bu-
zal gewinnt Chauncey mit ihrer
Hilfe Land zurlick.

Kiihe: Sie sind die bedeu-
tendste Einnahmequelle, so-
lange sie nicht gefressen wer-
den. Gerade dies zu vermei-
den, wird mehr und mehr
Chaunceys Hauptaufgabe, da
sie mehr als die Dorfbewohner
in Gefahr sind. AuBerdem
schutzt das unten gezeigte Sy-
stem beide Seiten.

Die Landereien von Franz-
powanki

Die Shimto-Ebenen:
Chauncey hat drei Jahre Zeit,
r" ses Gebiet von Hordlingen
=.. Sdubern. Bevor man sich
Kiihe leisten kann, werden alle
umliegenden Baume gefallt
und neue gepflanzt. Die Hord-
linge dirften im ersten Jahr
keine allzugroBen Schwierig-
keiten bereiten, da es nur Tee-
nager und Pirania-Hordlinge
sind, von denen ein Teil sowie-
so in den umliegenden Gewés-
sern ertrinkt. Das Anlegen von
Fallgruben, zusatzlichen Was-
sergrdben oder Zaunen ist
daher eigentlich nicht notwen-
dig. Am Ende des ersten Jah-
res kauft man am besten das
Rezept fur die Fleischkeule ein.

Spatestens im zweiten Jahr
muBte man sich die erste Kuh
leisten konnen. Von da an gilt
fir die Wiederkauer hochste
Sicherheitsstufe. Werden sie
dennoch von einem Hordling

schlungen, kann Chauncey
sie (oder auch Dorfbewohner)
noch retten, wenn er sich dem
Hordling entledigt, so lange
dieser sich noch den Bauch
reibt. Tut dieser das nicht
mehr, ist es zu spat. Wird ein
Dorfbewohner von einem Hord-
ling gefressen, tont Uber die
Soundkarte ein “HELP”, bei
einem Ritter ein “NO”, doch
dazu spater. Wenn man Glick
hat, trifft man erst im dritten
Jahr auf die Juggernaut-Hord-
linge, wenn nicht, plaziert man
vor einen dieser Hordlinge drei
bis vier Fleischkeulen, die die-
ser vertilgt und dabei eine klei-
ne Pause einlegt, wéhrend der
Chauncey ohne Gefahr zu-
schlagen kann. Im Winter wer-
den dann wieder alle Baume
zu Gold gemacht.

Hat man dann am Ende des
Jahres nach den Steuern noch
genltigend Goldsticke (min.
350), reicht es, um sich far 250
das Recht auf Ritter zu erkau-
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fen. Reicht das Gold noch
nicht, wird das Vermogen in
Kihe umgesetzt, und das dritte
Jahr verlauft ahnlich wie das
zweite. Hat das Gold fur Ritter
gereicht, stellt man diese am
besten nach diesen Maglich-
keiten auf, so dai3

A) auf der einen Seite ein
Haus, auf der anderen Seite
eine Kuh steht und auf der drit-
ten ein Feld.

B) auf der einen Seite ein
Haus, auf zwei anderen eine
Kuh und evtl. auf dem vierten
noch ein Feld.

C) auf der einen Seite ein
Haus, auf den anderen drei
Seiten je eine Kuh steht. (Die-
ses hat jedoch den bei b) ge-
nannten Nachteil, ist daher nur
eine Ubergangslésung, um an
den Gehaltern zu sparen.)

Diese Aufstellung hat zwei
gute Grinde. Zum einem sind
die Hauser und somit die Dorf-
bewohner geschutzt, zum an-
deren verlangt ein Ritter nor-
malerweise pro Quartal 30
Goldstiicke Lohn. Sobald
Chauncey sie nicht mehr be-
zahlen kann, desertieren sie.
Eine Kuh wiederum bringt pro
Quartal 25 Goldstiicke. Ab
zwei Kihen macht man also
pro Quartal 20 Goldstiicke Ge-
winn. Wem dies wenig er-
scheint, solite bedenken, dal3
die Kihe auf diese Weise na-
hezu vdéllig sicher sind, und die
Ritter viel Arbeit bei der
Bekampfung der Hordlinge ab-
nehmen, was vor allem bei
spéateren Leveln eine groBe
Hilfe ist. Das Gold, das man
sonst am Ende eines Quartals
flir Teleportation, Stiefel, Flam-
menwerfer, usw. verpulvert,
macht die vermeintlichen Ver-
luste dieses Systems mehr als
wett. Zudem verliert man pro
gefressener Kuh 100 Gold-
stlicke. Wer das nicht einsieht,
kann es ja auch anders versu-
chen. Ich wiinsch ihm viel
SpaB. Spatestens, wenn er in
einem Zug Uber zwanzig Klhe
verliert, so er jemals soweit
kommt, wird er es sich noch
einmal Uberlegen. Im Winter
des letzten Jahres werden alle
Kihe und Baume verkauft und
auch evtl die Ritter wieder ein-
gezogen, um Goldstlcke zu
bekommen.

Wenn man all diese Dinge
befolgt, wird Chauncey nach
den drei Jahren zurick ins
SchloB gerufen.

Die Walhaine von Alburga:
In diesen Gefilden verweilt
Chauncey vier Jahre. Bevor er
diese Stelle antritt, gibt der
Kanzler ihm den Rat, alle
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Baume zu féllen. Also sollte
man gerade dies nicht tun und
wenn, nur im auBersten Notfall.
In den Baumen leben Wald-
feen und Chauncey buBt fur
jeden dritten Baum, den er
nach dem Friihling des ersten
Jahres féllt, von seiner Lebens-
energie ein. Im Klartext bedeu-
tet dies, daB wenn schon ein
Baum geféllt wird, zwei bis drei
neue gepflanzt werden mis-
sen. Hat sich Chauncey so als
Freund der Walder bewiesen,
erhélt er die Siebenmeilenstie-
fel von einer Waldfee als Ge-
schenk. Die Goldreserven aus
den Shimto-Ebenen miBten
ausreichen, um wieder das alt-
bewahrte System aus Rittern
und Kihen aufzubauen (s. “Die
Ebenen von Shimto”). Zu den
bekannten Hordlingen stéBt
hier noch der Wald-Hordling ,
und der Shamanen-Hordling
(Beschreibung s.0 ). Ansonsten
verlaufen die Jahre hier &hnlich
wie in den Shimto-Ebenen. Am
Ende des Jahres steht auch
das Recht auf Bogenschutzen
zum Verkauf. Wie bereits er-
wahnt, sind diese jedoch keine
allzugute Wahl, da sie zu leicht
den Hordlingen zum Opfer fal-
len (“Sir Chauncey!!”) und in
ihren Reaktionen einfach zu
langsam sind.

Nach den vier Jahren ver-
kauft Chauncey wieder die
Kuhe und bricht zu den Simp-
fen von Buuzal auf.

Die Siimpfe von Buuzal:
Man sagt, in den Simpfen von
Buuzal lage ein Schatz, womit
wohl die Fruchtbarkeit des Bo-
dens gemeint ist. Hier bleibt
Chauncey fir funf Jahre.
Indem man Bé&ume in der
Néhe des Dorfes pflanzt, wird
wertvoller Boden dem Sumpf
abgerungen, auf dem neue
Dorfbewohner Hauser bauen
und Felder anlegen kénnen.

Auf ein Neues: Sicher kom-
men Euch die folgenden Kar-
ten bekannt vor. Wir hatten
zwar schon in der letzten
Ausgabe einen Besuch in
den monsterverseuchten Hal-
len geplant, nur leider mach-
te uns die Technik einen
Strich durch die Rechnung.

“Besuchen Sie die Erde,
solange sie nicht indiziert ist”,
dachte sich unser bewéhrter
Tipslieferant Maurice Wald-
ner aus Reinach und be-
glickt uns mit allen 32 Le-
veln von id-Softwares neuer
Splatter-Oper.
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Die Kihe selbst kénnen auf
dem Sumpf selbst “grasen”,
missen also nicht auf festem
Boden plaziert werden. Das
alte System aus Rittern wird
wieder aufgebaut, wobei, wie
bereits gesagt, nicht zu viele
Kihe auf den Wiesen stehen
sollten. Als neuen Stérenfried
trifft Chauncey hier auf den
Sumpf-Hordling (s.o.).

Am Ende des Jahres kann
man eine Allianz mit dem Dra-
chen Roscoe erwerben. Tut
man dies, wird dieser, sobald
er gerufen wird, alle Hordlinge
rosten, die sich Chauncey
nahern — jedoch nebenbei
auch alle Séldner, Kiihe, Hau-
ser und Dorfbewohner, die sich
gerade im Bild befinden. Ich
personlich rate daher davon
ab. Es geht auch ohne, und es
ist bedeutend billiger. Nach den
funf Jahren geht es in die
Woiste von Kar-Nyar.

Die Wiiste von Kar-Nyar
Dieses Gebiet ist Chauncey
fr sechs Jahre zugeteilt. Das
erste Problem, das sich bietet,
ist die Bewéasserung des Bo-
dens. Dafiir legt Chauncey
Wassergraben an, indem er
die vorhandenen Quellen mit

der Schaufel erweitert. Es ware
empfehlenswert, sich gréBere
Seen anzulegen, in denen ein
Teil der Hordlinge ertrinken.
Die Spezialitat dieses Lehens
ist der Wisten-Hordling (s.0),
der das Wasser meidet, es
also nicht durchqueren kann.
Folglich sollte Chauncey nach
und nach einen Wassergraben
um das gesamte Dorf ziehen.
Die Kombination aus Rittern
und Kihen leistet auch hier
wieder gute Dienste, beson-
ders im westlichen Teil des
Dorfes, da von dort meist die
Hordlinge annahen und Euch
angreifen.

Im Kampfmodus kann
Chauncey dann wieder die
Juggernaut-Hordlinge den Rit-
tern Uberlassen, da diese mit
denen besser fertig werden, als
er selbst. Nur bei einer Uber-
macht sollte er eingreifen.

Ansonsten ist es seine Ar-
beit, die Wisten-Hordlinge, die
(falls vorhanden ) entlang des
Wassergrabens herumsprin-
gen, Uber den Jordan zu sen-
den oder an Schwachstellen
auszuhelfen.

Sechs Jahre spéater zieht
Chauncey in das Land des
ewigen Eises.

Die Eiswelt von Vesh:

Chauncey wurde fir ca. sie-
ben Jahre in diese Gegend
verbannt. Das gréBte Problem
ist es erst einmal, einen Teil
des Schnees wegzuschaffen.
Um dieses zu erreichen, stellt
er nach gewohntem Schema
Kihe und Ritter auf und wartet
ein Quartal ab. Und siehe da,
unter den Kihen ist der
Schnee geschmolzen. Nun
kénnen die Kihe dort bleiben,
wo sie sind, oder noch weitere
Flachen auftauen, indem sie
auf andere Stellen gesetzt wer-
den. Somit wéare auch dieses
Problem geltst, und die nach-
sten Jahre verlaufen im ge-
wohntem Muster. Keine groBe-
ren Probleme.

Nennenswert wéare noch der
Eis-Hordling (s.0.), auf den
Chauncey in diesem Gebiet
trifft. Er hat neben den oben
genannten Eigenschaften n 1
das Hobby Flachen, auf der..n
der Schnee sorgfaltig mit
Kihen geschmolzen wurde,
wieder zu vereisen.

Nach sechs oder sieben Jah-
ren wird Chauncey zurlck in
das SchloB3 gerufen, wo ihn der
AbschluBkampf mit dem Kénig
der Hordlinge bevorsteht.

og
[l
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Fantasy Prod

t;tion; GmBH - Abt. Computerspiele - Konkordiastr. 61 - 40219 Disseldorf
Telefon: 0211/30 45 45 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 0211/39 10 10 (24 h)

Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten

109.00

Battle of Britain US 104.00
Carriers at War Il US (SSG) 99.00

Conflict Corea US (SSI) 59.00
Genghis Khan Il US 99.00
| Global Domination US 94.00
Grandest Fleet US 99.00
dGreat Naval Battles Il US ~ 79.00

Harpoon Challenger Pack
(enthalt Harpoon |, 2 Battiesets
& Harpoon-Battiebook) US79.00
Harpoon Il US 99.00
Overlord US 99.00
Patton Strikes Back US 49.00
Perfect General Bundle (Perfect
General & 2 Datadisks) US99.00

| Point of Attack US 69.00
| Romance 3 Kingd. Il US  99.00
Tigers on the Prowl US 119.00
Uncharted Waters US 99,00
Walls of Rome US 39,00
Warlords Il US 99.00

Warlords || Scen. Builder US89.00
White Death US 49.00
World War Il - S. Pacific US 89.00

TOP-KNULLER!
|
| SSI Award Winning Wargames |

Sammlung mit vier SSI-Topspielen:
sarrier Strike, Clash of Steel, War in
Russia und Pacific War. Alle Spiele
einzeln nicht mehr erhéltlich. Disk

oder CD-ROM nur 119.00
| IBM CD-ROM
| High Command US 69.00
Gettysburg US 119.00
Grandest Fleet US 99.00

Normandy- Crusade US 89.00
Rollenspiel&Adventure
IBM DISKETTE
| Al Quadim US 89.00
! Cobra Mission US 109,00

... und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irtimer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 8.00),
i Vorausscheck (+ DM 5.50) oder Einzugsermachtigung (+ DM 5.50)

Fantastic Shop

Graf-Adolf-Str. 41
40210 Dusseldorf

l

Daemonsgate US 94.00
Dark Sun | US 49,00
Eye of the Beholder Il US  49.00
Heirs to the Throne US 89.00

Lord of theRings Bundle (Lord

of the Rings | & Il) US 69.00 |
Metal & Lace US 84.00
Red Crystal US 99.00
Shadow Sorcerer DV 49.00
Stunt Island US 59,00
Spaceward Ho! US 39,00
Unlimited Adventures US 49,00
Wizardry Trilogie | - IllUS ~ 99.00
Wizardry VI-VII DV 89,00

TOP-KNULLER!

Battletech Pak
Fur jeden Battletechfreak ein Ange-
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis-
her erschienen Battletech Computer-

spiele in einer Box. Nur in Disketten- |

version, US -import nur 79,00

Gold Box
Die groBartige Forgotten Realms-

| Saga von SSI in einer Box. Enthalt

Curse of the Azure Bonds, Pool of
Radiance und Secret of the
Silverblades. Original US-Version!
3.5"Diskette nur 69.00

Gold Box Il
Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von
SSI: Champions of Krynn, Death
Knights of Krynn und Dark Queen of
Krynn. Original US-Version. 3.5"-Dis-
kette nur 69.00

Das Schwarze Auge
Schicksalsklinge CD-ROM 99.95
Schicksalsklinge Losung  24.95
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95
Sternenschweif Lésung 2495
DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fur
das Schwarze Auge. Charakter-
generierung, Kampfsimulator,
Datensammiungen undvieles mehr.
Fur Windows. 69.95

Ultima | - VI CD-ROM
Die ersten sechs Teile des
Rollenspielklassikers von Origin auf
einer CD. US-Version! nur 99.00

Ul. Underworld 1&ll CD-ROM
Das Rollenspiel, das seinerzeit neue
MaBstabe setzte. Beide Teile auf
einer CD. US-Version! nur 99.00

IBM CD-ROM

Betrayal at Krondor US 79.00
Dragon’s Lair US 109.00
Gabriel Knight US OEM 59.00
Gorg US 69.00
Horde US 129.00
Inca US OEM 39.00
Indiana Jones IV US OEM  79.00
Ishar Il DA 49.00
Lost in Time US 69.00
Psychotron US 99.00

TOP-KNULLER!

Electronic Arts Top Ten Pack
Zehn Supergames auf CD-ROM, u.
a. Chuck Yeager, Wing Commander
II, Ultima VII, PGA-Tour Golf,
Ultrabots, Seal Team u. v. m. US-
Version! nur 109.00

The Goldtree Engine
Universelle Spielleiterhilfe fur alle
Rollenspiele. Als Spielleiter kénnen
Sie am Computer einen Dungeon oder
eine Stadt erschaffen und mit NSCs
oder Monstern bevélkern. Das Pro-
gramm simuliert den Tagesablauf in
Ihrer Stadt. Egal, wann und wo lhre
Spieler auftauchen - Sie wissen im-
mer, was lauft! 3.5"-Diskette. US-
Version

Goldtree Engine 109.00
Zusatzdisk: The Outer City 69.00
Lésungshilfen/Bucher
Dark Sun US 27.00
Falcon, Of. Combat Book US42.00
Global Conquest US 48.00

Might&Magic Comp. US 39.00
Outpost US 39.00
Questbusters US 29.80
Seawolf US 39.00
Sim City 2000 US , 39.00
- Tie Fighter Strategy US 39.00
Ultima VIII US 29.80 |
Wizardry VI US 29.80 |
Wizardry VII US 32.00
Simulation
IBM DISKETTE !
Aces of the Deep US 119.00 ‘

US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, OEM = CD ohne aufwendige Verpackung
Strategie
IBM DISKETTE:

Aid to Camp US
American Civil War | - Il US 74 00

Great War Planes (Red Baron,
Aces of the Pacific) US 48.00
Harpoon Battlebook US 39.00
Lucasart Air Comb. Strat.US 39.00

Air Combat Classics (Battlehawks
1942, Their Finest Hour, Secret

Weapons o. t. Luftw.) US  79.00
Formula 1 Grand Prix DA 49.00
Merchant Prince DA 99.00
Pirates Gold DA 59.00 |
| TFX DA 79,00 |
IBM CD-ROM |
Aviator US 99.00
Falcon Gold US 119.00
Formula 1 Grand Prix DA 49.00
Rebel Assault dt. Untertitel 99.00
Shuttle US 49.00
Subwar 2050 DA 109.00
Syndicate DV 109.00
Tornado DV 49.00
Mouspads
Star Trek:
| Bird of Prey 29.80
| Classic Enterprise 29.80 |
| Next Generation Enterprise 29.80 |
i Next Generation Crew 29.80
| Classic Enterprise grof3 34.80
i Star Wars:
Luke & Leia 29.80
Darth Vader 29.80
Yoda 29.80
Rebel Assault 29.80
Millenium Falcon 29.80

Naturlich konnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop Classic
Konkordiastr. 61
40219 Dusseldorf

Fantastic Shop

Morgensstr. 4
52064 Aachen
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PREIS-HITS _ on-line __PREIS-HITS
Marken PC's zum Tré

Bestell-Telefon
02 11- 61 30 34

Bestell-Fax: 02 11- 64 11 123
' 486 DX4-100

Big-Tower @ 4 MB RAM e infel Chip-Satz ® 420 MB Fesipatte

. 486 DX2-66
[LLR Deskiop 4 MB RAM o intel Chip:Safz 420 MB Festpatie

SPEA V7-VEGA PLUS Grafikkarie 1 MB ® 3.5 MITSUMI Louf-
werk 1.44 MB o VESA™ Local BUS Controfler's Cherry Tastotur

Service-Hotline-Vollinstallat

12 Monate Garantie
*So kommen Sie e
zu lhrem on-line Marken PC:
Direkt kaufen oder auf Wunsch mit einer zeitge-
miiBlen Finanzierung. Schon ab DM 45,- monatl.
Fiir individuelle Finanzierungsheratung rufen Sie
bitte unseren Finanzierungs-Service unter
0211-613084 an - wir informieren Sie gerne.

SPEA V7-VEGA PLUS Grafikkarle T MB» 35" MITSUMI Lauf-
werk 1.4 MB o VESA ‘Local BUS (oﬁffbﬂe?‘ Cherry Tostatur

: 2.6
'Pentivm 586-90 PCI

Big-Tower ® 8 MB RAM ® intel Chip-Satz . 420 MB Festpatte
SPEA V7 VEGA PLUS PCI Grafikkarte 1 MB © 3,5" MITSUMI
Laufwerk 1.44 M8 » Erihanced IDE Cortroller'e Cherry Tastatur

Big-Tower 8 MB RAM e infel Chip-Safz ® 420 MB Festpatie
SPEA V7 VEGA PLUS POl Grafikkorte 1 MB  3,5" MITSUMI
Loufwerk:1.44 M8 Enhaiced 1DE Controller'e Cherry Tostatur

Finanzierung erfolgt Gber die Haushank, der effek- > 3 OO
five Jahreszins betrdgt immer 13,9%. Y
e bigTowrGohiusofirDX266 .. 139,-DM  loufverk 5251208 ... 99,-DM
_Q_n_-_u_ng s nuuhh_mghcmmﬁm o 249, n: 540M9Festplnﬂe.a.&;.... ... 149, DM
yoyea  ITSUMI Triple Speed CD-ROM Laufwerk 399,- DM prod MB RAM zusidich . 299,- DM
Ferticeauei Soundbloster 16.._................... 199,» DM NS-D0S 6.2 ori. Vollverson (nd. Istall) ~ 79, DM
RotheltraBe 130 - 40237 Disseldorf ~~~~ Soundblaster 16ASP .. 399,-DM  WINDOWS 3.1 orig. Vollverson (ind. Install| 149, - DM
Tol.0211-61 30 84 Fax 02 11-6411123 14" VGA Monitor Strohlungsorm . 429,- DM MIGROSOFT 3Tasten-Mouse . 49, DM
i 15" VGA Moritor Strahlungsarm .. 669,- DM EPSON STYLUS 800 PLUS

17" VGA Monitor Strohlungsarm ... 1.249,- DM Tintensirchldrucker ... .. . 599,- DM

B E [ | i | Wit akzepfieren Kreditkarten,

Weitere Produkte auf Anfrage.
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Imperiales Geheimdokument
No. 3093-00078-B/TS

Aussehen, Bewaffnun s
Psqptcrol Craft and Lcistungsféihigkei? Escort Carrier

der wichtigsten

Lange: 150m X .

Sekim §0 Hoy amg GroBkampfschiffe Linge:500m Bewsftoang:

Pomzer: 60 and Pla rmen muu'&o’g‘i‘. ?I'h:mﬁ""u
des Imperiums Panzer: 9ORU 1 Rukefenwerfer

TIE-Fighter and der Rebelien

Martin Kuppe aus Min-
ster hat sich die Mihe ge-
macht und alle gréBeren
Schiffe abgeflogen und

dabei alle Lasertlrme und ; i
yeschiitze lokalisiert. Wer A Lasergeschiitz I
sein Imperiales Geheim- + Laserturm i

dokument genau studiert,
hat keine Probleme, damit
die jeweiligen Schwach-
stellen der Raumer zu lo-
kalisieren.

=
| =

> unten

Sammel-Telefon:
Fax:
Inhz F. Hirt
Brogramm IBM/PC Death or Glory DV *87,90* Loderunner DA 67,90
Delta V DV *80,90* Lellypop DA 73,90
1942 Pacific Air War DA 94,90 Der Clou DV 80,90 Mad News DV 80,90
Aces of the Deep DV *80,90* Der Planer DV 80,90 Master of Maga"r: DV *94.90"
Across the Rhine DV *94,90* Die Siedler Dv 80,90 Micro Machines DA 53,90
Anstoss World Cup DV 53,90 Dungeon Master 2 DV *Vorb:* Nasear Racing DA *67,90*
Armoured Fist DV *87,90* Dreamweb DV 80,90 Pizza Connection DV 87,90
Aufschwung Ost DV 67,90 Erben der Erde DV 80,90 Project X DA *35,90*
Battle Bugs DV 67,90 F-14 Fleet Defender DA 94,90 Sim City-2000 DV 87,90
Battle Isle 2 DV 80,90 FIFA Soccer DV 70,80 Star Crusader DV 80,90
Bazooka Sue DV *87,90* Hanse DV 40,90 System Shock DV 87,90
Beneath a Steel Sky DV 73,90 Hattrick DV *80,90% Theme Park DV 80,90
Bloodnet DA 67,90 Hokum KA 50 - Werewolf DA 87,90 Tie Fighter DV 94,90
BMP 3.0: Hattrick DV 87.9C Hurra Deutschland DV 67,90 The Chaos Engine DA 53,90
Carribean Desaster DV *80,90* Indy 4 DV 48,90 Transport Tycoon DV *87,90*
Chartbreaker DV *67,90% Indy Car Racing DV 60,90 Turrican 2 DA *67.90*
Colonization pv 87,90 Indy Car Tracks DA 35,90 X-Wing DA 87,90
Cool Spot DA 53,90 Ishar IIf 2)% 67,90 Wing':Armada DA 70,90
Das Schwarze Auge 2 DV 80,90 Legend of Kyrandia 2 bv 73,90 Wings of Glory bv *87,90*
Dawn Patrol 77 *Vorb.* Lemmings 3 DA *67,90"
Versandadresse: CD-ROM FIFA Soccer oV 6740 Pantasmagoria DV *Vorb*
Aces of the Deep DV *B0.90 Falcon Gold DA 94,90 Privater + Strke Com. DA 87,80
Topgame Anstoss + World Cup DV B7.90 inferno DA 94,90° Rebel Assault DV ° B0/90
Armarad Eist DV *B7.90* Iron Assault DA *Vorb* Rise of the Robots 27 "Vorb*
Gewerbestr. 1 Battie lele 2 DV 8790 Legend of Kyrandia 3 DV, *94,90° $am & Max DV 94,90
i Battle Isle 2 Scenery DV 53,80 Little Big Adventure =~ DV _.*94 90" Star Trek: Generations DV~ *Vorb.*
88690 Uh’d,ngen Bioforge DV *94.90° Lost Eden bV *Vorb.* System Shock Dv *87.80"
Bloodnet DA 6790 Magic Carpet DV *94,90* The 11th Hour DA *121,80*
Comimanche DY 9480 Maniac Mansion 2 DV 94,90 Theme Park Dv  80%0
3 Creature:Shock DA "Vorib:" Mega Race DV 67,90 Tie Fighter DA *87,90°
BTX: el S Myst DA 87,90 Under a Killing Moon, DA *107,90°
Hirt#t P DV 80,90 NHL Hockey-95 DA-—180,90 US Navy Figters DV-+94,90"
Die Hhlenwelt-Saga™ DV *94,90° Oldtimer DV 87,90 Wing Armada DA 80,90
Dragon Lore DV  *B0.90 Outpost Dv 87,80 Wing Commander Il DA *107,90*
- Kostenlosen Katalog anfordern — EA = englische Version, DA = dt, Anl.; DV = komplett Deutsch - Vorbestellungen sind jederzeit méglich !! Es gelten
— Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM; Vorauskasse - Preisénderungen, Druckfehler und Iriimer vorbehalten - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 20,—
durch EC-Scheck 7,50 DM: Expreft z2g). 7. DM; UPS +Ausiand- - Hiindlleranfragen erwiinscht — Spiele mit * waren bei Drucklagung noch nichi fieferbar LRSeS
Gebuhren anfragen -- Kein Ladenverkauf - Selbstabh. méglich £ AGB
--Versand nur im Sicherheitskarton — Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA, American Express) -- Weitere Systeme auf Anfrage I!
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Interdictor
INT

Lénge: 600m Bewaffnang:
g:n'lu '%EJ'?;‘E 1m,3'm
M
. kann
Panzer:TORU K@ mmm

Victory Star Destroyer
VSDW ye

Star Destroyer
ISD i

Corvette
CRV

Lénge: 150m Bewafthung:
Gughw; 20 MGLT 2 Lasertiirme
Schilde: 100 SBD 1 Ruketenwerfer
Panzer: 50 RU

Sie
S E s

Si=g

Modified Corvette
M/CRV

Pric i) (IO et
Schilde: 100 SBD 1 Roketenwerfer
Panzer; 50 RU

mebulon-B-Frigutte
FRG

Lénge 400m Bewaffnong:
Geschw.: 16 MGLT & Lasertdrme
Schilde: 160 SBD & Lasergeschitze
Panzer: 8O RU 1 Roketenwerfer

Modified Frigatte
M/FRG

Light Calamari
Cruiser
CRL

: 500m :
om0 St
Schilde: 160 SBD 7 Las
Panzer: BORU 2 Rok

Calamari Cruiser
CRS
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Platform Type 1 Platform Type 2 Platform Type 3
PLTN - PLT/2 PLT/3

Darchmesser: 250m Bewaffnung: : Bewaftnang: Durchmesser: 250m Bewaffnon
Schilde: 200 SBD & Lasertirme . Schilde: 20088D & I.mmm?!
Panzer: 100 RU 6 Lase 6 Losergeschitze Ponzer: 10ORU 6 Lase

rgeschiltze .
1 Ruketenwerfer 1 Rnhm

IWC-Mitgliedschaft im Soft & Sound Shop
Kostenlos-Zu Hause-
Soft- und Hardware
testen!

'[I}ransport Toon‘ Te Komplett --Systemé :

nder A Killing Moo i M LR

i : 3"? ~ ab DM 45,* monatlich.
*Finanzierung iiber Hausbank - Zinssate 13,9% eff.

Jetzt bestellen oder kaufen' ~ Vorbehaitich Bonitstsprifung
=Heinﬁ¢h-uehe‘5tr.1 Heimstitten Weg 23
. 05331-61820

: . 38440 Wolfsburg
nde gﬂe‘iﬁ!ﬂiﬂi ok 1 k f ?_ il A : 73.5' " Laagbergstr. 63

2932-1094. 2116910187 040458115 03914 0552273011 0536137474
10551 Berlin 16225 Eberswalde 24116 Kiel (D‘I re t Ve rsa nd Ve r ka u Ve re] n) 68159 Mannheim 24306 Plon
‘Oldenburger Str. 44 Sehbphurter Str. & Sternstr. 18 Junghuschstr, 3 . . Litbsches Tor

| Gizﬂzvgg?‘%;ll 03334-235800 0431 ﬂm ﬁ%ﬁ:ﬂn@u . 0‘55_22‘3-:'1;
12207 91054 Erla 56068 : 3 i i bach 48431 Rheine :
Osdorfer Str, 13 Luﬁpuidsh'.nl?im Markenbildchen Weg 24 mue“ S'IE bargeldlos pe'f Tetefﬂl'i be‘ Ihrem SHOP' Neussers Stls, 2610 Auf dem Thie 8 B E1 u n S
030-7128599 0913126658 0261-31848 5 4 0216160155 05971-2219
33615 Blelefeld 45329 Essen 50670 Kol Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert. 45147 Winster 27721 Ritterhude
SchioRhof Str. 1 Altenesser Str, 448 Vun-Wevﬂ;Str. 20-22 Alle SOFT & SOUND SHOPS den divekt 5i zggljn;ndstr. 8 Riesstr. ”6 g p»i eien
0521-138033 0201-344376 0221-121806 rsen rekt an Sie. 278515 04292-987
53225 Bonn 79106 Freiburg 47807 Krefeld Mebial e R 66538 Neunkirchen 66578 Schiffweiler
Limpericher Str. 22 Lehenersty, 24 Kolner Str. 485 Bahnhofstr, 13 Kreisstr. 18 Y et
0228-474115 0761-267112 02151300409 ) 06821-26797 06821-632163
38118 Braunschwelg 58095 Hagen 23564 Liibeck Werden Sie SOFT & SOUND H indler 41460 Neuss 35576 Wetzlar Sie mit!
. 95 Hager Libeck s

olwede Str. 10 Bergischer Ring 5 Wankenitzstr, 7 ke line Servi “Tel. 02 11-61 3084 + Fax0211-64 11 Hamtorstr. 20 Altenberger Str. 30

0531508231 02331-26774 0451794345 r an-line Service Agentur -Tel. 02 11-61 3 ax - 123 02131-278967 06441-54520
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FORSCHUNGSBEREICHE DER
UNTERGRUND-LABORS

" .H Pharmacology | .

A Alien

Pharmacology | -

Agriculture 1

Anatomy

Comparative

Physiology

 Astrono Astrophysics Basic Planetary Stellar
; i my Astronomy Astronomy Astronomy
PSR i T e o S e Pt e i e
Medicine Exobiology Plant Biology Physiology En'lbriology_-‘- Immunology_l) Entomology Ecology

Atmosphere

=

SRR

Tectronics and

S

Mineralogy

Terrestrial
Mining

T

T

Extraterrestrial [ 4177

' Al Personality |
F'ﬂ:nl:llums“y

Efficie

Space Probe

i
e

&

;

Intelligence

Robotics |

94

L

4 Engineering || L

- ?00*09!' i Mining b m : ﬂ%\*iﬁ&

i O e e AU
R A T A Eﬁﬂ
Artifical Advanced System g
Inteliigence Analysis “
¢ o]
P Efficie i
i Smdiﬂ e

Terrestrial

Outpost

Nachfolgend eine Liste aller
zu erforschenden Themen der
Labors von Thomas Dietzer aus
GroBostheim.

Am Ende der Ubersicht findet
lhr eine Liste mit allen For-
schungsergebnissen. Eine Zu-
ordnung der Ergebnisse zum je-
weiligen Forschungsgebiet drf-
te anhand der Namen kein
gréBeres Problem sein.

1!95%



Research Results - Forschungsergebnisse

« Administration Facility

« Alien Virus Cure

« Celestal Navigation

« Comm./Nav. Sat

» Earthquake Prediction
 Factory Efficiency Increase
» Factory Production Increase
» Find Mine Resource Faster
« General Health Improvement
« Geothermal Power

Improved Laboratory
Improved Mine Production
Improved Morale

Improved Police

Improved Residence
Improved Smelter Production
Improved SPEW Facility
Improved University

Infant Survival Improvement
Intelligent Space Probes

powerservice

* Multiple Al (5)

+ New Food Source

» No Al Problems

» Orbital Observer

» Raod Building Improvement
« Solare Flare Alert

» Solar Power Sat

« Space Dock

» Space Factory

* Space Lab

* Health Improvement = Life Extension » Suspended Animation
» Hot Lab Facility « Local Planet Data « Tech Level Advance
+ |mproved Colony Planning + Mapping with Coordinates « Terraforming Microbe
» Improved Commercial Facility » Mass Driver « Tokamak Level Advance
= |mproved Communications » Meteor Alert * Trade Improvement
« Improved Crowd Control « Meteor Defense System « Volcaninc Prediction
« |mproved Food » Meteorology » Weather Prediction
« |mproved Food Production » Monorail System » Weather Satellites
Cheat Keys
<CTRL> + <F11> Unbeschrankte Resourcen (Nahrung, Rohmaterial, Energie)
<CTRL> + <F12> Einstellen von Morale Maximum/Minimum

Education Maximum/Minimum

Crime Maximum/Minimum

Across the Rhine HD
Armoured Fist CD DA 81.-
Bioforge CD DV 87.-
Das schwarze Auge 2 CD DV 75.-
Flight Unlimited CD -
Little Big Adventure HD

Magic Carpet CD

DV 75.-

Wing Commander 3 CD

Nascar Racing HD
Noctropolis DA 87.-
Pinball lllusions HD DA 58.-
System Shock Enhanced CD DV 81.-
Tie Fighter CD bV

US Navy Fighters CD

DA7S5.-

DV 88.-

fur PC, Amiga u. Mac
.U CD-ROM ab Lager lieferbar.

11th Hour CD DA110.- F-14 Fleet Defender Gold CD DA 87.-
Bundesliga Manager 3 HDDV 81.- Hattrick CD DV81.- Noctropolis CD

:  Colonization HD DV 87.- Hocus Pocus CD DA59.- Cidtimer-Ereble

- Die Hohlenwelt-Saga CD DV B1.- Iron Assault CD DAB1.- Phantasmagoria CD

:  DOOM 2 Hell on Earth CDDA 75.- Jungle Strike CD DA69.- Rebel Assault CD

:  DOOM 2 Hell on Earth HDDA 85.- Larry Collection 1-5 CD DV 75.- Rise of the Robots CD

. Elite 3 HD DV 75.- Myst CD DAB1.- Sam and Max CD
Flight Simulator 50 HD DV 99.- Mystic Towers CD DA59.- Siedler

NCAA Basketball HD .~ Sim City CD pvet.-
«~ Star Trek Next Gen. CDDV81.-
~ System Shock CD DV75.- :
~ Turrican2 CD DAS8.-
.- Ultimate Football CO EV87.-
.~ Under A Killing Moon CDDA98.-
~ Wings of Glory CD Dves.-

.- Zephyr CD DAB1.-

Wir fihren alle Titel der Fifn'-iéh:_'_ Aﬁl,-Apogee..

ediaplex, POWER SOURCE

54,~ Prince Multimedia CD 99.-
Mediaplex Vol.2 CD'sje 49.- Raptor Voliversion ~ 58.-
Night Owl Vol.14 39.- Toolkit for Linux 45.-
Night Owl Vol.13 35.- TZ Strip Black Jack
PDROM\AL 4 kormpaeuisch 29.- US.A. Nafionalparks Vol.

Monats CD v.verg.Monaten1.= CDV Music Power 51.-
Australien 2.0 m. Reisef.  59.- DSV Alias Sid Wirfer 1995 57.-
Bertelsmann Univers. Lexikon 95.- Eplc Pinball Vollvers,  79.-
i Bertelsmann Lex. der Tiere 95.- Falk Stadiplane 53.-
© BOOM, Zusatz CD fiir DOOM39.- Hobbes 0S/2 Vol. 3  28.-
CDV Monats CD .~ lllusionen in 3D 20.- Pegasus Vol. 5 37.- Win BTX Mozart
CDV WIN Power Vol. 3 .- Linux 1.0.9 2CD's - Peter Gabriel's Xplora 115.- Winware Vol.7

Ca. 1000 versch. CD-Titel ab Lager sofort lief

Gesamtkatalog kostenlos erhaltlich. Es gelten unsere AGB
Versandkosten per Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Vorkasse

I. DM 7,-. Mit American Express, EURO- o. VISA-Card zzg|

- DM 3,-, Ab DM 200,- Versandkostenfrel. Lieferung ins Aus
~ nur gegen Vorkasse oder Kreditkarte zzgl. DM 16,- Kosten.

: Druckfehler und _ Preisanderungen vorbehailten,
Handleranfrage erwiinschtl Schrifti. Gewerbenachwels .
erforderlich, Ladenverkauf: Leonberger StraBe 97

71229 leonberg Tel. 07152 - 73547 Fax - 73196
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ULBI Probe

Aeorospace unicatio Orbital Electrical | Optics Power Propulsion Theoretical
i i Systems Physics
iHarsh Environm. Standard
Wind Tunnels |t  Signals Propulsion | || Anti-Matter
Procassing Spacecraft
Spacecraft Test. ' Asteroid Nuclear
and Analysis Miner Physics
H Orbital ] Hea Plasma
; amioﬁc th;y Physics
Satellites and Low Orbit t— Superconduc—
Probes Frighter ’ tivity
Weathersat
- Quantum
Orbital Observ. Machanics
Flyby Probe

Psychology |
*r LTI
Trade 4
Navigation Psychology Placjn}'lying .
Advanced 5
Teaching Industrial Police v
Methods Sociology Science #)
i

g ;;\‘ﬁ&é&&ma -7%5




ELECTRONIC

GroBhandeI
far
Computerspiele
und Zubehor

Bitte nur
Handler-
anfragen!

Grof3 Electronic
Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 8582/86 39
Telefax 08582/86 25

1942 - The Pacific Air War /dt

Dee

Aces of the Pacific & Mission Disk. |
Ages over Europe (dt
Across the Rhine /dt
Al-Qadim (dt
Alien Legacy (dl
Anstoss /ol
Anstoss World Cup Edition /dt
Fist
Battle Bugs /dt
Battle Isie & Data Disk. /dt
Battle sle 2 /dt
Battle Isle 2 Scenery CD /dt
Berieath a Steel Sky
Bioforge
Bundesliga Manager Haﬂnck (dt
Burning Steel 2 /dt
Sannonfodder 2 /dt
Kolumbus /dt
Civilization /dt
Colonization /dt
Comanche /dt
Cool Spot /dt
Cnature Shock [dt
Cyclemania /d
Das Schwarze Auge
Das Schwarze Auge 2
Dawn Patrol
Day of the Tent

D

V.md. = Vorbestellung méglich e« dt = Deutsche Anleitung oder Version

Falcon Gold /dt

FIFA International Soccer /dt
Gabriel )'\l ght /dt

st Fleet [dt
r.uz('} ion /dt
orde /dt
Indiana J'wnexd Falr—. f Allantis /dt

Car Racloz
Indy Car Bacmq Track Pack /dt
KA-50 Hokum /dt
King's Quest Edition 146 [dt
egend of Kyrandia 2 /dt
ittle Big Adventure /dt
Mad News /dt
Magic Carpet /dt

Ilasler of M

Micro Ma
Might & Mag

Myst /d

NASCAR Racing /dt
NHL Hockey [dt

NHL Hockey 95 /dt
Qlatimer /dt

PGA Tour Golf 486 /dt
Pinball Dreams 2 /dt

Hanse - Di

Ho!:-nsm‘ s Rc
Sam & Max /
Sensible Soccer Inte

@@

02871/86 31

18 30 88
18 06 37 » 18 54 43
FAX 028 71/86 31 [

6,@’3@@%)@%

Simon the S
SSN-2 W0 \I fdt

s&ar Cmsader fdt

8 slem Shuck idt
Tie Fighter | kompl. dt
heme Park jdt
Transport 'I'ycLoon [dt

a Un ( &
Under a killing moon tdl

_ Wing Commander 1 + 2 /dl

X-Wing Missio
X-W ng \.gmn Di wv

Bundesl. Manager Hattrick /dt
Colonization /dt

Das Schwarze Auge 2 /dt
Little Big Adventure /dt
Master of Magic /dt

NHL Hockey "95 /dt

System Shock /dt

Transport Tycoon /dt

Under a killing moon /dt

C Sonder-Angehote:

Der Patrizier /dt 36195 3

F-15 Grke Eagle 2.0, 3 /ot Je 29,95 2
Formula:1 Grand Prix fdt - 29.95
Great Courls 2//dt- 21,95

Gunship 2000 /at

Indiana Jories 3 Jdt

King's Quest:1-4 Jdt
Lefsure Suit'l affy 1/t
Leisure Suil Lamy 20 3 fdt
M1 Tank Platoon dt
Pirates! fdf

Pirales! Gold /dt

Palice Quest 1 jdt

Police Quest 2 0. 3 7dt

Railroad Tycoon /ot

Secret of Monkey Isiand fdt

Silent Senvice 2 /dt

Quest 1 /dl
2

Sires! Fighte
Tasklorce 1842 /dt

Ulitima 7 fdit
“WWE Europedn Rampage Tour [dt
Wing Commuarider

Disk. CD

2795

85

2498

2995 2995
%95 3695
825,95 o

25,05 23

5 2905
5 36.05

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9— DM) ader per Vorkasse (+ 4, — OM). Ab 150, — DM Bestellwert ligfern
wir grundsalzlich partofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113

46361 Bocholt

Bliicherstr. 24

46397 Bocholt
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Alien Legacy

Dynamix’ Strategie-Epos
wurde von Maik Watzelhahn
aus Wesseling genauer unter
die Lupe genommen. Mit sei-
nem Tip sollten optimale Sied-
lungen kein Problem mehr
sein.

Speichert Euer Spiel am An-
fang ab und (bt erst einmal an
Hand der Beispiele das ele-
gante Betrligen des Bordcom-
puters der Calypso.

Sucht in Eurem Savegame
jetzt den Schriftzug “Calypso”.
Wenn |hr ihn gefunden habt,
sucht dann nach der Zahlen-
reihe

0102

Das ist euer Habitat auf der
Calypso. Nach der 01 02 kom-
men noch 00 00 00 ??. Die
Fragezeichen stehen flr die
verbleibende Dauer fir die
Pruduktion der Life Ressour-
ces. Das sieht dann ungefahr
SO aus:

01 02 00 00 00 05

Die 01 bedeutet, dal3 das
Habitat Online ist. Moglichkei-
ten sind:

00 = Constructing
01 = Online

02 = Retooling
03 = Upgrading
04 = Dismantling

Die 02 bedeutet, daB es sich
um ein Habitat handelt. M6g-
lichkeiten sind:

00 = Factory-Mine, Siphon
01 = Power Plant

02 = Habitat

04 = Factory, Robots

05 = Factory, Missiles

06 — 09 = Factory, Vehicles
(bessere oder schlechtere!)
0C = Lab, Astronomy

10 = Lab, Biology

0D = Lab, Chemnistry

11 = Lab, Mathemathics
OE = Lab, Electronics
12 = Lab, Physics

OF = Lab, Geology

Die 05 ist die Zeit zur Fertig-
stellung der gewahiten Produk-
tion.

Zum Beispiel:

01 OE 00 00 09 = Online-
Lab-Electronics — 9 Runden bis
Fertigstellung.

03 01 00 00 01 = Upgrade-
Power Plant — 1 Runde bis Up-
grade erfolgt. (Vorsicht, maxi-
mal 6 Stufen méglich!)

In der Adresse 16440 —
16450 steht die Anzahl der
Inventpoints — nie wieder muh-
sam suchen oder produzieren.

98

Fallen Eure Helden schon nach der ersten Runde
von den Socken oder geht Euch zu schnell das Geld
aus? Mit POWER PLAY kein Problem mehr, denn

- wir zeigen Euch, wie Ihr Spielstande manipuliert.

So geht's!

Als allererstes benétigt lhr
einen sogenannten HEX-Edi-
tor, mit dem lhr Euch zum
Beispiel den Inhalt von Spiel-
standen anschauen konnt.
“Diskedit” aus den Norton Uti-
lities oder die PC Tools haben
sich dabei bestens bewahrt,
“Debug” unter DOS tut’s aber
auch. Nun benétigt Ihr noch
den Spielstand, und es kann
losgehen. Veréndert mit dem
HEX-Editor bitte nur Werte in
eventuellen “Savegames”, da
im schlimmsten Fall die Fest-
platte das Zeitliche segnen
kann. Sinnloses Herumschrei-
ben in den Spielstédnden hat
sich ebenfalls wenig bewahrt,
da dieselben dann nur noch
in den seltensten Féllen vom
Hauptprogramm geladen wer-
den konnten. Wer Schwierig-
keiten mit den angegebenen
Positionen hat, solite folgen-
des wissen: Im allgemeinen
werden alle Positionen (Off-
set) entweder mit der Num-
mer des relativen Sektors und
der dazugehorigen Hex/Dezi-
mal-Position oder wenn die
Angabe des relativen Sektors
fehlt, einfach nur mit der Hex-
oder Dezimal-Position be-
schrieben. Die letzteren be-
ziehen sich dann auf die Hex-
oder Dezimalfolge vom An-
fang der Datei an. Dabei
kommt es immer darauf an,
wie Euer Hex-Editor die Da-
teien anzeigt. Ist die Angabe
im Heft mit der Eures Editors
nicht ganz kompatibel, kon-

- Sektor, Editor: Norton

Mit dem
"Diskedit"
von Norton
(links) sind
Spielstand-
manipula-
tionen kein
Problem
mehr

nen zum Beispiel die
Sektoren abgezahit wer-
den (Angabe: relativer

Diskedit) oder thr miBt
die Angabe der Hexposi-
tion in relative Sektoren
umwandeln (Angabe: to-
tale Hex-Position, Editor:
PC Tools). Bei letzterem

= =
B

EIISSERNEsNSRIEN A

EHRCY I PRBE R ER YIS A
BERYILECNBIRRIRS
=
b
=
£

U

A st
anilfg |2 i
P

ESEEIBRESIAEIFBIESNN LS
CSENNEREBASCESEBYIICEGHE
DEZEEEAOEEESERERASERLR
NEZEIRENARSETANIRIRS 38
BEICCIREEHESRIRNSRUCUHINEN
BESEHIDBRHAYERILEEYRERE
EEROISUSELRNUREIRREAREEE
SHEANEIETRYNEBT YL TR
2SN EEREEIRNNTECNRARICSEN
SREEISHENEOCRRRRIICERLHN
BEENIERGRAREAEINIRAR0RETH
E3NAcFSsEssscEETLENEUEEM

JESE
=82

sollte bemerkt werden,

daB jeder Sektor aus 200
Hex/512-Dezimalstellen be-
steht. Ist die absolute Adresse
(Offset), die lhr sucht, also
25B0 Hex/9648 Dez, teilt Ihr
9648 (den Dezimalwert)
durch 512 und erhaltet einen
Wert um 18,8. Euer relativer
Sektor ist also Sektor 18 (vor-
ausgesetzt, der erste ist Sek-
tor 0) und das Byte befindet
sich irgendwo im hinteren Be-
reich (da ,8). Nun schaut lhr
Euch den Hexwert noch ein-
mal an (25B0) und wiBt, da
alle 200 Hex-Stellen ein neuer
Sektor beginnt, daf3 der Sek-
tor bei absolut 2400 Hex an-
fangt und bei 2600 Hex endet
(beide Werte sind die ndchst-
geringere / nachsthohere Sek-

torgrenze). Da die Werte zwi-
schen den Grenzen bei relati-
ver Sektorangabe von 0000
bis 01FF durchnumeriert sind,
liegt absolut 2400 Hex bei
0000, 2500 Hex bei 0100 Hex
und 2600 Hex bei 0200 Hex
im relativen Sektor 18 Dez.
25B0 befindet sich also bei
01B0 Hex im relativen Sektor
18 Dez.

Amiga-Besitzer gehen bei
dazugehdrigen Hex-Tips &hn-
lich vor, wie die PC-Kollegen:
Mit einem Hex-Editor den je-
weiligen Spielstand editieren
und ‘wenn mdglich, vorher
eine Sicherheitskopie erstel-
len. Eine Festplatte bewahrt
sich hierbei allein der Be-
quemlichkeit wegen. kn
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He" on E(ﬂ""l DOOM II: Hell on Earth vl.666
: . SaveGameHack (SGH) - good for NIGHTMARE
Michal Brenner aus Bratisla-
va in der Slovakei hat sich ein- +0 +1 +2 43 +4 +5 46 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F 0 4 8 o
gehend mit id’s neuestem 000000 XX XX XX XX XX XX XX 00 00 00 00 00 00 00 00 go HACKING. . ...
; 000010 00 00 00 00 00 00 00 00 76 65 72 73 69 6F 6E 20  ........ version
Spektakel auseinandergesetzt. 000020 31 30 36 00 00 00 00 00 00 01 0L 01 00 00 00 00  106...... 000. . . .
Da der Levelwarp-Cheat nicht 000030 00 &0 00 00 04 15 66 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ‘.. #§f....ccuss
mehr funktioniert, 1aBt uns id 000040 00 00 00 00 00 00 61 00 00 00 29 00 00 Q0 00 00  ...... B e
die Level nun direkt aus dem 000050 00 00 00 00 HE HE 00 00 AR AR 00 00 00 ?? 00 00 S| S S
5 : 000060 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  .cueevsuennes i
%eetttg"asrmaglﬁghséﬁ‘?;ghdg? 000070 00 00 00 00 00 00 00 00 BC 00 00 00 YC 00 00 00  .euuvenuennns
pl. 000080 RC 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  +evueveusrennons
— voila! , 000090 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  .uueeevavassonss
Wer sich naher mit dem 0000A0 00 00 00 00 WH 00 00 00 OA 00 00 00 01 00 00 00  .euvauraaeas i
“Nightmare”-Schwierigkeitsgrad 0000BO PI 00 00 00 S1 00 00 00 CG 00 00 00 RL 00 00 00 @...0...0...0...
befafBt, sollte die Hexerei von 0000CO PL 00 00 00 BF 00 00 00 CS 00 00 00 S2 00 00 00 @uiecevsvenannnns

0000DO BN BN 00 00 SN SN 00 00 RN RN 00 00 CN CN 00 00 0@es9..20,.0..

Michal zu Hilfe nehmen, da 0000E0 BM BM 00 00 SM SM 00 00 RM RM 00 00 CM CM 00 00  .0..+@..20.."0..

C_hﬁ?tbs ; gﬁ)’“ﬁ{mhe'zsfge';‘téﬁ 0000F0O 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  «ueuvevesvenss "
nicht bei “Nightmare” funktio- | ——===—mmmme e e e e e e e
nieren. Unten seht lhr also die XX = SIOEtgame i gf = grilgzc’ln
genaue Aufschlisselung des el i fg_gggi S chaiggun
jeweiligen Spielstandes. BC = Blue Card (0-1) . RL = Rocket Launcher
s ali Be s Bed o AOnE) BF = BFG 9000
= Re ar = -
c°I°nlzu"°“ WH = Weapon holding cs = Chainsle:wt
: ; ; = =S1,3=CG, 4=RL, 5=PL, 6=BF , 7=CS , 8=52 S2 = SuperShotgun *NEW*

Florian Jung aus Berlin hat in e el Rt But) e Warimm
Sireiers Colonization ein fet &) eI ne SM = Shells maximum
ziy.4 Debug-Meni gefunden. RN = Rockets now RM = Rockets maximum

Dazu muB die Datei VI- CN = Cells now CM = Cells maximum
CER O EXE Bt et e e O o e T O T S el C eV R G PR D=t T e e T e
also vorher sichern. Nun sucht ) St Y
Ihr hier das Wort PEDIA (Off-
set 129442). Habt |hr es gefun-
den, wandelt lhr es von dem P Wuxworks Einen ganzen Haufen von
an in “cup” um. Die zwei Stel- Datei 1 XXX.sav Hexereien “guter alter” Spie-
len danach macht Ihr bitte mit cluster: Disheddt ABNO 0. 3ASO0 le sandte uns Mark Wede-
$00 frei. Wenn lhr nun das Petools 028/480 019/032 kind aus Georgensmund.
Spiel startet, hat das Menl 4- Hier der erste flr Waxworks.
einen neuen Punkt, “CHEAT". Editiert einen Spielstand ein-
Im Menii 148t sich folgendes Sektor : 28 fach wie in der Abbildung.
bewerkstelligen.

FO1: Create Unit (Welche 0480 XE XX ¥X XX XX XX XX X %% PF XX X¥ XX XX X% %X
neue Einheit soll wo stehen?) (39E0) Nt

F02: Debug Flag Info (teils Exp Punkte
unwichtig oder unbekannte Op-
tionen) Sektor : 29

F04: Reveal Map (alles zur
Besichtigung des Kontinents) 0032

; XX ERN SR ORN NNy Ny PRoxy ¥y X X% wx XX
FO05: Set Human Player (die

Natignalitat andern) (2nsud b
}: Kill Indians (rottet einen RR Punkte

Indianerstamm aus)

FO7: Advance Revolution BEISPIEL -
Status (Beschleunigt den Weg bl et
zur Unabhangigkeit) ® - ENERGIE (in der Anlage verfugbar)  : [30 00]-48 ersetzen durch [E7 03] 999

@ - MATERIAL (in der Anfage verfiigbar) : [11 00]- 17 ersetzen durch [E7 03]
Battle Isle 2 ® - ENERGIE (pro Runde dazugewonnen) : ... [04]- 04 ersetzen durch [63] 99
e @ - MATERIAL (pro Runde dazugewonnen) : ....[05]- 05 ersetzen durch [63]

Wenn Euch das Editieren ® - SPIELER (Tabelle unten)
der einzelnen Einheiten zu auf-
wendig und zu “unfair” ist, soll- 005870 @ @ @ @ .. 000 10
tet lhr den Tip von Tim 005880 00 00 00 03 00 02 02 [30 00][11 00]([04][05]|FF FF FF
Schwarz aus Berlin benutzen, 005890 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF IFF FF FF
der nicht ganz SO “unfair” und 0058A0 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF @ FF |00 02 00
auch weniger aufwendig ist. 0058B0 00 00 00 00 00 00 OO OO0 00 18 01 [01) OO OO 0O OO0

Nehmt Euch einfach einen 0058C0 00 00 00 08 00 00 00 04 00 D3 O1 [30 O0O0][(28 00][00)
Spielstand, editiert zuerst das 0058D0 [0O]|CE 00 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
9. und 10. Byte in Zeile Hex 0058EQ FF |[FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
000050 und setzt es auf E7 03 gg?,ggg FF |?0 40 00 00 00 (_JO 001402 00 00 00 00 D2 00 [O01]
(gesamte Energie). Nun tut Ihr SR R . L P Rl i b e - 2l
dasselbe mit dem 7. und 8. BYTES DER EINZELNEN SPIELER
Byte in Zeile 000060 (Material, 01 => Spieler - blau

das insgesamt zur Verfligung
steht). Wie |hr die einzelnen
Stadte und Fabriken editiert,
seht |hr am Beispiel der Stadt
Galpaltu in der nebenstehen-
den Tabelle.

Ll s 99

02 => Titan-Net - rot

08 => Partisanen - dunkeigriln
10 => Kai Armee - heligriin

04 => Rebeflen - geib

40 => unbesetzte Aniagen - beige
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 Bat

Und wieder Mark Wedekind:

2

Diesmal wird Euch in Ubi

Soft's Cyber-Abenteuer eine fette Brieftasche beschert.

Datei : XXX.BT2

Cluster: Diskedit 21F0-2200
Pctools 016/496-512

0496 xx %X XX XX xx xx 1D 27

{21F0)

sela

X% XX XX XX XX XX XX XX

max = 1D 27 = ca 10000

Speedball 2

Mark zum dritten ... Geldnéte in dem Sportschocker der
Bitmaps kdnnen vergessen werden.

Datel : League.sav
Cluster: Diskedit 0000-0010
‘Pctools

0000

(0000)
Geld

XX XX X% %x¥ 55 55 xx XX

000/000-016

XX XX XX XX XX XX XX XX

Buck Rogers

Last but not least — Numme

r vier von Mark Wedekind.

SSI's Buck Rogers ist nun nicht sofort I6sbar, aber um einiges

angenehmer zu spielen.

Datei : XXX.who
Cluster: Diskedit 0020-00E0
Pctools ©32-224

032 (0020) XX XX X¥ XX XX XX XX XX XX XX XX FF FF 01 xx xx
W

Geld

192 (00CO) xx xx xx xx 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02
L

208 (00DO) 02 02 02 02
[T |

Spezielle Waffenpunkte

1942 Pacific Air War

Hauke Neumann aus Mul-
heim an der Ruhe sandte uns
die Aufschlisselung der 1942-
Spielstdnde. Um zum Beispiel
einen abgeschossenen oder
vermiBten Piloten wieder zu
aktivieren, oder um sich mehr
Punkte, Orden und Abschlsse
zu verschaffen, mul3 man nur
mit Hilfe eines HEX-Editors ei-
nige Bytes in der Datei PI-
LOTS.DAT verandern. Man
sucht sich hierzu im ASCII-
Code den Namen seines Pi-
loten, wechselt dann in den

Hex-Code und &ndert die
Datei nach dem unten be-
schriebenen Muster. Alerdings
ist zu beachten, dai3 alle ver-
anderbaren Bytes sich nach
der ersten Position des Piloten-
namens richten. Es kommt vor,
daB der Pilotenname bis zu 4
Stellen vor- oder riickwarts ver-
schoben ist. In dem Fall ver-
schieben sich auch die von mir
angegebenen Positionen dem-
entsprechend. Alle Stellen mit
00 zeigen einen Wert am, der
nicht verandert werden darf.

Allgemeines:
XX Steht fur den Namen des Piloten, die Lange variiert
Al Status des Piloten, 01 = Active, 02 = Retired,
03 = KIA, 04 = MIA (fir amerikanische Piloten, flr
japanische Piloten hei3t es auch 81, 82, 83, 84)
B1-B2 : Highscore
C1 Zahl der Missionen
Flugzeuge:

D1 Zahl abgeschossener Zeros
D2 Zahl abgeschossener Kates
D3 Zahl abgeschossener Vals
D4 Zahl abgeschossener Bettys
D5 Zahl abgeschossener Mavis

Schiffe:
E1 : Zahl zerstorter Transporter
E2 Zahl zerstorter Zerstorer
E3 Zahl zerstorter Leichter Kreuzer
E4 Zahl zerstorter Schwerer Kreuzer
E5 Zahl zerstorter Schlachtschiffe
E6 Zahl zerstorter Flugzeugtrager

Bodenziele:
F1 : Zahl zerstorter Treibstofflager
F2 Zahl zerstorter Tanklaster
F3 Zahl zerstorter Flugzeuge
F4 Zahl zerstorter Laster
F5 Zahl zerstorter FLAK - Kanonen
F6 Zahl zerstorter Zelte
F7 Zahl zerstorter Hangars
F8 Zahl zerstorter Tower
F9 Zahl zerstorter Bunker

Orden:
01 Air Medal 02 D.F.C.
03 Navy Cross 04 Medal of Honor

Japanische Piloten:

Die japanischen Piloten stehen fast am Ende der Datei.
Der Aufbau ist dabei nahezu identisch:

Reihenfolge der amerikanischen Flugzeuge:

16 P38 16 SBO

11 P-39 17 B2C

12 P-40 18 TBO

13 F4F Wildcat 19 TBF

14 F6F Hellcat 20 B-17

15 F4U Corsair 21 PBY

05 Bushiko Orden

Autbau:

00,00 00 00 XE XX XX XM XM XX XX XX XX XX XX XX
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 00 00 Al 00 00 Bl
8200 00 00 00 €110 11 -1z 13 14 15 16 17 18 318
20 21 00 00 00 00 00 00 E1 E2 E3 E4 ES E6 Fl1 F2
F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 00 00 00 00 05 00 00 00 00
Hier die Aufschliisselung bei japanischen Piloten

Aufbau:

001000000 5 K3 200 mR M X3 300 S0 usal A0 K
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00 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 00 00 Al 00 00 Bl
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00 00 D1 D2 D3 D4 D5 00 E1l E2 E3 E4 E5 E6 F1 F2
F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 00 01 02 03 04 00 00 00 00

Dieser Aufbau greift nur bei amerikanischen Fliegern
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Spielecomputer

Meine Eltern haben mir
(jetzt 15 Jahre) vor einem
Jahr einen 486DX2/66-Multi-
media-PC gekauft, damit ich
meinen Wunschtraum nach
tollen PC-Spielen erfiullen
kann. Bisher hatte ich einen
Amiga, das Mega Drive und
das Super Nintendo; Geriéte,
die mir nur Freude bereitet
haben.

Meine erste Frage: Ist es
kostengiinstiger, einen ge-
kauften Multimedia-PC mit
dem Hammer kurz und klein
zu schlagen oder ihn weiter
zu benutzen? Oder ware eine
Schrottpresse geeigneter?

Nachdem das Gerat immer
wieder Monate Uber Monate
in den Winterschlaf versank,
weil selbst die “qualifizierten
Informatiker” keine Idee mehr
hatten, was zu tun sei, konn-
te der PC vor kurzem (ohne
Beriicksichtigung des CD-
ROM-Laufwerkes) so einge-
stellt werden, daB nach
einem Jahr Besitz endlich
alles funktionierte. Der Freu-
de folgte gar schnell die
Pein...

Um die Funktionalitat von
CD-ROM-Spielen zu testen,
kaufte ich mir zum Beispiel
das Spiel “Myst”. Anféangli-
che Versuche, das Spiel zu
laden, schiugen fehl. Also
setzte sich wieder ein Infor-
matiker, dieses Mal 4 Stun-
den, an den PC, mit dem Er-
gebnis, daB nach 4 Stunden
“hochqualifizierte Informatik-
arbeit” Myst lauft — ohne
Sound. Die Ursache war in
der Zeit nicht zu ermittein.

Die Probleme koénnten
nach Informatikeraussage
Probleme zwischen Win-
dows und Soundkarte sein.
Woran es letztlich liegt, weiB
bei derart vielen Komponen-
ten, laut Aussage des “hoch-
qualifizierten Informatikers”,
letztlich niemand. So wurde
die an diesem Tag geleistete
Arbeit endgiiltig als hoff-
nungslos abgebrochen.

Der wohl zutreffende Rat
des Informatiker: “Wer spie-
len will, sollte sich alles an-
dere als einen PC kaufen.
Einen Amiga, ein Super Nin-
tendo, ein Mega Drive oder
was auch immer — nur um
Himmels willen keinen PC.”

Im Zeitalter vom x-ten Intel-
Prozessor, CD-ROM-Laufwer-
ken mit 3facher Geschwin-
digkeit etc. wiirde bis heute
wahrscheinlich noch nicht
einmal der XT laufen, wenn
es ihn noch gébe. Daher
scheint es sehr naheliegend
zu sein, daB die Entwick-
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‘mal wieder ein ganz herz
.ches Dankeschon fur die

lungswut der Computertech-
niker nur einen Grund hat:
Man mochte das eigene Ver-
sagen durch standige Neu-
entwicklungen vertuschen.

" Um also laufenden Reklama-

tionen zu entgehen, kann
man immer anfiihren: “Ja,
das war beim 286er so. Bald
kommt der 386er. Dann ist
alles klar.” “Ja, das war beim
386er so. Warten Sie erst ein-
mal den 486er ab. Beim
486er ist das klar. Sie miis-
sen den 586er kaufen.” Und
so weiter, und so fort. Man
sucht mit panischer Ge-
schwindigkeit schon die
Ausrede fir das totale Versa-
gen des néachsten Produktes.
Eine schriftliche Anfrage
bei Microsoft beziiglich des
Problems mit Myst und Win-
dows ergab, daB Microsoft
die Schuld auf die Spieleher-
steller schiebt, weil diese un-
genau programmieren.
Wenn ich heute dagegen
ein Auto kaufe, dann steht
der Autohersteller dafiir ge-
rade. Wenn ich heute eine
Software teuerst kaufe, dann
steht niemand dafiir gerade.
Zu Recht weisen die Soft-
warehersteller auf das Ver-
bot von Raubkopien hin. Zu
Recht! Aber gehort es nicht
auch zu dem scheinheiligen
Ehrenkodex der Softwareher-

steller, Spiele so zu program-
mieren, daB der Kaufer das
Geld nicht geradeso in den
Ofen héatte schieben kénnen?

Man muiBte tatséachlich ein-
mal ein paar Musterprozesse
gegen Firmen fiihren kén-
nen, vermutlich zundchst ge-
gen die Spielehersteller. Die-
se garantieren namlich auf
dem Spielumschlag, daB ihr
Spiel unter bestimmten Kon-
figurationen lauft. Es ist da-
bei nicht angegeben, daB es
nur unter bestimmten Kom-
ponenten-Fabrikaten lauft.

Es wire jedoch sinnvoll,
daB man Spielehersteller
zwingt, auf der Verpackung
angeben zu missen, in wel-
chen PC-Konfigurationen
das Spiel getestet lduft. Ein
Scheibenwischer-Hersteller
muB ja auch auf der Ver-
packung angeben, fir wel-
che Automarke und fiir wel-
ches Baujahr die Scheiben-
wischer passen.

Es ist eine ganz unver-
schémte Zumutung der Com-
puterindustrie beziehungs-
weise die eigene Unfahigkeit
der Spieleindustrie, lauffahi-
ge Produkte zu entwickeln,
und diese Unzulanglichkei-
ten dann auf dem Riicken
der Kunden auszutragen. Ich
denke, daB es sinnvoll ist,
hier wirklich einmal die Ver-

braucherverbande zu mobili-
sieren, damit dieser BeschiB
endlich einmal aufhort.

Ich mdchte an dieser Stelle
auch anregen, daB die Indu-
strie wenigstens mal einen
einzigen PC herausgibt, fiir
den die Spielehersteller ga-
rantieren kénnen, daB auf
ihm und mit seiner Konfigu-
ration jedes Spiel problemlos
lauft. Das spart einem fir
jeden Spielekauf 200 Mark
fir den Techniker, der nach
vierstiindiger Arbeit ein Spiel
entweder gar nicht installie-
ren kann, oder ohne Sound,
oder dann vielleicht doch.

Oder sollte die Power Play
ihre Leser auffordern, die
PCs einzustampfen und das
Super Nintendo zu kaufen?

Shenja Jeworek, Mossingen

Ich danke Dir im Namen aller
PC-Spieler. Denn jeder hatte
wohl schon mal das eine oder
andere Problem mit seinem
System (oder schlieBt sich da
jemand aus?), so dafB Dein
Brief wohl jedem aus der Seele
spricht. Ich muBte den Brief
hier etwas gekirzt wiederge-
ben, denn noch ist die Doc-
Duse-Rubrik nicht reif far ein
eigenes Sonderheft. Schnell
die Antwort auf die anfangs ge-
stellte Frage: Nimm lieber
einen Vorschlaghammer, das
ist billiger. Bei einer Millpres-
se miBtest Du eventuell sogar
noch Gebihren fir die Entsor-
gung des entstehenden Schrotts
zahlen.

Nein, im Ernst. Die Angele-
genheit ist ndmlich alles andere
als lustig. Tatsachlich machen
auch wir in letzter Zeit die Er-
fahrungen, daB sich alle
schwarzen Schafe der Indu-
strie ausgerechnet im Enter-
tainment-Bereich zu versam-
meln scheinen. Dal3 das so
nicht weitergeht, ist klar.

Du selbst hast allerdings in
Deinem Brief die Lésung des
Problems beschrieben: Her-
steller verklagen. Und das ist
zugleich das groBte Hindemis,
denn kaum einer traut sich,
eine Klage anzustreben. Aber
dafiir gibt es dann zum Glick
ja Verbraucherschutzverbande
und Anwaélte. Ein Anruf bei den
Verbanden kostet nichts, und
ein Gesprach mit einem Anwalt
ist auch nicht allzu teuer. Dar-
Uber hinaus gibt es gerade im
Bereich des Verbraucher-
schutzes einiges an Paragra-
phen und Rechtssprechungen
der Richter, so dal3 solche
Falle fur die Anwalte ein gefun-
denes Fressen sein dirften.

Andererseits erscheint es
auch nicht sinnvoll, wegen
eines Wertes von vielleicht 120
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Aloddin
Alien Legacy
Alien Logic - Jorune 1
Alone in the Dark 2
Alone in the Dark 3
Ambermoon
Anstof)
Anstofl World Cup
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Archon Ultro
Armored Fist
Battle Bugs
Battle ke 2
Battle Isle 2 Data
Battlecruiser 3000
Bazooka Sue
Beneath o Steel Sky
Betrayal af Krondor
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Blockhawk
Blood Bowl
Bloodnet
Breok Thru
Brett Hull Hockey
Bundeslign Manager 3
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Burntime
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Caribbean Disaster
Chaos Control
Chaos Engine
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Cobro Mission
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Command & Conquer
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Dark Legions
Dark Sun 1
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Death or Glory
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Desert Strike
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Hanse Deluxe 4995
Hardball 4 SV6A 89,95
Harpoon 2 89,95
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PGA Tour Golf 486
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Pinball Dreams Data
Pinball Dreams Deluxe
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Privateer
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Quest for Glory 4
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Space Pirates
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Star Wars Screensaver 69,95
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System Shock 8995
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Tie Fighter 99.95
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Under a Killing Moon

US Novy Fighters :
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Wing Commander Armoda 79.95
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Wings of Glory
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89,95

99,95
99.95"
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9995°
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PC (4]
Wizardry Deluxe (6-7) 99,95
X-Wing 99,95 8995
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Lephyr 8995 iV
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Earthsiege
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Adult Polate 89,95
Ari Bangkok 2 69,95
Ari Bangkok 3 69,95
Ari Bangkok 4 69,95
Ari Bangkok 5 49,95
Ari Bangkok 6 69,95
Ari Bangkok 7 69,95
Best of Vivid 99,95
Busting Out 89,95
Café Flesh 69,95
Digitol Doncing 89,95
Ei?ls of Vivid 79,95
House of Dreams 49,95
Imortol Desire 79,95
Legends of Por 2 69,95
My Asion Lodies | 69,95
My Asion Ladies 2 69,95
Mystic of the Orient 1 89,95
Mystic of the Orient 2 89,95
New Wove Hookers 69,95
Porkware 99,95
Parnmonia 2 149 95
Secrets 7995
Sexymare Buts 149,95
The Coven 79,95
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Civilization - 59,95
Colonization 59.95"
Dark Sun 1 2195 -
Dark Sun 2 iV
DSA1 24,95
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Lands of Lore | 495
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Might & Magic 5 295 -
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Simon the Sorcerer 1 2495
System Shock 29.95*
Tie Fighter - 5995
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HARDWARE
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PC 3D0-Karte inc. 2 Spiele B49,-
PC CH Flightstick Pro 179,
PC Grovis Joypad 49,95
PC Grovis Joystick Pro 19,95
PC Grovis Ultra Sound Max 429,
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PC Soundblaster 16 379,
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PC Soundblaster AWE 32 599,
PC Soundblaster Wave Blaster 2 349,
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SEGA Saturn iV
SHES Super Gome Boy 99,95
ONY PSX i¥.
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Mark eine Klage einzureichen.
Aber dazu muf3 es gar nicht
kommen. Meistens langt schon
ein knackig formulierter Brief
des Anwaltes an den Spiele-
hersteller, um eine entspre-
chende Reaktion herauszufor-
dern. Die Spielehersteller sind
namlich auch nicht bléde und
lassen es auf ein Gerichtsver-
fahren ankommen, das sie in
den meisten Fallen verlieren
wirden.

Dariiber hinaus steht auf
jeder Verpackung drauf, fur
welches System das Spiel ge-
eignet ist. Ob das nun wieder
stimmt, ist eine andere Frage.
Aber wenn man die empfohle-
ne Konfiguration besitzt, und
das Ganze dann doch nicht
lauft, hat man den besten
Grund, mal einen Brief loszu-
schicken. ;

Es gibt aber auch noch an-
dere Mittel: Ich selbst habe mir
zum Beispiel das Spiel “Magic
of Endoria” von Sunflowers ge-
kauft. Auf der Verpackung steht
da unter anderem: “Mouse”.
Die hatte ich, also Spiel gekauft
und installiert. Nach dem Start
informiert mich das Spiel dage-
gen, dal3 es eine “Microsoft
Mouse” benétigt, und die hatte
ich nicht. Da ich mir speziell

wegen der Unfahigkeit der Pro-
grammierer oder desjenigen,
der den Aufkleber entworfen
hat, keine Microsoft-Maus kau-
fen werde, liegt das Spiel bis
heute ungespielt im Regal.
Das Geld ist zwar weg, aber
so schnell werde ich jetzt kein
Spiel mehr von Sunflowers
kaufen. Wenn das alle ma-
chen, wird die Firma das
irgendwann mal merken.
Wenn Microsoft auBerdem
behauptet, dal3 die Program-
mierer ungenau programmie-
ren, mag das oberflachlich be-
trachtet stimmen. Tatsache ist
aber auch, daB Microsoft in
vielen Fallen gar nicht alle Do-
kumentationen flirs genaue
Programmieren rausrlckt. Bis
heute gibt es zum Beispiel von
Microsoft nie dokumentierte Ei-
genschaften von MS-DOS, die
man als Programmierer aber
zwangslaufig nutzen muB3, da-
mit etwas Uberhaupt funktio-
niert. Ahnlich sieht es auch bei
anderen Firmen aus. Das Gan-
ze kann nur den einen Zweck
haben: Sich Vorteile gegen-
Uber Mitbewerbern zu ver-
schaffen. Das bezieht sich
nicht nur auf Spiele, sondern
generell auf die gesamte Soft-
wareentwicklung.

Ich ganz persdnlich schatze
allerdings, daB dieser Moloch
in nicht allzu ferner Zukunft
nicht nur das Geld der Kunden,
sondern auch sich selbst ver-
schlingen wird. Ich kann mir
namlich beim besten Willen
nicht vorstellen, daB die PC-
Kaufer nie etwas dazulernen.

Irgendwann einmal werden die -

Leute, die Faxen dick haben
und sich dann nach etwas an-
derem umsehen. Denn besser
etwas kaufen, was wenig kann,
daflr aber funktioniert und evtl.
auch etwas teurer ist, als etwas
zu besitzen, was viel vorgaukelt,
dann doch nicht funktioniert.

Pentium oder
nicht

Ich will mir einen neuen
Computer zulegen, wobei ich
an ein Pentium-System ge-
dacht habe. Dazu einige Fra-
gen:

1. Gibt es beim Pentium
Probleme mit Spielen?

2. Den Pentium gibt es nur
mit PCI-Bus. Gibt es mit PCI-
Grafikkarten Probleme mit
der Kompatibilitat?

Till Bentz, Achim

Wie ublich, die Fragen der
Reihe nach:

1. Intel gibt eine hundertpro-
zentige Kompatibilitat des Pen-
tium-Prozessors gegeniber
den alten CPUs an. Uns ist
auch nichts anderes bekannt.

2. Ich hab’ mich auch in letz-
terer Zeit verzweifelt nach
einen VESA-Local-Bus-System
mit Pentium umgeschaut und
dann resigniert das Handtuch
geworfen. Ich werde mir also
ebenfalls ein PCI-System zule-
gen mussen. Inkompatibilitdten
der Grafikkarte gibt es aber
prinzipiell erst einmal nicht. Der
VESA- oder PCI-Bus sorgt ndam-
lich nur fiir den Datentransport
von und zur Grafikkarte. Schwie-
rigkeiten hat es allerdings mit
den ersten PCl-Boards gege-
ben, denn dort hat der PCI-Bus
nicht so funktioniert, wie er soll-
te. Das ist inzwischen aber be-
hoben.

L]
Spiele-
L]
programmierung
Ich danke Dir fiir Deinen
Artikel tGiber Spieleprogram-

mierung in Heft 11/94 “Alles
nur Spielerei”. Einerseits hat

i N
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er mich einfach erfreut, weil
mich Spieleprogrammierung
beziehungsweise die Entste-
hung von Spielen interes-
siert. Andererseits hat er
mich in arge Bedréngnis ge-
bracht und wieder etwas in
mir geweckt, was seit lan-
gem ausgelebt werden will.
lch habe immer wieder
Spieleideen, die mir nicht
aus dem Kopf gehen wollen,
kenne aber niemanden, der
sich damit auch nur halb-
wegs professionell befaBt.
Und das macht mich irgend-
wann nochmal verriickt. Da-
her auch meine Frage:
Kennst Du Leute oder hast
Du Adressen von guten
Spiele-Entwicklungsteams
und Softwareherstellern, bei
denen ich reinschnuppern
oder mit denen ich Kontakt
aufnehmen kénnte? Am be-
sten ware Berlin und Umge-
bung, aber das restliche
Bundesgebiet ist auch o.k.
Hans Henning, Berlin

Ich kenne jemanden sogar
sehr gut, der sich mit Spiele-
programmierung befaBt: mich.
Spal beiseite. Das Problem,
was Du da ansprichst, hat so
gut wie jeder Spieleprogram-
mierer. Das hab’ ich ja auch im
Artikel angedeutet: Spiele wer-
den allzuoft als Spielerei ab-
getan, und alles was dazu
gehort, kommt gleich mit in die-
selbe Schublade. Deshalb fin-
det man in Deutschland nur
sehr wenige Profiprogrammie-
rer. Dir wird nichts anderes
Ubrigbleiben, als selbst das
Programmieren zu erlernen
oder Dich mit Hilfe von Anzei-
gen oder Aushangen in Schu-
len oder Freizeitzentren um-
zutun. Natlrlich kannst Du
Dich bei den deutschen Spiele-
herstellern mal melden. Aller-
dings solltest Du vorsichtig
sein, daB Dir Deine |dee nicht
einfach geklaut wird, und Du
dann in die (leere) Rohre
schaust.

Compagq

Ich besitze einen “Compaqg
Deskpro 386N” mit einem
386SX/16-Prozessor. Dazu
kommt noch eine Festplatte
mit einer Kapazitat von 40
MByte und 4 MByte RAM.

1. Woher bekomme ich am
gunstigsten eine groéBere
Festplatte, die mein Spar-
schwein nicht gleich aus-
hungern laBt, aber trotzdem
etwas leistet?

2. Wird mein Rechner auch
schneller, wenn ich einen
486DX2/66-Prozessor ein-

powerservice

bauen lasse? Laufen dann
auch alle Programme, die
normalerweise einen 486-
Prozessor verlangen?

Benjamin Tiedt, Berthelsdorf

Da hast Du ja noch ein richti-
ges Relikt aus der Pra-Spiele-
Hysterie-Ara, bei dem man
schon richtig tief graben muB,
bis man einigermaBen zufrie-
denstellende Antworten parat
hat:

1. Bei einer neuen Fest-
platte solltest Du Dich an ei-
nen Compag-Handler wenden,
denn in vielen Systeme von
Compaq kann man nur Fest-
platten von Compag einbauen.
Nebenbei bemerkt sind die
dann auch teurer als normale
Festplatten.

2. Auf jeden Fall wird der
Computer schneller: so zirka
16- bis 20mal schneller (ohne
Witz). Allerdings kann man bei
Deinem System nicht einfach
einen anderen Prozessor rein-
stecken. Als der Computer ge-
baut wurde, war man mit dem
Overdrive-Austausch-System
noch nicht so weit. Bei Dir
miBte das ganze Board ge-
tauscht werden, was wiederum
bedeutet, daB Du eigentlich
einen ganz neuen Computer
hast. Ein neues Board wird in
das Compag-Gehause auch
nicht so einfach reinpassen.
Am besten solltest Du ernsthaft
mit Gedanken spielen, Dir
einen komplett neuen Compu-
ter zuzulegen. Das hat vor
allem den Vorteil, daB Du
einen zweiten, wenn auch
langsamen Computer hast,
wenn dem ersten mal was pas-
sieren sollte.

Héischen und
Trommel, 2. Teil

Das geschilderte Problem
von Herrn Manuel Herweg
gestaltet sich hochstwahr-
scheinlich als ein einfach zu
behebender Fehler. Auf eini-
gen Motherboards befindet
sich ein Jumper, der in einer
Stellung die interne CMOS-
Batterie deaktiviert. Dies ist
die werksseitige Voreinstel-
lung und wurde wahrschein-
lich beim Ausliefern des
Computers versehentlich
nicht umkonfiguriert. Also,
Jumper mit der Aufschrift
“interne CMOS-Batterie ena-
ble/disable” suchen und auf
“enable”, also aktiviert, stel-
len. Michael Dombrowsky, Berlin

Doc Dise dankt hier allen,
die anstelle meiner Tips parat
haben.

Bei uns ehalten Sie Komplettlosun

Lanen und Erlaut )
e = s Rellootale

(fast) a

en (incl.
neuen

Beispiel au:

Abandoned Places 1 od. 2

?m il

Amberstar od, Ambermoon
Beneath a steel sky *

Betrayal ut Krondor

Companions of Xanth *

Darksun

Day of the Tentakel *

Drugonsphere

Elder Serolls: \||nn

Erben der Erde *

the Bel hnlllrr 1,2 od.

Indiana Jones 3 ad. 4 =
lnnm ent lmul  caught *
Ishar 1,2 oc

King's Uun st'’5 od, 6+

\lum in The Durk 1 0d. 2%

Lands of Lore

Leisure Suit Larry 6 *
Legney

Legend 1 od. 2

Leg. of ]\yr:nulm lod 2%
Lost in Time *

u..;m and Magic 3. 4 od. 5
Mg ey Island 1 od. 2

My
Police Quest 3 od. 4+
lnhaw-l for Glory 3 od. 4 *

3

Wizardry 6 od. 7

Fordert unsere G

" SN
Neue I Luumgprl im Programm:
lhn ksun 2

o
killing Moon *

amtliste an.

Weit diher 100 ngen, auch zu
iilteren Spielen, \nmﬁ srungeboten,
Stai Infos,
l‘lumu Tod. 7
Ultima Interesse an der Liste?
Ultima Underworld 1 od. 2 Schickt 1 DM in Briefmarken und ab

ket die Post ...

Bestellungen ab 60 DM entfall

Preise filr eine Lisung 20 bzw. 15 DM (*) plus Nachnabem 10 DM (Ausla

len die Nachnahmekosten, Druckfehler, lrrtime

25 DM) baw. 5 DM bei Vorkasse. Bei

Preisiinderungen behalten wir uns vor.

rlhgie I_\ine Wilhelmshavencrstr. 58

clo Markus Miiller

10551 Berlin Bestellungen Mo.-Fr.

Tel./Fax: 030/3 958515

13-19 Uhbr, sonst Anrufb.

©DSB/SB

Leben
mit Sport

ist...

. . . Schlagfertig sein

Wir freen uns auf Ihve Besteliung unter;]
Telefon 0208/888612
Telefax 0208/888712

Zmmemann CD-ROM#

EIH BIT MEHR....

MULTIMEDIA

Mahlenstr. 10 B | t Bro -t he r546047 ObcrhaUSen |

60 min. Video

Carol Lynn: Raubritter
90 min. Video
Dangerous Blondes
Erotic 1-5

Girls in Lack und Leder

Hidden Obsession

High Volume Nudes
tber 500 High-Quality Fo
Lesbian Lovers

| Frauen-Erotik (Fotos)

| New Wave Hookers

| Film in Super-Qualitat

| Versandkosten: Nachnahme 9,95 DM;
Vorkasse (EC-Scheck) 5.95 DM, ab einer |

| | Bestelisumme von 250, DM

m vm-uto:tenﬁm

heiBe Filme mit vielen Top-Stars
je ca. 80 Bilder in Super-Qualitat
| tolle Girls in tollen Klamotten

Film mit Jamne Lindemulder

Dann empfehlen wir [hnen
unseren Adult-Sampler

Autos '94 59,95 ["Natarlich haben wir auch wei-| Jets & Props 59,95
Autoausstellung auf CD-ROM terhin Spiele fiir den PCzu | Gber Flugzeuge, Hubschrauber etc
Desert Storm 89,95 | sunstigen Preisen, wiez. B.: | J-FK. Assassination 89,95 |
Dokumentation tiber den Golfkneg 1ith H alles tber Kennedy's Leben + Tod |
Fithrerscheinprifung 67,95 4 : our MAY O Klinik 79,95
Prufungsfragen, Situationsdarst CD-ROM DA Family Healtbook
Gesetze '94 89,95 1 14’95 Mars Explorer 99,95
Nachschlagewerk dial = Dokum. tiber den roten Planeten
Guinness Disc of Records 69,95 Maglc Carpel | Moto Dis¢ 59,95
94er Edition, viele nene Rekorde CD-ROM DV Motorrad-Tests auf CD-ROM

| Musionen in 3D 29,95 34’95 Prince Interactive 99,95

| 3D-Stereogramme Super Multimedia 0iber Prince

| | Bitte fordern Sie unsere kosten- E ROT l K Erotik-CD's nur gegen Alters-

lose Preisliste an! nachweis (Ausweiskopie)!

101 Sex Positions 8998 e o lerasioren sich fir gute Night Watch 1 79,95 |
Lassen Sie sich ingpirieren . ‘. interaktives Adventure
Busty Babes 2 69,95 fh’:) ggﬁ?h:;r:::r:l:ru::pl Night Watch 2 29,95
fiber 1000 High-Quality Fotos Ware auszugeben? Teil 2 des Bestsellers
Carol Lynn Clips 3 39,95 Ropes & Chains 39,95

der Name sagt alles (Fotos)
34,95

69,95 Sakura
" A Taste of Erotica”™ | gper 1000 Photos
59,95 | Dieser bietet lhnen mehr als | SEEDY-ROM Sixpack 249,95

25(") Demoversionen von
erstklassigen Erotik-CD's ans
unserem Programm.

Hier kannen Sie sich selbst
von der Top-Qualitiit dieser
Programme tberzeugen.

| Und das zum Preis von nur

DM 19,95
Wir wilnschen Thnen
ein gesegnetes Weih-
nachtsfest und emen

je29,95
69,95
54,95
64,95

tos
39,95

69,95

The Dream Machine
| interakt. Adventure - Marktfihrer
Tracy, 1 love you
Film mit Top-Star Tracy Lords
XXX-treme

ttber 1500 Bilder

6 CD’s mit iber 29000(!) Photos
Sexual Ecstasy
tiber 2000 Bilder nnd 500 Anims
Seymore Buits Adventure 99,95
interaktiver Top-Hit
Sweet Cheeks

tiber 1700 Bilder und 100 Amms

59,95

49,95
99,95
59,95

39,95

|guten Rutsch in das
wtolgtdie |\nene Jahr 1995!
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Kein Ladenverkaul. Sebsmbboluag aach | |
telefonischer Absprache moglich |

|lrt@mer und Preistnderungen vorbehalien,
|Diese Preististe ersetzt alle vorherigen. | |




Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bistet allen Computerfans die Gele-
genheit, far 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl! aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 03/
95 (erscheint am 15. Februar '95): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 11.
Januar'95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéter eingehende Auftridge
werden in der April-Ausgabe 1995 (erscheint am 15. Mérz 1995) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

Der Verlag behélt sich die Verdffentlichung l&ngerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

betragen.

C64/C128

Verk. 64'er Hefte 1/90-5/92 + 2 Ordner inkl.
Porto/Versand far 140 DM und SH 28, 43 fiir je
10 DMI SH 37, 42, 46, 48-50, 54-57, 62, 65, 68
fir 12 DM! Tel. 0351/4604106

Verkaufe CBa-On‘%}nalspiale (z.B. Mule, Herz
von Afrika, Last Ninja 1-3) und Computer-
zeitschriften (PP, ASM, 64'er, ...); Tel. 09443/
2869 (Alex, ab 17.30 Uhr)

Verk. C64, Floppy, Datasette, Drucker LC 10,
div. Biicher, Spiele, Programme fiir VB 300,~
DM. Anfragen unter Tel. 03601/444741

Verk. PS| 5, Karateka, L, of Blacksilver, Fist 2,
H. of Africa, Labyrinth, Bruce Lee, Starfleet 1,
Def. o. t. Crown, viele Adv. von Telarium &
Infocom; Tel. 0721/31748

Verk. guterh. Amiga 500 + Mau:
TV-Modulater + 3 Originale

+ Eye of the Beholder) +
600 DM Abholpreis;

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, TV-Adapter,
2 x Joystick, div. Originale (Syndicate, F
Quest1+2, E{e of the Beholder 2), VB 4
DM; Frank Wohlers, Tel. 04243/8784 i

Verk. Amiga 500 — spez. ED, 2 LW,
Monitor, 1 Joystick, 2 Jgggads, 284 Spiele
Arbeitsprogr., insges. Disks, 6 Diskb
div. Zubehdr, Preis DM 1500,— VB; Tel. 0
79254

Verkaufe Amiga 500 + Zubehér; Tel. 0;
6435

Verkaufe Festplatte fir Amiga; Tel. 02624,

Verkaufe 70 orig. Amiga-Spiele zwischen 10
und 30 DM. Liste gegen Freiumschl.: A, Traut-
wein, Zellerstr. 83, 77654 Offenburg

Verk. Originale: Eishockey Manager, Fire and
Ice, Ambermoon, Uridium 2, Legend of Kyrandia,
Monkey Island 1 + 2, Warlords, Civilization je
25-35 DM; Tel. 040/7929678

Verkaufe Amiga-Games 10,— bis 30,— DM, al-
les Originale mit Verpackung u. Anleitung; Tel.
089/425137, ab 18 Uhr

A1200 + 80 MB HD + Stereomonitor + Maus/
Joystick + Disketten + div. Zeitschriften + Origi-
nale: Wingcom/Frontier/Gunsh. 2000, Preis
1100,- DM VB; Tel. 06192/910034 (abends)

Verk. A500 + HD + 2 MB RAM A1000 + HD + 2
MB RAM + 60 Originale + Monitor + ext. LW
u.v.a. Info bei Anruf NP komplett ca. 12000,
DM, VB 30 % v. NP; Tel. 07181/82381, Ingo

Verk. Amiga 500: 2,5 MB RAM, 20 MB HD
Mon. 1085 S, ca. 50 Orig.-Games u
?;slljﬁ, %#ﬁ%’fﬁr VHB ln:JO,—D A
r 43387 (Markus);ah
Stuttgart 'ﬁ i

: f.t. Skies, Gunboat,
, Campaign, Combat Air Patrol,
30 DM; Tel. 0451/75053 (Matze),

. Amiga u, PC-Originale, Fax: 02924/2941,
" Jan Schumacher, Stdufer54, 59519 Mbhnesee,
auch Kauft

Verkaufe Monitor fir Amiga; Tel. 02624/6435

Verk. Amiga 500, 1 MB, TV-Modulator + 6
Orig.- Spiele + 4 Joysticks, VB 300,—; Tel.
08801/423, nach 18 Uhr, call Tony

Verk. cu'igj Am&qa-SpieIe. z.B.Lemmings, Man-
chester United Europe usw. und alte Power-
Play-Ausgaben, M. Brown, Am Weiher 25 A,
30900 Wedemark; Tel. 05130/790335

Verkaufe 2 PC-286 mit Drucker u. Zubehor
oder tausche gegen 386 PC oder 486 PC ohne
Drucker. Verkaufe auch ori%inai Amiga-Spiele
und Amiga 500 mit CD-ROM u. 1 MB; Tel.
06027/72767

Verkaufe Bundesliga-Manager Professional
Limited Edition (mit zus. Torszenen Disk +
Team u. Tor-Editor) fir VB 35 DM; Tel. 02203/
85162

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Farbmonitor, Joy-
stick, Mouse, 2. Diskettenlaufwerk, 1 Spiel,
Bundesliga Manager Hattrick fiir 450 DM; Tel.
0201/290117

Verk. A500 + 1 MB + Farbmonitor + 2 LW +
Maus + Mausmatte + 2 Joysticks + 3 Diskbox +
200 Disketten + 6 Originalspiele, Preis VB
900,- DM; Tel. 05056/318, Dennis

Verk. A1200 mit 130 MB HD + 1085 S Color-
Monitor, Joy., Maus, mit Originalspielen (Dune,
Startrek, Siedler) Desktop-Dynamite-Pack; Tel.
33"‘?/6?31038, Christoph, 1/2 Jahr, VB 1200,

Verk. Lionheart, Jurassic P., Go for Gold, Skid-
marks, B. Chess 2, je 30 DM oder tausche A.
Chiken, D. Strike, Cool Spot, Lemm. 2, Thomas
Weidenhammer, Oberer Rottenbach 2, 96523
Steinach

nummern werden nicht veroffentlicht.

Verk. A60O, 40 MB HD, 1 int. LW, ca. 23 Origb.:
Spiele, 2 Joysticks, 2 Mause, Mousepad, Al

deckhaube, Handbucher, div. Leerdisks, 1200
DM, Tel. 06531/3996, zwischen 14 und 15 Uhr

Verk. AB00 HD + 2 MB RAM, 2. Laufwerk,
Drucker, Monitor, 3 Joysticks, viele Handbii-
cher, Leerdisketten, 2 Diskettenboxen fiir 1700
DM (auch einzeln); Tel. 07255/6761 (bei Jens)

Suche Amiga 500, mind. 1 MB, Maus, Zubehor.
Biete bis 300,~ DM. Von 17-18 h unter Tel.
03583/690640 (Thomas)

Verkaufe Amiga-Originale: Indiana Jg
DM), The Champ (20 DM), Bundesli
ger Professionel ;W

page (20 DM);
Jens)

iga 500 + Zubehor; Tel. 02624/

Spellcast‘rn% CD, Ultima 7 CD, Fifa-Soccer,
Kyrandia 1 CD, Tie Fighter, Indy Car, Tornado,
Populous zu verk., nur Orig.; Tel. 0681/638039

Novell-DOS 55,—, Sim City dt. 50,—, Battle Is.
35,~, Dragonlair30,~, Oscar 30,-, Sherl. Holmes
45,—-, SPQ 4 30,—, Soundbl. 1.5 60,—, CPS 4.0
140,-, u.a.; Tel. 07644/6208

Verkaufe: CD-ROM-Spiele jedes 50— DM,
AnstoB WCE, Strike Com., Day of the Tentacle
dt., Myst, Rebel Ass. Pinball D. Deluxe. Ruftan
unter Tel. 05138/3138

Verkaufe (je 40,—) CD: Rebel Assault, Coman-
che, Krondor, 3,5" Ultima 8, Sim City 2000,
l;u‘léagscl’ers of Orion, bei; H. Ehrhardt, Tel. 02639/

5,25 Lautwerk + MS-DOS 5.0, Orig.-Disks +
Gamecard + 386SX 16, 1 MB RAM, Mainboard
+ Silent Service V fir 250,— DM; Tel. (18-20)
03461/503795, Alex

Verkaufe oder tausche BMP. Schreibt bitte an:
Christian Schldgl, Géringsreuther Galchen 6,
95632 Wunsiedel, Tel. 09232/5272

Hilfel Suche RAM-Speicher und groBe Fest-
platte, auBerdem Ultima 1, 2, 3, 7 und Ultima
Underworld 1 + 2 (Dennis); Tel. 040/7604091

Verkaufe: Cannonfodder, Piz
& Driver, Laura Bow Il, SQ

+ Oxyd-Magnum
Back, Delta V; T

m
s Gold, T
Burning Ste
DM: Tel. 0210

t mir eure Listen.
-Originale (nur Spiele
gen, keine PD oder Shareware).
inger, Gartenstadtstr. 85, 81825
Fax 089/4395328

erk. fiir PC: Battle Isle 2, History Line, Sim City
2000, Links 386 Pro, jeweils DM 50, BMP 30
DM; Tel. 02256/1319

Siedler45,-, Ult. 845,—, Reunion 45,—, Wizardry
7 40,-, Leg. of Wlandia 35,-, MM3 30—,
Privateer 45—, X-Wing 40,—, zus. 240,— + NN,
alles 1A o.k., W. Schwab; Tel. 02173/31558

Verk. PC-Orig.: System Shock (dt.), Tie Fighter
DA), F-14 Fleet Def. Sdt). Theme Park (dt.),

oﬁ%n Desktop 3.0 (dt.), Tel. 0241/709965, ab
19 Uhr

Verk. PC-Originale: Karl May 50 DM, Hand of
Fate 50 DM, Innocent u. Caught 50, Rex Nebular
30 DA, Larry 6 50 DM, Great Courts 2 20 DM,
Cruise 35 DM, alle KD; Tel. 06131/331542

Suche Ultima 1-5, Might + Magic 1/2, etc., verk.
Valhar, a Lord of the Rings 2/0 Bit us je 25,—.
Suche Kontakt zu Spieleprogr. (Pascal); Tel.
0621/5297940

Tausche PC-Orig.: Indy 4, Prince 0. P. 2, Castles
2, Monkey J. 1, Risseish. Suche Bumnt.,
Strongh., Siedler, Alone i. t. D. 2, Ufo, B. Steel
2, L. Math,, Tel. 06136/7330

Verk. CD: Qutpost/e, Return to Zork/e, 3,5:
Syndicate/d, D. 0. Tentacle/e, Kings Quest 6/e,
Sherlock Holmes/d, Transworkd/d, Ultima 7.2/
e, 5,25: Ultima 6, T. 0431/738515

Hilfe! Suche Ultima 7/2 und Dune |I! Leider kein
Kauf moglich. Biete dafir F153, Space Hulk,
Pirates Gold oder Tie-Fighter! Tel. 09443/6657
(Stefan)

Drucker Panasonic KX-P1123, 24 Nadel, flr
190,-, in sehr gutem Zustand; Tel. 089/704241

System Shock, Delta V, Tie Fighter, Chaos
Engine, Indy Car + Tracks, u.v.m., auBerdem
DX2 + Hercules Dynamite, VLB + 87 MB RAM

950, Tel. 030/8518591, ab 18 h
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Verkaufe div, Originale: Burning Steel 2, Battle
Isle 2, Sons of Liberty, D-Day, World War I,
Star Crusader, Perfect General Pirates Gold
Tel. 04127/8361 (Lutz)

Verkaufediv. Originale: Tiefighter, Pacific Strike
+ Speech, Tigers on the Prowl, Clash of Steel,
Uto, Silent Service 2, Command HQ; Tel. 04127/
8361 (Lutz), ab 18.00 Uhr

Comanche + Miss., Elite 1, Harddriving, Ultima
1-3, Finest Hour, alles Originale, zusammen
150,~ DM; Tel. 0212/333925 oder 70998

Verkaufe far PC: Pacific 8. 40, Body B. 20, Alien
Breed 20, Ansto3 WCE 30, BMH 50, System
Shock 55, Tiefighter 50, CD: UW1 + 2 40, u.a.,
call Tel. 08205/1014

Verkaufe T.F.X., original, unbenutzt, VB 95~
DM; Tel. 05424/9114

Verk./tausche Ultima 7, Monkey 1, MM3, Alone
in the Dark, Heart of China, Indy 4, Zak
McKracken, Maniac Manson, Sim City, Popu-
lous, Shanghal 2, Pools of Dark; Tel. 0821/
433447

Verk./tausche Upgrade Kit XWing, Comanche
Mission Disk 1, Lemmings, Dark Ages, Robot 3,
Supernova 1 u. 2, Tel. 0821/433447

ThemeP., SimC. 2, Siedler, Sub 2050 2 50 DM,
Slronghold Lands, Frontier 440 DM, Btl. Chess
4,3DKit, Seal Team. Tank Plat., Flashback, Lit.
gé\glzg 20 DM + Porto (dt. Vers) Tel. 08321/

Verk, 486 DX 40, 4 MB RAM, 260 MB HD, VGA-
Karte, 14" Farbm., VHB, DOS 6.2, Win 3.1, mit
Zeppelin u. AnstoB3, 1/2 Jahr alt, 3,5" u. 5,25"
Laufwerk, 2000 DM; Tel. 07851/1273

Verk. od. tausche Origm.—Spieie, 2B as’
Siedler, Fifa Soccer, Chaos Engine, BMP,
Eishock. Man. Suche Battle Bucks, Colonization,
Theme P., Batle Isle II; Tel 0561/771179

Aegis CD 70, Synd. + Missions 60, Pirates, X-
Wing, Burning Steel CD, Sim City 2000, High
Command je 40, History Line 30; Tel. 06106/
24296, ab 18 Uhr

Verk. PC-Spiele auf 3,5" u. CD-ROM, z.B. Tie
Fighter, R. Assault, Battle Isle 2, X-Wing usw.
(orlg} Suche zuverl. Tauschp. ab 16 J., Tel.
0741/40915, ab 17.00 Uhr-

Verk.tausche orig, Lands of Lore, Sim City
2000, Sam + Max, abrielKnightiw.-S.S'dL),
suche X- -Wing, Rebel Assault, Ultima 8, Siedler
(auch CD); Tel. 04392/1851

PC-Originale: CD-ROM Aegis 60 DM, Tornado
40 DM, Iron Cross 60 DM, alles per NN, M.
Ziegler, Tel. 09704/7421

Verk. CD: Planer, Wolfpack, Raptor je 40
3,5" Larry 8 35—, FS 4/5 Scenery R
Ruhrgb. Pnnceuii'-'240 Mo
54861, Sa.—So. 02983/1752,

the Tentacle, engl. jew. 30,~; Telefon
4123299

Verkaufe Ultima 6, Ultima 8, Ult. Underw. -
Uit. Savage Emp., L. of Kyrandia, Das Auge 1,
C. of Camelot, ; of Silverblade, Buck Ro

80, Radiance, u.a.; Tel. 02506/1726

486 DX33 VLB, DCA, 4 MB RAM, 420 MB

(9 ms), CD-ROM (FX001), Soundblas!
3,5" LW, VGA 1 MB, Monitor 14" (M|
Mouse, DOS 6, Win 3.1, Software, V
DM; Tel. 0622672056

Verk./Tausch: Hidden Below 45,—, Tornado 30,—
Overlord 40,-, Pacific Islands 25,~, Team
Yankee 25,—, War in the Gulf 25,~, Term. 2029
30,~; Tel. 03991/120793

Tausche: Burntime, Monkey |. 2, Space Q. 4,
Privateer, R. Assault, Espana 82, Winzer, Prince
0. P., suche: 7th Guest, The Horde, Myst, B. Isle
2, CD zu kaufen ges., Dragons Eye; Tel. 02205/
81209

Verkaufe: Freddy Pharkas, Simon the Sorcerer
und K randia 2, je S |a| 40 DM, kpl deutsch
elmut Rotter, a! 02066/339:

Verkaufe: Rebel Assault 60 DM, Raptor auf
CD-ROM 30 DM, Atari 1040 ST (aufgerustet!) +
OX 40 Magnum + 100 Disk fr 300 DM, Sinder-
mann, Tel. 0251/625765

Pacific Strike + Speech DM 50, Sim City 2000,
Campain 2, Torado, Atac DM 30, CD-ROM:
Qutpost, Burnlng Steel, Lucas Classic, Falcon
g_:‘,’;',%g” 40 + NN + Porto, Telefon 0211/

Verk. Waveblaster, Wavetable-Upgrade {. alle
SB 16 (auBer Value Edition), General Midi u.
Roland MT 32 Sound f. nur DM 299; Tel. 0201/
550431 (Christian) 15-20 Uhr

Verk. 386DX40, 4 MB RAM, 105 MB HD, 2 LW,
CD-ROM Doublespeed, sehr viel Zubehdr und
Originalsoftware, Soundkarte, etc. FP 2000,—;
Tel. 02334/2259, Ahmerweg 13, 58119 Hagen

Verk. Ansto3, Pizza Connection, Day od the
Tentacle, Rebel Assault, Battle Isle 2 (CD),
Unlimited Adventures, Mad TV, Hexuma, Ray-
tracle Lite (CD); Tel. 06131/220699

Verk. PC Games, CD-ROM, Raptor, Hidden
Below, Clou, Disk, Ishar 3, Delta V, Chaos
Engine, System Shock, Cyberrace, Prehis + 2,
SF 2, Wizkid, Sim City 2000, Comanche, u.v.m.,
Tel. 08555/1717

Verk. Soundblaster 2.0, ca. 150 DM mit aktiven
Stereoboxen; Tel. 030/6866139von 18-20 Uhr,
nach Benjamin fragen

Verkaufe BMH, ong verpackt, fir 60 DM oder
tausche gegen BMP Winteredition, Tel. 07303/
7600 (Tassilo)

Verk.: WC 1.+ WC 2 + Speech 60 DM, tausche:
Strike Commander + Screen Saves, Kings
Quest V, Suche: Star Trek oder andere Spiele;
Tel. 036961/2289

Verkaufe Faxkarte "Faxy Junior' + Software 60
DM und Tie Fighter DH, Sam & Max KD fiirje 45
DM, alles + Versand; T, 05251/59410 (Mo.—Fr.)

Suche Future Wars — Time Traveller — fiur PC
3,5" oder 5,25". Nur Originale, dt. Version!
Schreibt an: Sven Kubiak, Sihlistr, 1, 46117
Oberhausen

Verk./tausche Rebel A. 40 DM, Planer CD 40
DM, Civil. 30 DM, Comanche 40 DM, GS 2000
20 DM, S. Forces 20 DM, ACE 30 DM, GB + &
Sp. u. Licht 100 DM; Tel. 09261/91356

Verkaufe/tausche F15 3 40 DM, Pacific Strike
45DM. Suche Strike Commander Speech Pack,
Tel.07731/72382, ab 18 Uhr, Markus Hammer,
Gottmadingen

Verk. Privateer 60 DM, Ultima 8 (handsigniert v.
Lord British) 80 DM, Shadow Caster 50 DM,
Space Job 15 DM, Mega Traveller 2 20 DM,
(5,25"); Tel. od. Fax 033933/71634

PC-Originale: CD-ROM: Myst. 60 DM, The Se-
ven Guest 50 DM, Heimdall 2 komp., dt. 50 DM,
Litil Divil komp. dt. 50 DM, Return to Zork 40
DM; Tel. 05175/7606

Verk. Soundblaster Pro 4 mit Software u. allen
nétigen Kabeln f. 150 DM; Logitech Soundman
Games (GM u. SB Pro komp ). 75 DM; Tel. od.
Fax 033933/71634

Verk./tausch Disk: Privateer (dt.), Ultima 8 (dt.),
Ultima Underw. | (ez. Tornado (dt.), CD: Inca |i
(dt. + &), suche Killing Moon etc., Tel. 09184/
634 (Peter)

Flugsimulatoren alles Originale: Overlord, TFX,
1942 Micro Prose, Flight-Sim Toolkit, Pacific
Strike, Aces over Euorpe, jedes Spiel 55— DM,
gesamt: 300,—; Tel. 07664/1528

Biete: Death Knights of Krynn, Buck Rogers 1
+ 2, Medieval Warriors, Manhunter 1 + 2, SQ 3
+5, Pools of Darkness, Planets Edge, Beholder
%?210.- + NN. Suche Ultima 1-4; Tel. 02327/

Verkaufe PC-Originale: Midwinter 25,—, Elite +
25,~, Multimedia Mozart 50,— (CD), BAP Pik 7

(20 —] VTO BackoorPoker(Es —), PearlCDsn, .

Vereinbarung; Tel. 06190/1467

Verkaufe PC-Spiele, z.B. Privateer,
caster, Ishar2, Magic of Endoria und St
A-Tel. 05522/72601 (£

Verk. PC-Orig., vllig neuwertig, System Shock,
Dasschwarze Augs 2(je60), heme Park (50),

Star Trek 2-Judgment Rites (40); Tel. 07328/
5695 (ab 18 Uhr]

Verk. PC-Ori
Ultima 8

Pizza Connection, Silent Service 2, Syndi
Protostar, Frontier, Pirates CD Caday
Underworld 2, Utopia, Priv. Spe
+ Porto; Tel. 02 120, &

drucker SJ 144, 400 DM, Handy
iervon Geniusf. 12CJDM Money 30
far Draw 2.0 30 DM, NuvellDOS? 15DM
Tel. 06406/4240

Verk. S stem Shock (70), Strike C. (60), SC
2000 ( 0), NHL Hockey (50), Indy 4 (40),
Wizardry 7 (30); Tel. 0711/2621481

Orchid Soundwave 32 + inkl. Orichid 2 x Speed
CD-ROM 699 DM, Maxtor 345 MB FP 299 DH
Handscanner 64 Graust. 80 DM, schnelle OAK
SVGA-Karte, 1 MB, 59 DM; Tel. 06305/5786

rk. BM Hattrick, TFX, Epic Pinb. 2, Ultima 8,
Sim City 2000, auch Tausch I3agen neue Soft-
ware (alles Orig.). Suche Norton Utility 8.0
(orig.)! Tel. 06243/5550

Suche Tauschpartner fur PC-Spiele! Interesse
vor allem an Strategie- und Flugsimulations-
spielen. Liste von/an: U. RoBmann, R.-Luxem-
burg-Str. 3, 06642 Nebra

Verk. SB 16 ASP inkl. Mikro, CD-Lexiken, div,
Zusatzprog., VB 250,—, PC-orig.: Priv. + Speech,
Comanche, WC 1 + 2, je 20—, Tel. 08801/423,
nach 18 Uhr. Call Tony!

Suche orig. PC-Spiel: Carriers at War | und Il
sowie Carrier at War Construction-Kit, Angebo-
te an: U. RoBmann, Rosa-Luxemburg-Str. 3,
06642 Nebra

PC-Orig.: SQ 1-5, KQ 1-6, PQ 1-3, LSLS5,
Monkey 1 + 2, Indy 3 + 4, Loom, Trial by Fire,
§S2, Indy 500, Super off Road; 20 DM; Tel.
08801/423, nach 18 Uhr. Call Tony!

Star Trek 25 Anniv., Hardball 3, Frontpage
Sports FB Pro, Seven C. of Gold, Starbyte
Sports Collection 3,5" je 40,-+ Porto, alles zus.
180,— + Porto, Tel. 08362/2878, Peter

Fir SSG Fans! Direkt aus Australien! Decisive
Batties of American Civil War I-11l, je 30,— DM.
Jeder Teil mit Mission Editor! Tel. 0251/797769

Suche CD-ROM (dt.), Ultima 8 + Sam + Max +
Day of t. Tentacle + Simon th. Sorcerer, M.
Krelle, 38855 Wernigerode, Kopernikusstr. 2

Suche Deluxe Paint, Tel. 03596/500718 (Tino),
taglich 18-20 Uhr

Verkaufe/tausche Orig.: Kolumbus, Indy Car
Racing, Arcade Pool, Zeppelin, Micro Mach-
ines, IWF Europe, World up 94: suche Links
?g;‘m Tie Fighter, Alone 2; Telefon 09632/

Verk. orig. RA Medieval Lords f. je 20 DM,
Crystals of Arborea f. 13 DM J. MC Affe Virus-
screen (SHW) fiir 25 DM + Porto. Suche Tips
usw. 10r Theme Park und NN. Philipp Mergen-
thaler, Waldwinkel 9, 14532 Kleinmachnow

Suche fir CD-ROM, PC Ultima 8, Strike Com-
mander + Speech, Aegis G. o. F., Outpost,
Police Quest4, Inferno, 08203/1303 (only Sams-
tags ab 10.00, Marc verlangen)

486DX50, 80 MB HD, SB Pro, 4 MB RAM,
SVGA-Monitor + Grafikkarte, Mouse + Joystick,
MS-DOS, 3,5 + 5,25" Floppy + div. Software,
VHB 1600 DM, T. 034923/20293 (ab 17 h)

LAY

SVGA-Karte Tsenglab ET 4000/W32j, 2 MB,
Autl. 1280 x 1024 150,— DM; Tel. 089/425137,
ab 18 Uhr

Verkaufe 2 PC-286 mit Drucker u. Zubehor
oder tausche gegen 386 PC oder 486 PC ohne
Drucker, verkaufe auch or%nai Amiga-Spiele
und Amiga 500 mit CD-ROM u. 1 MB, Tel.
06027/72767

Verkaufe orig. Softwarespiele, Anw. CD. Liste
anf. bei Harry Masuch, Bahnhofstr. 24, 35792
té?gggerg. Telefon 06471/61119, Fax 06471/

Verk. 286/16 MHz, 1 MB, 33 MB HDD, 3,5" LW
+ 5,25" LW, VGA Monitor, DOS 5, Works 2,
usw. 1100~ DM VB; Telefon 0851/57985,
Manuel Longen, In der Hiel 4, 54292 Trier-
Eitelsbach

Verk. Syndicate dt. Anl. 50, Sam & Max dt. 50,
Ultima 7/2 di. Anl. 50, Indy 4 dt. 40, Cool Crac
dt. Anl. 40. Suche Tie Fighter; Tel. 089/8412543,
Andreas

Verk. CPU-Intel 486 DX/33 300,—, Soundblaster
Pro Il inkl. Boxen 70,—, Mitsumi-Controller 45—
CD-Player f. Windows 20,—; Tel. 0203/596640,
ab 19 Uhr, Brigitte

Verkaufe flir CD-ROM: Outpost (Windows) fir
55 DM, englische Anleitung, L-Tel. 00352/
359107 (Andreas). Suche engl. CD-Version
von Indy 4 und Sam und Max

History-Line 30,—, Pacific-Strike 50,—, Battle
Isel 2 50,-, S8N-21 50,-, Tie Fighter 50,-,
Armored-Fist 50,—, Rebel Assault CD 40,-,
Frank, Tel. 02263/60773

Verkaufe Strike Comman
of Lore 40,— DM. Mi
19, 38179 Wal

Calif, Games 2

en Legacy
ngine 50
hr

WD Arr (50,-), System
U,E ech Pack (3,5") 50,-
- v méghcn Tel. 089/

'B-Wing, Upgrade kompl. 120,~; Har-
n Il 80,~, Seal Team 40,-, Fleet Defender
0,—, Tel. 08203/1303 (samstags enly, Marc
verl.)

Verkaufe: Black Gold; DSA |, Pirates, Lemmings
|, A-Train, Railroad Tycoon und Ways fur
Windows 2.1 (alles Originale)! Tel. 0761/74769
(Ralf)

Verk. fir CD-ROM: Theme Park 50—, Kings
Quest 6 40,—, fiir Disk: Hand of Fate, Sherlock
Holmes, Freddy Pharkas, Gabriel Knight je
40,—; Tel. 07685/439, Matthias

Suche dringend: Cobra Mission, Metal and
Lace, Knights of Xentar, Dragon Knight 3, zahle
gut, ruft an unter Tel. 02174/38416 — Dennis

Verk. Stronghold 40,—, Ufo 45,— Wariords
40,—, Battle Isle 35,—, Frontier 40,—, B. Manager
235, 2 x 1 MB SIMM B0,~; Tel. 089/6922084
(ab 17 Uhn)

Verkaufe Startrek 2 (60), Lords of Power (50),
Comanche (40), Sensible Soccer (35), Tel.
03631/896828, Andreas

CD-ROM: Shadow Caster 45,—, Medusa Gold
35,~, Raptor 40,—, Disk: DSA 1 40—, M + M 4
35,-, alle Spielain orig. Verpackung; Tel. 0221/
369563

Verk.: HL 14-18, Pop |l, Battle Isel + Data, Die
Siedler, Muds und Indiana Jones IV (15-50).
Suche: Subtraders, T. 09181/20796 (Michael)

Verkaufe Super Soundkarte: Pro Studio 16 von
Mediavision, Preis VB, Tel. 0821/781455
(Bernd)

Verk. Tie Fighter, History Line, Shadow Caster,
Wing Academy, Wing Armada, Burning Steel,
Wing Commander 2, Deluxe CD; Tel. 0208/
478221

Verkaufe Goblins 3 CD-ROM 60,— DM; Tel.
0201/232380
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Verk.; U8, Privateer, Strike Com., NHL Hockey,
F1-GP, Eigh. Man., History Line, Aces of the
Pacific, Silent Service 2, Links fiir 20-50 DM;
Tel. 07731/25775

Originale: Battle Isel 2 (CD-ROM) 50,-, Zool
25,~, Monster Bash Vollversion 40—, More
Lemmings (Stand Alone) 30,—; Tel. 07841/
7436 (18-20 Uhr)

Verk./tausche TFX 50,~, Sim Farm 40,—, Grand
Court 2 35,~, Starbyte Coll. Nr. 1 (Transworld,
Invest, Ringof Medusa) 35,—, Steffen Banmann,
Tel. 0341/5642929

Verk. glinstig AMD 486DX50, Porzessor, Preis
VS, tausche auBerdem aktuelle PC-Software,
bes. auf CD, Tel. 0991/32140

Verk. DSA 1-CD (50 DM), Pinball Dreams (20
DM), Star Writer 2.0 fir DOS (35 DM), alle
Preise zzgl. Vers, Tel. 07821/37179, Florian

Verkaufe Alone in t. Dark 2 (50,~), Bundesliga
Manager Hattrick (40,-), Litil Divil (40,-) und
Soundkarte Sound Galaxy 16 (150,-); Tel.
07264/6500

PC-Origi. + N.N. Acess + Miss, 60,—, Strike
Comm. 50,-, Waterloo 50,~, Indy Car 60,-,
Epic 40,-, Eye of d. Beholder 50,~, Amberstar
50,—, F117 40,~, Kings Quest 2-3 od, 4 je 40,—
Tel. 02822/52415

Verkaufe Atari Lynx mit California Games, Blue
Lightning und Roadblaster + Akkus fiir nur 150
DM (VHB); Tel. 07731/72582, Markus Hammer,
ab 19 Uhr

Verk. Lynx I + 10 Games (z.B. Klax, Blue Light.,
Gates of Z., Chips Challenge) fiir 380,-verk.
auch 3 Amiga-Games fir zus. 30,~. Habe noch
div. SNES, Neo-Geo-Games; Tel. 07143/21585

Tausche Mastersystem |l mit 2 Spielen und 1
Joypad gegen neuwertiges Lynx mit 1 Spiel,
Jens Lehmann, Auf der Windschnorr 4, 66459
Kirkel 1; Tel. 06841/8391

Kaufe/tausche MD- u. SNES-Sp., suche 3DO,
Jaguar, Neo Geo giinstig, auch Samml. mit
Konsole, eventl. auch Verkauf einiger Spiele;
Tel. 04774/1789, Rainer

Atari ST

Suche das schon etwas altere Spiel Star Trek
—The Rebel Universe fiir den Atari ST. Biete 40
DM! Tel. 06196/644222, ab 17 Uhr

Verk. 1040ST, Farbmon., inkl. Maus, Joy + 26
Spiele (Formula 1, Double Dragon 3, Oh no
More/Lemmings) VB 1000 DM; Tel. 06144/
42118 (ab 14 Uhr)

Verkaufe fir Atari ST: Rings of Medusa, Larry
2 und Larry 3 fir wenig Geld; Tel. 00352/
353107 (Andreas)

Verkaufe Game Boy (mit Zubehor u. Tetris) u.
2 Spiele: Side Pocket u. Pinball 160 DM, Nachfr.:
Christoph Késter, Wilhelmstr. 34, 59939
Olsberg, Tel. 02962/1706

Verkaufe 50 Mega Drive Spiele und CDs, z.B.
Shinobi 3=60 DM, Aladdin = 60 DM; Landstalker
=70 DM, Jungle Strike = 50 DM, Silphead CD =
60 DM, Thunderhawk = 60 DM; Tel. 0209/
610719 . -

Verkaufe Mega-Drive (50/60 Hz) mit 2 Joypads
und 21 Spiele, VHB 1400 DM, auBBerdem Master-
Gear-Konverter und Sonic 2 fiir Game Gear;
Tel. 04956/3420

Verk. Nintendo mit 6 bis 10 Games, 2 Joypads,
1 Joysticks 450 bis 500 DM, 3000 bis 3500 88,
verl. Stoffe; Tel. 04257/3672

Verk. NES-Su
Toons, Duck

Climber (Klassiker)
04681/2758 (Maik

r-Set mit 9 Spielen, z.
ales, Turtles 2, Pin
ES-Sp

S

Verkaufe Game Boy mit 9 Spielen, unter ande-
rem: Zelda, Nemesis I, Super Mario 2, Mega-
man, Preis nach Vereinbarung; Tel. 06142/
23793

i

Game ear

Kaufe/tausche MD- u. SNES-Sp., suche 3D0O,
Jaguar, Neo-Geo giinstig, auch Samml. mit
Konsole, eventl. auch Verkauf einiger Spiele;
Tel. 04774/1789, Rainer

Verk. SNES + 13 Topspiele, 1 Action Replay, 2
Pads, 1 To%g%mer. 1Farbfernseher, Zimmeran-
tenne fur 1 DM (neu ca. 2300 DM), Aachen;
Tel. 0241/24344, ab 18 h, Arian

Suche Neuheiten u. Sammilungen fir SNES-
NES-MD u. GB, z.B. Soleil, Hulk, J. Streetf. Il
Dschungelbuch etc. Bitte meldet Euch unter
Tel. 0641/791740 (Monika)

Verk. SNES mit Starwing, Streetfighter, 2 Turbo
und ASCII-Pad (Neuwert ca. 580 DM), verkau-
fe flr 300 DM; Tel. 07151/33261

Stop! Verkaufe Super-NES und Modulsamm-
lunl%l Titel wie: Mario Allstars, Streetfighter 2
Turbo, Might & Magic 2... 100 % o.k.! Call now!
Tel. 07724/7085

Suche alle CD-ROM-Spiele: wie z. B. 11 Hour,
DSA 1 + 2, Dott, alles von Lucas Arts + Sierra,
Hurra Deutschland, Indy 4, Privateer, Simon the
8., uv.m,; Tel. 05652/2965

Verk. 4 MB Simm-Module, Strike Commander,
Competiton Pro PC-Stick, Mega Drive 1, War-
song, Shining in the Darkness, Powermonger,
Sonic: alles billig; Tel. 05593/1469

Suche Farbmonitor mit RGB-Scart! Tausche
SNES/Jaguar/MD + CD’s/Spiele. Tausche MD,
CD-ROM I, Spiele, Zubehdr, suche 3DO,
Jaguar, FM Martg.; Tel. 07354/2873

Wer zw. 11-17 Jahre sucht Brieffreunde aus
Deutschland o. Amerika? Wir helfen weiter.
Infos gg. DM 3,- bei: Friendly, Judith-Auer-Str.
6, Pf. 3, 10369 Berlin

Suche Komplettiésung fir B.AT. 2. Zahle gut!
Tel. 09101/2133, Konrad

Verkaufe TFX CD-Version fiir 55,~, verkaufe
Corel Ventora Publisher 4.2 fur 100,-, CD-
Version, Philips TV-Tuner 7300 fir 80,~; Tel.
06257/61538

Battl 1—Suche Hausbiicher, Quellenbticher,

Suche Zubehér fir SNES und alle Spiele, su-
che glinstige Angebote. Suche dringend Secret
of Mana. Maik Wieskamp, Berliner Str. 8, 35410
Hungen 3. PS. Suche GB-Spiel.

Verkaufe SNES + 2 Joypads + Maus + Mario
Paint + 8 Spiele (2.B. Super Mario Cart, Aladdin,
Streetfighter 2, Suﬂer Probotector) 500 DM;
Tel. 02233/73556 (Malte), auch G. Boy-Spiele

Verkaufe SNES mit 13 Spielen (z.B. Star Wing,
Streetfighter 2, Mario Allstars, Star Wars), mit 2
Joypads, fiir 1000 DM; Tel. 02271/96706

Diverses

Scenariob8nde u. Zinnfiguren. Angebote an:
Heiko Haublein, Tel. 02103/44844 (ab 18 Uhr)

Suche dringend die Codes fiir Battle Isle |1, Bitte
schickt sie an: T. Rathjen, Habichtweg 6, 27356
F(otenburtl;. Suche auch orig. PC-Spiele! Nur
schriftlich!

Achtung! Verk./tausche: (je 25 DM) Star Trek 25
th, History Line, Lucas Arts Classic A
Alone in the D. 1 o. 2, Battle Bu
Spiele; Tel. 09371/7621 :

Verkaufe Vectrex
Spielen, sFr. 400

e 2 Postspiel
ielerturniefe

eler, auch
Spielstan-
ut er-Str. 7,

fclub grin-
. Riickum-
weg 10,

-Club der neuen

{ r2 DM gibt's Clubzei-

s, Tips u.v.a.; Daniel Schu-
g 8, 57078 Siegen

es nette Girl hat Lust, einem 15jahrigen

"Boy zu schreiben? Meldet Euch bei Dani Bach-

ler, Hirtenhofring 5, CH-6005 Luzem, Schweiz;
Tel. 041/443267

euerschei-

AdV."Sim. und WinWord

mit Star Wars zu tun hat.
2965

Sucht Ihr einen Club? Jetzt habt Ihr einen gefun-
den! Der CFC bietet sehr viel! Fir Infos schreibt
mit 1 DM an: CFC, Lublinitzer Str. 23, 81929
Minchen

Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der Riickseite der Karte sowie
Anzeigentexte unter Postlagernummer kénnen leider nicht versffentlicht werden.

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab sofort keine Fremdwéahrungen mehr
angenommen werden.

Bitte achten Sie auch darauf, daB Ihre Auftragskarten immer vollstéandig ausgefiillt sind
(z. B. Unterschrift)
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Klinken sich POWER-PLAY-Mailbox-User all-
méhlich aus dem Leserbrief-Forum aus?
Zugegeben, die vernetzte Zackergeme\inde
hat nicht viel iibrig fiir Briefmarken und
. Postboten - interessieren wiirde uns
. die Meinung der Power-Mudders
(virtuelle Persdnlichkeiten auf
Datenhighways) schon. AufgepaBt:

Wir haben immer
ein Ohr im Netz!

Kult oder was?

So schnell, wie man heute
zu dem Wort Multimedia
greift, so sorglos verwendet
man auch das Wort “Kulit”.
Immer ist gleich alles Kult:
Wenn sich etwas gut verkau-
fen 13Rt oder wenn es auf
Anhieb viele Fans gibt. Aber
was ist denn liberhaupt Kult,
laut Worterbuch ist es eine
tibertriebene Verehrung einer
Person, Religion oder Hand-
lung. Beim Film zum Beispiel,
ist Star Wars und Star Trek
eindeutig Kult, denn diese
Filme wurden schon vor Jah-
ren in den Kinos gezeigt und
haben heute noch zahllose
Anhanger. Auch die Fanarti-
kel werden eher mehr als
weniger. Die Serie Beverly-
Hills dagegen wird schon
lange als Kult angegeben,
wobei ich bezweifle, ob sich
in 10 Jahren iliberhaupt noch
jemand an diese Serie erin-
nert. Bei den Spielen ist es
genauso, da wird Doom als
Kultspiel gehandelt, obwohi
es gerade mal 1 Jahr auf dem
Markt ist. Und so gibt es
noch zahlreiche Beispiele.
Und was haben wir draus
gelernt? Die Zeit macht den
Kult aus. Hector, CH-Stans

Festival

lhr habt in einer der alteren
Ausgabe einmal lber ein
“Rollenspielfestival” berich-
tet, welches irgendwo in
Frankreich jahrlich stattfindet
(glaube ich zumindest). Meine
Frage ist nun, wann und wo
dieses Fest gefeiert wird, und
was beachtet werden muB.
(z. B. Voranmeldung).

AuBerdem bin ich ein be-
geisterter Starquest-Spieler.

ELAYE®

Cue

Leider gibt es beim Spielen
sehr oft Streit wegen des mi-
serablen Handbuches, in dem
nur wenig Informatives ent-
halten ist. Kennt lhr eine
Adresse, an die ich mich
wenden kann, um ein voll-
stindiges Regelwerk von
Starquest zu erhalten?

M. Ulbricht, Dresden

Alles Wissenswerte zu dem
von Dir angesprochenen Live-
Rollenspiel kannst Du unter fol-
gender Adresse erfragen:

UNICORN Deutschiand
Walsroder Str. 177a
30853 Langenhagen

Regelblicher zu “Starquest”
gibt's im einschlagigen Fach-
handel. Besonders ergiebig ist
hier “Fantasy Productions” in
Dusseldorf und Aachen.

08/2-Zusatz

Es geht um das gute alte
0S/2. Da ich sowohl beruf-
lich (Entwicklung von Rende-
ringsoftware) als auch privat
0S/2 einsetze, mochte ich
dem Leserbrief in POWER
PLAY 11/94 beipflichten, zum
anderen aber auch noch eini-
ges erganzen.

1. Erweiterter Wertungska-
sten:

Den Vorschlag mit dem
erweiterten Wertungskasten
kann ich nur unterstiitzen.
Natiirlich sehe ich ein, daf
das Mehraufwand fiir Euch
bedeutet, aber ich glaube, lhr
wiirdet einer nicht unerhebli-
chen Schar von Lesern wei-
terhelfen. Solitet Ihr aber die-
sen Weg nicht gehen, hatte
ich einen KompromiBRvor-
schlag: Vermerkt doch bei
jedem Spiel, welche Art von

DOS-Extendern be-
nutzt wird. Ich habe in den
letzten Jahren so ziemlich
jedes aktuelle Spiel zumin-
dest angespielt und ich kann
sagen, daR die wenigen Spie-
le, die nicht in der DOS-Box
laufen, einen inkompatiblen
Extender benutzen (z.B. VCPI
oder Origins “Vodoozauber”,
der nicht mal mit echtem
DOS funktionierte). Ein Spiel,
das eine Zeitlang funktioniert,
und dann aus irgendeinem
Grund streikt, ist mir bis jetzt
nie untergekommen.
2. Spielehersteller:

Ich sehe ein, dal DOS der
Hauptabsatzmarkt fiir Spiele
ist. Aber auch dem grofiten
DOS-Fetischisten sollte es
inzwischen aufgefallen sein,
da DOS im Sterben liegt.
Wenn in 5 Jahren der Markt
zu 80% von Systemen wie
0S/2, Windows NT und was
weiB ich, beherrscht wird,
werden die Spielehersteller
immer noch so unbeweglich
sein?

3. Rolle der Spielezeitschrif-
ten:

Wenn eine Zeitung wie lhr
die Hersteller etwas unter
Druck setzt (und mit entspre-
chenden Berichten kénnt Ihr
das), wiirden einige vielleicht
doch mal merken, daB ein
Bedarf da ist. Natiirlich gibt
es auch Bléatter wie die
POWER PLAY, die mir erklar-
te: “Ein Bedarf wére schon
da, aber wir haben in unserer
Redaktion beschlossen, die-
ses Thema (0S/2) totzu-
schweigen.” — Auch eine

powerservice

Spielezeitschrift
hat so etwas wie eine
journalistische Pflicht, aber
das scheinen einige noch
nicht begriffen zu haben.

A. Stabinger, Miinchen

An einem erweiterten Wer-
tungskasten wird bereits bei uns
im Layout gebastelt, da wir nicht
nur die von Dir gewiinschten
Daten, sondern auch um einige
andere Infos im Kasten (wie-
der) unterbringen wollen, wird
noch am Feintuning gewerkelt.
Wir bitten da um ein wenig
Geduld. Wir glauben kaum, daf®
die Spielehersteller zu unbe-
weglich sind, um auf die Ver-
anderungen im Markt zu rea-
gieren: Immerhin tragt die
Zusammenarbeit zwischen den
Spielefirmen und Systeminge-
nieuren bereits deutliche Friich-
te (siehe die GDI-Erweiterun-
gen) und den — schon heute
angekundigten — Programmen
fir “Chicago”.

Zum Thema OS/2: Wir haben
nicht beschlossen, dieses “tot-
zuschweigen”. Ein entspre-
chender Artikel (iber OS/2 ist
bereits fertig, liegt aber auf
Halde, weil wir den knappen
Platz momentan mit Spieletests
flllen wollen — immerhin sind
wir hauptsachlich eine Zeit-
schrift, die iber Computerspie-
le berichtet. mh

Argernis

Warum konnt lhr in Euren
Tests nicht die Bugs erwah-
nen, die darin enthalten sind.
Ich bin sehr dariiber verar-
gert, daB in letzter Zeit immer
mehr Programme mit gravie-
renden Fehlern auftauchen.
Ich fiir meine Person kaufe
nur Originale und bin es lang-
sam leid, vor allem, wenn
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meine Freunde mir immer
sagen, “siehste, leg Dir lie-
ber ne Raubkopie zu, dann
haste solch ein Problem
nicht”, doch diese Absicht
habe ich eigentlich nicht.
Oliver Schattan, Berlin

Das leidige Thema Bugs: Da-
durch, dal moderne Unterhal-
tungsprogramme immer gréer
und immer komplexer werden,
steigt die Wahrscheinlichkeit,
dal Fehler im Programm auf-
tauchen. Leider wird dies — trotz
recht groler Testabteilungen —
immer wieder von namhaften
Herstellern durchaus in Kauf
genommen — alleine, um ein-
mal bekanntgegebene Verof-
fentlichungstermine einzuhal-
ten. Der Haken bei uns: Da wir
— wie die Pressekollegen auch
— im Regelfall eine Vorabversi-
on zum Testen bekommen,
melden wir natlrlich entdeckte
Fehler an den entsprechenden
Hersteller. Viele Firmen entfer-
nen noch diese Bugs, die aus
der Presse gemeldet werden.
Schreiben wir nun in unserem
Bericht, dal dieser oder jener
Fehler im Programm ist, kénnte
es passieren, dal diese im
Spiel, welches Du im Laden
kaufst, nicht mehr vorhanden
sind (aber dafiir andere). An-
ders sieht dies natirlich aus,
wenn wir das Spiel erst dann
bekommen, wenn es bereits im
Laden steht: Dann gibt's einen
dicken Ruiffel — siehe den Test
von Quicks in der nachsten
Ausgabe. mh

Trimm Dich

Origin/Electronic Arts mag
ja ein hochst innovativer Zu-
sammenschlufl sein - die
Arbeiten von Looking Glass
beziiglich des Programms
Ultima Underworld (und ganz
besonders das neue Pro-
gramm System Schock) sind
mehr als fantastisch und zu-
kunftsweisend — aber der, der
fiir die Vermarktung und
somit auch fiir die Wahl der
Datentrdger verantwortlich
zeichnete, hat angesichts des
reiBenden Absatzes meines
Erachtens nach bei der Zweit-
auflage geschludert. ich hatte
meinen Handler nun schon
einige Tage die Ohren voll-
gejammert, das Spiel “Sy-
stem Schock” zu besorgen,
was sich aufgrund von Lie-
ferengpassen als Gedulds-
spiel erwies (fiir beide). Heute
kam dann die Zweitauflage
“ofenwarm” bei ihm an. Ein
Exemplar blieb bei mir kle-
ben, was nicht das einzige
bleiben solite, denn an die-
sem Tag mufBte ich dreimal
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die Disketten zuriickbringen,
da diese entweder erst gar
nicht die Installation began-
nen oder mittendrin abbra-
chen, wobei die Fehler (nach
PC-Tools) immer in der Parti-
tion, Boot-Information, Me-
dienbeschreibung, FAT-Giil-
tigkeitstest, Verzeichnis-
struktur/Dateisystem und/
oder in verlorenen Clusterket-
ten auf den Disketten lagen,
was sich in nicht zu entpak-
kenden Dateien oder in einem
Zusammenbruch des Sy-
stems bzw. in nicht erkann-
ten Disketten duBerte. Das
heift fiir mich Arger, Pfusch,
Schlamperei, ein verlorener
Urlaubstag, abgelatschte
Schuhe und die vermutliche
Einsicht in eine Marktpolitik,
welche Disketten aus dem
Spielesektor verdrangen soll.
— So kann man die CD als
Speichermedium auch auf
den Markt pressen — und das
wiederum ist mir in meinen
ganzen sechs Jahren, in
denen ich den Markt verfol-
ge, mit unzédhligen gekauften
Spielen (fiir die ich mir jetzt
schon einen guten Rechner
kaufen kodnnte), und als
POWER PLAY-Leser der er-
sten Stunde nicht passiert
oder zu Ohren gekommen.

Lutz Pischke, Stuttgart

Kaufhilfen

Das neue Layout ist gut
gelungen und macht einen
wirklich ansprechenden Ein-
druck. Doch einige Anderun-
gen sind unbegreiflich:
Warum z.B. wird nun im Wer-
tungskasten weder der
Schwierigkeitsgrad noch das
Genre des Spieles angege-
ben. Beides sind meiner Mei-
nung nach sehr wichtige An-
gaben, da es Spieler gibt, die
das eine Genre bevorzugen
und andere Tests evtl. gar
nicht lesen oder nur iiberflie-
gen. Und auch der Schwie-
rigkeitsgrad ist mit das wich-
tigste an einem Spiel. Also,
ich denke, daB Euer neuer
Wertungskasten auch noch
Platz fiir diese beiden_Infos
bietet. Eine weitere Ande-
rung, die ich nicht verstehe,
ist, daB Ihr die Rubrik “Créme
de la Créme” einfach rausge-
schmissen habt. Diese nach
Wertungen geordnete Aufli-
stung war eine enorme Kauf-
hilfe, wenn man sich z.B. ein
Spiel aus einem bestimmten
Genre zulegen wollte. Diesen
Uberblick bietet die POWER
PLAY nun gar nicht mehr, da
die normale Hitparade nicht
mal einen anndhernden Er-
satz bietet. Fiihrt diese Rubrik

| PC/IBM CD-ROM 1] PC/IBM CD-ROM |
10 JAHRE INTERPLAY" ANTHOLOGIE DT. ANL. 49,90 PRINCE - SYMBOL INTERACTIVE - 105,90
7TH GUEST 36,80 PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT, HANDB. 89,94
ACES OF THE DEEP KOMPL. DT. % 89,90 PROJECT TODESPLADDE

ACES OF THE PAGIFIC 85,90 QUEST & FUN (KINGS Q 5/ LARRY 5 / RED BAF‘ON\ b4
AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 89,80 QURANTINE KOMPL. DT.

AIR COMBAT inkl. BATTLEHAWKS 1942 / SECRET
WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES D.HB. 89,80

AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 89,80

ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT. % 89,90

ANSTOSS KOMPL, DEUTSCH

APOGEECOMPANION - SHAREWARE GAMES -

ARCHON ULTRA KOMPL, DEUTSCH

ARMORED FIST DT. HANDB. Update-fahig

BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD

BATTLEHAWKS 1942

BATTLEISLE 2 KOMPL, DEUTSCH

BATTLEISLE Il SCENERY -~ ERBE DES TITAN - K. D.

BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH

BETRAYAL AT KRONDOR

BIO FORGE KOMPL. DT. 95,90

BITMAP-BROTHERS COMPILATION INCL. XENON 2/
GODS/MAGIC POCKETS/SPEEDBALL 2/CADAVER * 79,90

BLOODNET DT. ANLEITUNG £68.90
BURNING STEEL inkl. MISSIONS KOMPL. DT. 89,90
BURNING STEEL I 7590
CAMPAIGN KOMPL. DT. 85,90
CD-CADDYS 19,90
CHESSMASTER 3000 / KARPOV 4 29,90
CINEMANIA ~ MICROSOFT - 1995 FILMDATENBANK 138,80
CIVILIZATION & RAILROAD TYCOON DE LUXE 69,90

CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99,90

CLOU KOMPL. DEUTSCH 85,90
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 89,90
COMANCHE inkl, MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99,90
CORRIDOR 7 49,90
CREATURE SHOCK DT. HANDBUCH % 99,80
CRIME PATROL 89,90
CRITICAL PATH SVGA 29,90
CRUISE FOR A CORPS 29,90
CYBERRACE KOMPL. DT.

CYCLEMANIA

CYCLONES

DARK LEGIONS - 851 -

DARK SUN - SHATTERED LANDS -

DARK SUN Il - WAKE OF THE RAVAGER -
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT,
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS
DAWN PATROL DT, HANDB.

DEPTH DWELLERS (inkl. 3D-BRILLE)
DER PATRIZIER KOMPL. DT,

DER PLANER inki. DATA DISK KOMPL. DT.
DESERT STRIKE

DOGFIGHT DT. HANDBUCH

DOCM UTILITIES (800 NEUE LEVELS)
DOOM 2 UTILITIES CA. 100 LEVEL

DOOM Il - HELL ON EARTH - DT. ANL.
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS -
DRAGONS LAIR DT. ANL.

DREAMWEB KOMPL. DT, 5
BUKE NUKEM || & BLAKE STONE W - VOLLVERSION - 55,8
ECSTATICA DT. ANL.

EIGHTBALL DELUXE 2.0 (FLIPPER}

ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT.

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL, DT.
EPIC PINBALL SHAREWARE

ERIC THE UNREADY

EYE OF THE BEHOLDER TEIL 1

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DT.
F14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB.

F14 TOMCAT + 5 SPIELE DT, ANL.

F15 STRIKE EAGLE Il DT. HANDBUCH

F15 STRIKE EAGLE Il

FALCON 3.0 GOLD inkl. SCENERIES

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 7'4 QO
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDBUCH 35.80
FOTOSHOW: CHINA/ALASKA/NEUSEELAND je 44,90
GERMAN ONLY VOL. 2 KOMPL. DT. - SHAREWARE - 29,90

GOBLIINS 2 DT, ANL 99,90
G OL D - TOPWARE - (SHAREWARE) 39,90
GRANDEST FLEET DT. ANL. 75,90
GUNSHIP 2000 DT, HANDBUCH 35,90
HARPOON 28,90
HEIMDALL 2 DT. ANLEITUNG 69,90

RAILROAD TYCOON DT, ANLEITUNG

ranTRAINER KOMPL. DT. %

RAPTOR - VOLLVERSION -

REBEL ASSAULT

RETRIBUTION DT. ANL. %

RETURN TO ZORK

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH

RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT,

RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. %

ROBOCOP 3 & DUNE 1 3

SAGA OF ACES inkl. RED BARON / ACES EURCPE /
ACES PACIFIC DT. ANL

SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT.

SEAWOLF SSN 21 DT. ANLEITUNG

SECRET WEAPONS OF LUFTW. inkl. SCENERIES

SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION

SHAREWAREPERLEN 3

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPL. DT.

SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG

SIM CITY 2000 & DATA DISK KOMPL. DT.

SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT.

SPACE ACE DT. ANL. %

SPACE QUEST 1

SPACE QUEST 4

SPACE QUEST COLLECTION 1-5

SPACE SHUTTLE

SPACEWARD HO! KOMPL. DT,

SPRACHLABOR BOEDER (ENGL./FRANZ./LATEIN}

STAR TREK 25TH ANNIV. / SPRACHAUSGABE

STARCONTROL 14 2

STARCRUSADER KOMPL., DEUTSCH

STARLORD KOMPL. DEUTSCH

STRIP POKER DT. ANLEITUNG

SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT. VERS.

SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH

SUPREMACY + 5 SPIELE DT. ANL.

SYNDICATE PLUS KOMPL. DT.

SYSTEM SHOCK KOMPL. DT, 85,
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB. 80,90
TENNIS CUP Il 29,9¢

THE GREATEST COMPILATION inkl. DUNE 1/
LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT, ANL

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN -

THEME PARK KOMPL. DT,

TORNADO

TORNADO & FALCON 3.0 DT. HANDBUCH

TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT.

TRANSWORLD KOMPL. DEUTSCH

TZ-STRIP BLACK JACK DT. ANL

U.FO. - ENEMY UNKNOWRN - DT. ANL

ULTIMA B - PAGAN — inkl. SAP KOMPL. DT.

ULTIMATE FOOTBALL

UNDER A KILLING MOON DT. HANDBUCH

US NAVY FIGHTERS KOMPL. DEUTSCH g9,
VIRTUAL VEGAS (VOICE RECOGNITION] WIN 4990
VIRTUOSO KOMPL. DT. % 859
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT. 109,96
WALLS OF ROME 29,90
WARPLANES VOL. 1 - ENCYCLOPEDIA - 8990
WHALES VOYAGE 28,90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89,90
WIAL KATALOG-CD VIELE DEMOS/SPIELE-
BESCHREIBUNGEN, CA. 500 MB NUR DM 4,9¢
ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS
WILD BLUE YONDER 69,90
WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500 39,90
WING COMMANDER 3 ,LIMITED EDITION" 149,80

WING COMMANDER Il DT. HANDBUCH

WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION

WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB.

WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG %

WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT,

WOODSTOCK DT, ANL.

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER

WRATH OF THE GODS

X-WING COLLECTORS KOMPL. DT

ZO0L 2 DT. ANL

HELL DT. ANL. 99,90
HERBERT GROENEMEYER CD-ROM /CD AUDIO 3490 PC/IBM j
HISTORY LINE 1914 -1818 KOMPL. DT. 65.90
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH % 89 9“ 1942 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3,5 BO.9M
HORDE KOMPL. DT. 1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR ‘94 - 49.9
HOT NEWS Il 2‘1 QD ACES OF THE DEEP DT. ANL. 85.9%
HURRA DEUTSCHLAND KOMPLETT DEUTSGH 69,90 AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 3.5" 859
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119,90 ALADDIN (DISNEY) DT. ANL. % 59,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT 39.90 | ALENLEGACY DT, ANL 85,00
INFERNO KOMPL. DT. 89,90 ARMORED FIST DT. ANL. 3,5" Update-idhig 7590
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL 85,90 AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT VGA 35" 799
INVEST KOMPL. DT. 20,90 BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL, DT. 3.5" 8580
IRON ASSAULT % 99,90 BATTLEBUGS KOMPL. DT, 69,9
IRON HELIX 49,90 BAULOWE KOMPL. DT, / WINDOWS % B89.%
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE D.A. 18,90 BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3.5 69,9
JUNGLE STRIKE * 79,90 BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 1=K
JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 40,90 | CANNONFODDER 2 3,5" % 65,90
KINGS QUEST COLLECTION 1-6 89,90 | GHAOSENGINE DT, ANLEITUNG 3.5° 509
KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE % 89,90 | CHARTBREAKER KOMPL DEUTSCH 35° % 758
KOLUMBUS KOMPL. DT 85.90 | COLONIZATION KOMPL.DT 8.9
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 109,90 COOL SPOT DT, ANL. 3,5" 548
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KPL.DT. % 119,90 DARK SUN - SHATTERED LANDS - KOMPL. DT. 85,8
LARRY 1-6 COLLECTION DT. ANL. # 89:90 | DARK SUN Il - WAKE OF THE RAVAGER - o4
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT ANL. 39.00 | DAWN PATROL DT, HANDS 854
LEISURE SUIT LARRY 1 29,50 | DAYOF TENTACLE - M. MANSION2 - KOMPL.DT. VGA 89,4
LEISURE SUIT LARRY & 85,00 DEAMONSGATE
LEMMINGS1&2 DT. ANL 29,90 DELTA -V - 3,5% (UP-DATE IN DEUTSCH)
LEMMINGS 3 DT. ANL. 60,90 DER CLOU KOMPL. DT. 3,5"
LF7 ATTACK CHOPPER & BIRDS OF PREY 30,90 | DESERTSTRIKE 3,5°
LINKS GOLF 2990 | DEVILLAND DT. ANL.3,5"
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH 95,80 | DIEBOX VOL 1 inkl. BURNTIME/DYNATEGH/
LODERUNNER DT, HANDB, # 85,90 WHALES VOYAGE KOMPL. DT
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 69.90 | DIEVERHEXTE STADT KOMPL. DEUTSCH 8,5"
LO6M 49,00 | DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 3,5°
M1 TANK PLATOON 25.90 | DODMEXTRA4OLEVELVOL. 182  zusammen 50,4
MAD DOG MCREE I 5590 | DOOM Il - HELL ON EARTH - DT. ANL. 899
MAGIC CARPET KOMPL. DT. 85,90 DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUPR) 809
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - KOMPL. DT. 89,90 DREAMWEB KOMPL. DT. 854
MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS & DUNE 2 KOMPL. DT, VGA 658
SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 2000 | EARTH SIEGE DT ANL. % 794
MEGA RACE 49.90 | ELDER SCROLS - ARENA - 3,6° 854
MENZOBERRANZAN % 78,90 | EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 758
MICROCOSM DT. ANL. 34,90 | ERBENDERERDE KOMPL. DEUTSCH Bad
MICROPROSE SOCCER / SAVAGE / 3D POOL / F14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,57 Bo.d
RICK DANGEROUS 29,80 F14 FLEET DEF, DATA DISK 494
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. 3900 | FIELDS OF GLORY KOMPL. DT, VGA 80,8
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3 -5 99:90 | FIFAINTERN. SOCCER DT, HANDBUGH 3,5° 600
MONKEY ISLANDS | KOMPL DEUTSGH 39090 | FLUGSIMULATORS.0 KOMPL.DEUTSCH3,5° 1348
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. D 39,90 | FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5° 498
MONTY PYTHONS COMPIL WASTE OFTIME  85:80 | FLIGHTSIMUCATOR & SOENERY PARIS. 3% 40
MYST - WINDOWS — SVGA 89,90 FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANCISCO 3.5 594
NASCAR RACING DT. ANLEITUNG % 99.90 | FRITZ 3- CHESSBASE - KOMPL. DT 1io
NHL ICEHOCKEY 85 DT. HANDBUCH 8590 FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL
NOCTROPOLIS KOMPL. DT. 95 QU GABRIEL KNIGHT - SIERRA - KOMPL. DT. VGA 3.5 f'qg
NOMAD DT. ANLEITUNG GAMETEK GOMPIL. inkl. ELITE 2 / NOMAD /
NOSTRADAMUS (BIOGRAFIE/PROPHEZEIHUNGEN) aa uu HUMANS KOMPL. DT, 698
NOVASTORM DT, ANL GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 35" 85.%
OLDTIMER KOMPL. DEUTSCH 89 QU GRANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 3,5° fe:=X: ¢
OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX ~ KOMPL. OT. 89,90 | HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 108
PANZERGENERAL - SSI - % 78,90 HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DEUTSCH Bo%
PATRIOT 4450 | HORDE DT. HANDB. 35" 6o gl
PC-JURIST WINDOWS (HGBfBGBfﬁlGE) 84,90 HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DEUTSCH [e=F: |
PEGASUS 4.0 - SHAREWARE 39,90 INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5¢ 594
PEGASUS 5.0 - SHAREWARE — 2 CDs 20,00 | INDYCAR TRACKPACK DT ANLETUNG3,6* 358
PGA TOUR GOLF 486 DT HANDS. 85,90 INDYCAR PAINT KIT 394
PHOTO CD: AUSTRALIEN/IRLAND/AEGYPTEN  je 24,80 INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 3.5" 508
PINBALL DREAMS DELUXE DT, ANL 69,91 ISHAR Il KOMPL. DT. 3,5" 69%
PIRATES! GOLD DT. HANDBUCH 35,80 JUNGLE STRIKE 35" % - 9.8
POLICE QUEST 1 29,90 KA-50 HOKUM DT. ANLEITUNG % 69,8
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT. 89,90 KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT, 3,57 858
Wﬂ eMann. —
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| PC/IBM | | [ PC/IBM Sonderposten | | | Amiga ||| Amiga Sonderposten |
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT 69,90 | KICK OFF 3! KOMPL. DT. 3,6* 34,80 | FIFAINTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 54,80 | M1TANKPLATOON DT. KURZANL. 1M8 34,90
LANDS OF LORE KOMPL. DT, VGA 9.0 | LEMPEREUR KOMPL. DEUTSGH 5.26" 1580 | GLOBAL DOMINATION 6550 | MADTV KOMPL DT. 1M8 39,90
LEISURE SUIT LARAY 6 KOMPL. OT.VGA3,5 69,90 | LASERSQUAD DT, ANL. VGA 525" 19.90 | GOBLIINS 3 KOMPL DEUTSGH 1MB 7500 | MANCHESTER LNITED PREM. LEAGUE 29,90
LEMMINGS 3 DT. ANL. ¥ 5090 | LEMMINGS 2- THE TRIBES- DT.ANL. 3,5° 24,90 | HANSE DE LUXE KOMPL.OT 590 | MANHUNTER NEW YORK 29,90
LINKS PRO. nur ab 388er VGA §9.90 | LESMANLEYLOSTINLA KOMPL.DT 625° 2980 | HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. OT. 79.90 | MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL 2960
LINKS SCENERY BELTRY VGA 4580 | MADTYV KOMPL. DT.VGA 35" 3990 | HEMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 65,90 | MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB 5490
LINKS SCENERY BIG HORN 49590 | MANHUNTER SAN FRANCISCO 29190 | HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 43,80 | MONSTERBUSINESS 9,90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 4580 | MANHUNTER NEW YORK 3,5° 2990 | ISHARIIl KOMPL. DT. 50,00 | MONSTERPACK VOL. 2 inki, BEAST 2/
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3.5° 49590 | MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 3,5* 49:90 | JURASSICPARK DT. ANL. 1MB 50,90 KILLING GAME SHOW / AWESOME 29,90
LION KING DT. ANL. 3,5 # 69,90 | MONKEY ISLANDS | 5.25* 12.60 | K240-UTOPIAll- DT. ANLEITUNG 5590 | NICKFALDOS GOLF KOMPL. CT. 1 MB 19,90
LODE RUNNER KOMPL, DT, 60:90 | NFLCOACHES FOOTBALL 35" 2900 | KIDCHAOS DT. ANL 59,80 | OPERATION STEALTH 1M8 34,80
LOLLYPOP KOMPL. DEUTSCH 3.5° 79,90 | ONE STEP BEYOND DT ANL 3.5" 1590 | KINGS QUEST & KOMPL DT 1 MB 69:90 | PAPERBOY Il DT. ANLEITUNG 19,90
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 69,90 | PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5° 4990 | KOLUMBLS CHRISTOPH KOMPL. DT 1M 79.90 | PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1MB 39,90
LOST VIKINGS KOMPL, DT. VGA 76160 | PATRIZIER KOMPL DEUTSCHA,5' - 39550 | LEMMINGS 3 DT ANL.# 590 | PGATOURGOLFPLUS 34,90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5° 8550 | PGATOUR GOLF PLUS 3,5° 3490 | LOLLYPOP DT ANLETUNG* 65,00 | PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1MB 29,50
MASTERS OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH % 590 | PIRATES GOLOI DT. VERS. 3.5° 3490 | LORDS OF THE REALM KOMPL.DT. . 6580 | PIRATES! DTANL 1MB 29,50
MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL. 35° BI.90 | POLICE QUEST 3 3430 | LOSTVIKINGS KOMPL.DT. 1MB 7500 | POLICEQUEST1 1MB 3480
MERCHANT PRINGE 3,5° 9.90 | POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 3,6° 20580 | MICROMACHINES DT. ANLETUNG 49:90 | POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT, ANL 34,90
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 3,5" 58,90 POPULOUS 2 3.5" 28,90 MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1MB 29,90 POLICE QUEST 3 1MB 34,00
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 3.5" 8990 | POWERMONGER DT, ANLEITUNG 3.5° 3490 | MR.NUTZ DT ANLEITUNG + 5090 | POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 29,90
NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 3,5" % 7590 | PAEMIER MANAGER VGA 55" 19.90 | OVERLORD* 6590 | POPULOUS 2 20,80
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3,5 8590 | PUSHOVER DT. ANLEITUNG 5,26* 1500 | PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT ANL. 1MB 58,90 | POWERMONGER inkl. WW DATA DISK 29.90
OUTPOST KOMPLETT DEUTSCH €9,90 | RAGNAROK DT ANLEITUNG 19.90 | PERHELION DT. ANLEITUNG 1MB 65,00 | PREMIERE MANAGER 2 1MB 19,90
OVERLORD 3.5° 7580 | RALLY DT.ANL.3.5" 3590 | PIZZACONNECTION KOMPL, DT. 1MB 8580 | PRIMEMOVER DT. ANLEITUNG 15,90
PANZERGENERAL - SS1 - 3,5" % 8590 | REACH FOR THE SKIES 3,5" 3480 | RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL, DT. 69.90 | PUSHOVER 19,80
PETER PAN KOMPL. DT, 3,6* 6450 | RED HELL KOMPL.DT. 3,5" 24,90 | RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. % 79,80 | QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT ANL. 39,90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 9.00 | RINGSOF MEDUSA KOMPL, DT 3.5° 1980 | ROBINSON'S REQUIEM KOMPL. DT 65,00 | REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 35,90
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL 4250 | ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA5.25' 2980 | RUESSELSHEIM (CETROIT) KOMPL. DT. 50,90 | RA-TYPE2 15,90
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3,5° 6590 | SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5° 3550 | RUFFN TUMBLE DT ANL. 1MB 4390 | ROCKET RANGER & TV SPORTS FOOTBALL 19,90
PIZZA CONNEGTION KOMPL. DT 85.90 DEUTSCH35 2990 | SENSIBLE SOCCERINTEANATIONAL DT ANL. 44,90 | SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL.DT. 1MB 39,90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT VGA 3,5° 6950 | SILENT SERVICE 2 DT. ANL, VGA 3,5° 2990 | SIERRASOCCER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 33,80 | SENSIBLE SOGCER 52/93 DT. ANL. 1MB 15,80
PRIVATEER DT. ANL VGA 3.5° 990 | SIMANT KOMPLETT DEUTSCH 5,25* 1500 | SIMCLASSICS inkl. SIM GITY / SIM ANT / SILENT SERVICE 2 1MB 24.90
PRIVATEEF SPECIAL OPERATIONS 1 DT ANL. 4580 | SIMANT - WINDOWS - PC DUAL 34,90 SIM LIFE DT, ANL. 79.90 | SIMANT-MAXIS— 1MB 24,90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3 5* 9.90 | SIMEARTH KOMPLETT DEUTSCH 5,25 1900 | SIMON THE SORCERER KOMPL. OT. 1MB 7590 | SMEARTH 1MB 34,90
QUARANTINE KOMPL. DT. 3,5* 69,90 | SIM LIFE - MAXIS— DT, KURZANL 2090 | SPACEWARD HO! KOMPL DEUTSCH 1 MB 76,80 | SKIDMARKS DT, ANL 29,90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5 6000 | SPACEQUEST4 DT.ANL 3,5" 3480 | ST THOMAS KOMPL. DT. IMB 4,90 | SOCGERKID 24,90
RAVENLOFT - S5/ ~ KOMPL. DEUTSCH 3.5" 8560 | SPECIALFORCES 35" 34,80 | STARLOAD DT HANDBUCH 1MB 79,00 | SPACE CRUSADE 1M8 10,90
AINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3.5° 8590 | STREETFIGHTER2 DT. ANLEITUNG 3,5 2990 | THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 M8 5900 | SPACEQUEST1- SIERRA - 29,50
RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. 3,5" % 85,90 | STUNTISLANDS KOMPLETT DEUTSCH 3,5 20,00 | TOWER ASSAULT # 30,00 | SPACEQUEST3 DT ANLEITUNG 34,90
AOBINSONS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3,5* 5900 | SUMMER CHALLENGE 3,5* 19,80 | UFO.- ENEMY UNKNOWN - KOMPL DT IMB#% 63,80 | SPACE QUEST4 1MB 34,90
RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 9.0 | SUPERSOCCER- STARBYTE - KOMPL.DT. 35" 19.90 | UNWERSE DT.ANL 500 | STARGBYTE SUPERSOCCER KOMPL DT 1MB 19,90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 8990 | T.FX.-TACTICAL FIGHTER EXP - DT. HB.3,5" 5590 | WOODYSWORLD DT ANL. 1MB 20,00 | STREETFIGHTERZ DT ANL. 1M8 29,90
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL.DT. 35" 6490 | TERMINATOR RAMPAGE DT ANLETUNG3,5"  24.90 | WORLD GUP COMPILATION inkd. GOAL / STRIKER / SUBURBAN COMMANDO 19,90
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5° 8590 | TESTDRIVE3 35° 39,90 SENSIBLE SOCCER / CHAMP. MANAGER 56,90 | SUPREMACY 29,90
SIM CITY 2000 WEIHNAGHTSEDITION KOMPL. DT. 3.5 89,80 | THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAN - 5,25 12,00 | WORLD CUP USA 84 DT. ANL. 54,90 | SUPERMONAGO GRAND PRIX 15,90
SIM CLASSICS inkd. SIM CITY / SIM ANT / ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL.DT. 3,5 30,90 | WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER / MAD TV / THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 2090
SIMLIFE DT, ANL 7500 | ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL. DT. 35" 59,90 TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL.DT. 68,90 | TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 1 M8 24,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, VGA 3,5° 85,90 WING COMMANDER 1 VGA 35" 29,90 TOTAL CARNAGE 15,90
SPACE SIMULATOR V10 - MICROSOFT — 99:90 | WINTER CHALLENGE - THE GAMES - 3,5 24,90 = TRANSWORLD KOMPL, DT. 1 ME 16,60
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 8,5 85,90 | WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 3,5° 15,90 | Amiga Sonderposten I TROLLS DT. ANLEITUNG 19,90
STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5° 78,90 WIZKID VGA 36" i 19,90 TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5° 95:90 | YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25 2450 | 3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT, 2000 | URIDIUM I DT. ANL. 29,90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT. ANL. VGAS,5" 78,90 | YSERBIUS - SHADOW OF - 3.5' 19:80 | 4D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 19.00 | WAR IN THE GULF 29,90
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. % 59.90 | ZAKMOKRACKEN KOMPL.DT. nur 3,5° 39.90 | ATRAN 1MB 39,80 | WATERLOO OT. ANLEITUNG 19,90
STERNENSCHWEF: DSA2 KOMPL DT, 89,90 ADRENALYN DT, ANL. 9,90 | WHALES VOYAGE 29,90
STRIKE COMMANDER DT. ANL, VGA 5,90 = ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 2390 | WING COMMANDER 1MB 2990
STRIKE COMM. TAGTICAL OPTIONS VGA 35 39.90 | Soundkarten/Zubehor | ANGTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3480 | WINTEROLYMPICS DT. ANL 15.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5° 85,90 APIDYA 29,90 WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG 18.80
SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT.VERS. 6590 | 3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE 17.80 | ARGADE POOL DT ANLEITUNG 2490 | WOLFPACK (U-BOOT-SIMULATION) 1MB 24,90
SUBWAR 2050 - MICROPROSE - KOMPL. DT. 85,90 3 DO KARTE/CREATIVE LABS DT. HANDE. & ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 34,90 WWF EUROPEAN RAMPAGE 18,90
SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT 49,90 SOFTWARE 749,00 | ARMALYTE 1580 | ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39,90
SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN 8990 | 3.5°HD SONY* FORMATTED 10ER 12,00 | ASSASSINSPECIAL EDITION DT. ANL. 29,90 | ZOOL DT ANLETTUNG 1MB 1950
SYSTEM SHOGK KOMPL. DT, 3.5° 8590 | ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT.HANDBUCH 193,00 | AVEB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 2490 | ZOOL 2 DT. ANLETUNG 24,50
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL.DT.3,6°  73.90 | ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 5990 | BATMAN RETURNS DT. ANL. 2490 | 3,8° HD SONY* FORMATTED 10ER PACK 14,90
TIE FIGHTER KOMPL. DT. 3.5° 590 | GAMEWAVE 32 - ORGHID TECHNOLOGY-DT. ANL. 318:90 | BLASTER DT. ANLEITUNG 19,90 | GRAVIS GAME PAD 39,90
TIMEOUT SPORTS BASERALL - WINDOWS - 3,5' 6590 | JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG  68.00 | BLITZKRIEG 1 MB 19,80 | JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH 9500 | JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 165,90 | BLOB DT ANLEITUNG 19,60 | MAUSMATTE 6.90
UFO. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 8590 | JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 5080 | BODYBLOWS DT ANLEITUNG 2900 | X-COPYPROFESSIONAL TOOLS inkl, HARDWARE 74,0
ULI STEIN - PLANER - (CARTOONS) 3,5” 84,90 | JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1M8 29,90
UNIVERSE DT. ANL. 3,5" 79,90 | JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 199 so BUDOKHAN 1MB 29,90 =
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5' 60.90 | JOYSTICKVERLANGERUNG 15POLIG CADAVER & PAY OFF DT, ANLEITUNG 35,00 Amiga 1200
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT, 39,90 -ROM-LALIFW. DR 562 B/ DOUBLESPEED 339 BD CHAOS ENGINE 1MB 24,80
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT.VGA 3,5 88,90 | PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS - 245,90 | CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK — 2000 | BANSHEE DT ANL. 59,90
WAR GAME CONSTRUGTION SET 2 - TANKS - 3,5 75,90 | MAUSMATTE 6,00 | COLONELSBEQUEST - SIERRA - DT.ANL. 3460 | BUBBLE & SQUEAK 59,50
WING COMMANDER ARMADA DT, HANDB. 3,5 79,00 | RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90 | CONQUESTADOR KOMPL.DT.1MB 2980 | DERCLOU KOMPL. DEUTSGH 75.90
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5° 50.00 | SCREENBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNDK 33,90 | CREATURES 1MB 1980 | DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KD 79,90
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD / SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 499,90 | CURSE OF ENCHANTIA DT ANL. 1MB 29,00 | FIELDS OF GLORY DT. ANL. 5,90
MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 6990 | SOUNDBLASTER 16ASP DT, HANDBUGH 320,90 | CYCLES-AGCOLADE - 29,90 | HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 4590
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT 3,5% 59,90 SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB. 199,80 CYPERPUNK DT, ANLEITUNG 19,80 HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3 - KPL. DT, 78,90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5° 4990 | SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 109,90 | DISPOSABLE HERO 2480 | KICKOFF3 KOMPL. DEUTSCH 54,90
Z0OL 2 DY, ANLEITUNG 59:90 | SOUNDBLASTER PRO VALUE EDITION PANASONIC: DOGFIGHT - MICROPROSE - DT HANDB. 1MB 33.90 | KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT 78,90
OT. HANDBUCH 150,00 | DONK - SAMURAI DUCK- DT. ANLEITUNG 19.90 | LIONKING DT, ANL. % 69,90
SOUNDWAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT. ANL, 499,90 |  DREAM TEAM COMPILATION Inki, SIMPSONS / RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. % 79,90
| PC/IBM Sonderposten | STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSEMOTVE 29,80 WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT. ANL. 2890 | RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL, DT. 59,90
THRUSTMASTER FORMULA T1 95,60 | DUNE I KOMPL. DT, 1M8 3480 | SIMCITY 2000 KOMPL, DT, 4MB RAM 89,90
3D CONSTRUCTION KIT 20 KOMPL. DT AMIDED 5,25° 15,90 VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE — 149 80 ELITE 2 KOMPL. DT. 34,90 SUBWAR 2050 DT. ANL. % 75,90
ACES OF THE PACIFIC DT. HANDB. 3,5 3490 | WAVEBLASTER - CREATIV - 399.90 | ERBEN DES THRONS KOMPL.DT. 2990 | SUPER STARDUST 59,90
ARCADE POOL DT. ANL. 35" 29:90 | WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39,90 | EXCELENT GAMESINGL. POPULOUS 2/ARCHER THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 59,90
B17 FLYING FORTRESS DT, HANDBUCH 3,5° 29/90 MG LEANS POOL/-SHUTTLE/JAMES POND 2 3950 | U.F.O.ENEMY UNKNOWN DT ANL. 69,90
BATTLETECH 2 3,5° 24,90 g EVE OF BEHOLDER | KOMPL. DT. 1MB 39,90
BIADS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25 20/90 | Amiga F15 STHIKE EAGLE 2 1MB 2950 n
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3.5° 24,90 F16 COMBAT PILOT 1MB woa | [ Amiga CD 32
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3.5" 29.90 1890 = DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL. KD 1MB 34,80 FITANIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 38,90
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3.5° 3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE 17,90 | F20 AETALIATOR 2090 | ALIEN BREED/QWAK DT, ANL.
CLASSIC POWER COMP. inkl, SPACE QUEST V/ ALES DF ALADDIN DT. HANDB. # 69,90 FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 39,90 ARCADE POOL
PAGIFIC / NOREDIBLE MACHINE APOCALYPSE DT, ANLEITUNG 49,90 | FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 19:90 | BANSHEE DT ANL.
COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION 3,5° 30,00 | ARMOUR GEDDON 2 49,90 | FORMULAONE GRANDPRIX DT ANLEIT 1 MB 3590 | BATTLECHESS ENHANCED
CONQUESTADOR KOMPL. DEUTSGH 35" 20.90 | AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT 1MB 65.90 | GLOBAL GLADIATORS DT ANL. 1MB 1580 | BRIAN THE LION OT. ANL.
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 35" 29,90 | BATTLEFIELD CREATOR /BATTLEISLE KPL DT~ 59,90 | GLOBDULE 1590 | CANNONFODDER 0T, ANLEITUNG
DOGFIGHT = MICROPROSE - DT. HANDB. 3,57 39,90 BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90 GOAL DINO DINIS DT. ANLEITUNG 29,90 D-GENERATION DT. ANL.
DUNGEON MASTER DT. ANL. 3,5" 19,00 | BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 49,90 | GOBLINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 2990 | DERCLOU KOMPL DEUTSCH
EPIC DT. ANLEITUNG 3.5° 34,90 | BENEATHSTEEL SKY KOMPL.DEUTSCH1MB 6590 | GRAHAM TAYLORSOCCER 19,0 | DISPOSABLE HERO DT ANLEITUNG
ETERNAM 5,25° 2400 | BENEFACTOR 49,90 | GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE ~ 2450 | EMERALD MINES DT. ANLEITUNG
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE K.0.35° 29,00 | BLOODNET DT ANL. % 6590 | GUNBOAT - ACCOLADE - 1M8 29:60 | FIELDS OF GLORY DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5° 5000 | BLUE-BYTE COMPIL. inkl. SIEDLER / GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 MB 3590 | GUNSHIP 2000 DT. ANL.
F1- DOMARK - 3,5* 34,90 CHAOS ENGINE & T2 ARCADE GAME 8500 | HEART OF CHINA 1MB DT. ANL. 34,80 | HEIMDALL2 DT. ANL
15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDBUCH 35" 3500 | BODYBLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB 5580 | HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 18,90 | JETSTRIKE
FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3,5° 3490 | CAMPAIGN2 1MB 6990 | INDIANA JONES3ADV. KOMPL. DT 3500 | UTILDIVIL
FIRST SAMURAI 3,5° 19.90 | CANNONFODDER 2% 5980 | INDIANAJONES 4 KOMPL, DT. 1 ME 54,90 | LOSTVIKINGS
FLIGHT SIM TOOL KIT - DOMARK - 3,5" 34,80 | CHARTBREAKER KOMPL. DT. % 6590 | INVEST KOMPL. OT. 1MB 19,90 | PIRATES GOLD DT, ANLEITUNG
FORMULA ONE GRAND PRIX DT HANDB. 35" 35,00 | CLASSIC ADVENTURES - |UICAS ARTS - inkl, LOOM/ JAGUAR X1 220 2590 | RISEOF THE ROBOTS %
FLASHBACK. KOMPL. DEUTSGH 3,5° 38,80 INDUANA JONES 3/ MANIAC MANSION / MONKEY JIMMI WHITE SNOOKER 3490 | ROBOCODE - JAMES POND -
FREDDY PHARKAS VGA 3,5° 35,90 ISLANDS |/ ZAK MC KRACKEN KOMPL. O 8990 | KINGS QUESTI DT. ANL. 1MB 19,90 | SIMONTHE SORCEROR
GATEWAY Il - HOMEWORLD - 3,5* 29,90 COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54,60 KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29,90 SUBWAR 2050 -DT. ANL. *
GENESIA 3,5" 29,80 DANGEROUS STREETS DT, ANLEITUNG 49,90 LARRY 3 1MB 4,90 SUPERFROG DT, ANLEITUNG
GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 35" 29,80 DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL, DT. 78,90 LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39,90 TROLLS DT. ANLETTUNG
GUNSHIP 2000 DT. HANDBLUCH 3,5" 35,80 DAWN PATROL DT. HANDB. 1MB % 7580 LEISURE SUIT LARRY 1 DT, ANL. 1M 29,90 U.F.O. ENEMY UNKNOWN
HARPOON 1.21 34,80 | DEATHORGLORY KOMPL. OT. 1MB 8990 | LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 24,90 | UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH
HEART OF CHINA DT. ANL. 3,5° 34,90 | DEACLOU KOMPL DEUTSCH 1MB 7580 | LOOM - LUCASFILM - 5,90 | ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3.5* 240 | DERCLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL. DT % 4580 | LORDOF THE AINGS KOMPL. DT 1MB 19.90 | 2o0L DT ANL
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5° 3550 | DIEBOXVOL.1 inkl. BURNTIME / DYNATECH -
5 i
mm%aﬁg%: KOMPL DT, 3.5° B;z,gg Dlgg:hisegogsasfg?‘:bgr 45;.3 * = BEI DRUCKLEGUNG NOGH NICHT LIEFERBAR - Imtum vorbehaiten - Sonderposten nur solange Vorrat reicht!

ISHAR -~ LEGEND OF THE FORTRESS - DT. ANL. 3,5 19,90

JIMMI CONNORS TENNIS GREAT COURTS 2 3,5 18,90
JIMMY WHITE SNOOKER 3.5 34,90
JONATHAN KOMPL. DT, 24,80
KGB DT. HANDBUCH nur 5,25° 19.90

p—

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 79,90
DREAMWEB KOMPL. DT. 1MB # 9,80
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 59,90
ELFMANIA DT ANLEITUNG 54,90
FIELDS OF GLORY KOMPL,DT. iMB % 75,90

Lista gegen frankierien Rckumschiag, Bitte Computertyp angaben. Versandkosten: Nachnahma plus DM 8,00, Vorkasse
plus DM 8,00. Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Softwarc,

PLAYSOFT

Inh. Robert Elmshauser

M‘DWM‘C H V M.

Teichweg 6, 35043 IVIarburg

Tel.: 06421-481972, 481316, Fax: 47526
Neuer Katalog gegen 5,- DM in Briefmarken
er Firma TSR Inc

HERRMANN HARD- UND SOFTWARE
PFINGSTBRUNNENSTR.22 - 65760 ESCHBORN - TEL.: 06196/48917

Festplatten AT-Bus
426 MB 350,-DM
540 MB 389,-DM
730 MB 660,-DM

1 GB 930,-DM

CD-ROM 2*speed
Sony CDU 33A 218,-DM
Mitsumi FX001D 218,-DM
Mitsumi FX300 359,-DM
Teac 4*speed 679,-DM

Monitore 38cm({15")
MAG DX15F 635,-DM
SEH 1564LR 555,-DM

Monitore 43cm(17")
SEH 1782 1066,-DM
Philips 17C 1125,-DM

Komplett 486/586er PC
S-VGA,Tast. 540MB, FDD,
Tastatur, Mini-Tower, 4AMB
Cyrix DX40VLB 1329,-DM
AMD DX40VLB 1399,-DM

AMD DX2/66VLB 1450,-DM

Intel P5/60VLB 2169,-DM
Intel P5/90PCI 2650,-DM

Gravis Joysticks
Analog Pro 63,-DM
Phoenix 222,-DM

Aktivboxen
SP 681 35-DM
SP 688 48,-DM

VGA Karten
z.B. miro20SD PCI 259 -DM

Soundkarten
Soundblaster PRO 150,-DM
Gamewave 32 215,-DM
Soundwave 32 360,-DM

Spiele fiir PC,S-NES,Mac,
Mega-Drive, CDI, Jaguar,
CD32, 3D0, AMIGA, ST
und MANGAs auf Anfrage

CD-ROM
Under a killing Moon 100DM
Armored Fist 79,-DM
Al Quadim 74,-DM
Doom2 Utilities 52,-DM
The Horde 82,-DM
1BM Disk
Armored Fist 74,-DM
The Horde 70, -DM

WEITERE KONFIGURATIONEN FUR PC SOWIE WEITERE HARD- UND SOFTWARE AUF ANFRAGE.
PREISE SIND 4WOCHEN ALT. AKTUELLE PREISE ERFRAGEN. HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
GESCHAFTSZEITEN: MO-DO 15-20UHR, FR 14-20UHR SA 10-14UHR

fmmu Naturschutzbund

Viele Vogel haben unsere heimi-
schen Strducher zum Fressen
gern. Im Gegensatz zu exoti-
schen Ziergewidchsen liefern sie
ihnen reiche Beute. "Hecken"
auch Sie etwas Gutes fiir Ihren
Garten aus. Ndheres in der Bro-
schiire "Heimische Straucher”
(fiir 3,- DM in Briefmarken).

EIN HERZ FUR

Naturschutzbund
Deutschland (NABU)
Postfach 30 10 54
53190 Bonn

VERSAND

INH. SYEN RUMER

ROMER

PC__ SNES AMIGA SEGA cD
SIM CITY 2000 (PC 3,5) 129,95DM
TF.X {PC 3.5) 129,95 DM
AUFSCHWUNG OST (AMIGA) 89,95 DM
OUTPOST {CD ROM) 129,95 DM
CHOPLIFTER 3 {SNES) 119,90 DM
JURASBIC PARK (SEGA MEGA) 129,95 DM
01731 70 VIELES MEHR  [PREISEL TODM.
WERSENDUNGSART)

ODER POSTF . 451 ?8204 SINGEN | UPS ODER POST

112

powerservice

doch wieder ein. Der Auf-
wand kann doch nicht so
groB sein. Und spickt ruhig
mal bei der Konkurrenz. Die
haben auch meist derartige
Hitlisten. Alexander Greger, Miinchen

Deine Anregungen sind auf
fruchtbaren Boden gefallen und
werden in Kiirze beriicksichtigt,
obwohl die genaue Einteilung
in Genre inzwischen fast un-
moglich ist. vw

Dauerbrenner

Ich bin begeisterter Star-
Trek-Fan und immer auf der
Suche nach Software-News
rund um ST. Leider sind Infos
iiber dieses Thema ziemlich
spérlich gestreut. Aber da
kam mir der rettende Gedan-
ke: POWER PLAY

Ich hitte daher also fol-
gende Fragen:

1. Es gibt Geriichte liber
ein “Interactive Technical
Manual ‘NCC- 1701-D’ von
Simon and Schuster (laut
POWER PLAY 9/94). Ur-
spriinglich fiir den Mac pro-
grammiert, sollte im Spat-
herbst eine PC-Variante
erscheinen. Wann konnte
also die Trekkie-Welt mit der
freudigen Nachricht des
Erscheinens rechnen?

2. Wie sieht’s mit einer klei-
nen Beurteilung liber Grafik,
Soundeffekte und Hardware-
anforderungen (Demos?)
aus? Auf einer Demo-CD
waren einige magere Bild-
chen liber ein neues Star
Trek, The Next Generation-
Computerspiel von Spectrum
Holobyte. Kénnt lhr dazu viel-
leicht etwas sagen?

Benjamin Krieger, Winkelhaid

Das “Interactive Manual” ist
fir den Mac bereits erschienen
und wird in Kiirze in Amerika
auch als CD-ROM fiir den PC
erhaltlich sein. Mit einem ge-
nauen Erscheinungsdatum
rickt Simon & Schuster leider
noch nicht raus, und auch ein
deutscher Vertrieb ist immer
noch nicht gefunden.

Die Mac-Version ist jedenfalls
der Himmel auf Erden fiir jeden
Trekkie-Fan. So werden z.B.
alle Texte von Jonathan Fra-
kes und Majel Barrett Rodden-
berry gesprochen. Naheres
werden wir in der nachsten
Ausgabe berichten. Spectrum
Holobytes “Next Generation’-
Programm erscheint hoffentlich
im Januar und ist vom Spielauf-
bau ein eher konventionelles
Adventure, aber (Jubel!) alle
Schauspieler der Fernsehserie
spielen als digitale Pappkame-
raden mit. VW

Mehr Mut zu 3D!

Als ich vor iiber zehn Jah-
ren meine Computer- und
Videospielkarte mit einem
Sinclair ZX 81 und einem
Spectrum begann, war das
erste Spiel, das mich wo-
chenlang an den Bildschirm
fesselte, der alte Ultimate-
Titel Knight Lore. Es folgten
weitere Spieleperlen wie Alien
8, Oceans Batman, Fairlight
usw.

Damals war fiir uns Action-
und Arcade-Adventure-Lieb-
haber die Welt noch in Ord-
nung, bis der von den damals
filhrenden Computerspiel-
zeitschriften initiierte Boykott
begann. Okay, ich gebe zu,
daB die Idee dieser Spiele
ausgelutscht war, aber was
ist mit den vertikal und hori-
zontal scrollenden Welt-
raumballer-Clones a la R-
Type, was mit den nicht mehr
zu zahlenden Jump’n Runs,
den Rollenspielen oder der
hundertsten Auflage von
Streetfighter. Versteht mich
nicht falsch. Ich liebe Spiele
wie Clayfighter, Mario, Uridi-
um, Lemmings, Day of the
Tentacle usw., aber der Vor-
wurf von damals ist nicht
richtig. Es gibt nicht mehr als
ein paar Dutzend wirklich
guter Action-Adventures und
leider habe ich den 3D-Game-
Maker, den es damals gab,
verpalt. Ich habe zwar eine
Ausgabe fiir den PC von
“Crl", diese lauft aber nicht.
Nun gut, der Spielemarkt hat
sich weiterentwickelt, es folg-
ten ein paar hervorragende
Teile wie Cadaver, aber verg-
lichen mit anderen Genres ist
das Angebot doch eher spar-
lich. Als ich dann Zelda und
Landstalker in die Hande
bekam, war die alte Leiden-
schaft von friiher wieder da,
wobei ich nicht wissen moch-
te, wieviele Maschinen-
sprache-Routinen noch auf
Knight Lore oder Fairlight
zuriickgehen. Ironischerweise
wurde das zu Recht hochge-
lobte Monster Max (GB) vom
gleichen Programmierer ent-
worfen wie damals Head
Over Heels. Also, was ist los?

Sind die alten Spielprinzi-
pien vielleicht doch die moti-
vierendsten? Was niitzen
tolle Grafik und Sound, wenn
das Spiel nach einigen Stun-
den im Schrank verschwin-
det? Deshalb mein Appell an
alle Programmierer und Soft-
warefirmen: Mehr Mut zu 3D
und Isometrie! Die Action-
Adventure-Gemeinde steht
hinter Euch. ‘

Siegfried Elsner, Lilienthal

LAV
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powerline

Schoner spielen in
der POWER PLAY
MAILBOX. Neben dem
umfangreichen Angebot
an Software gibt’s hier
auch noch feine Online-
Spiele.

Was ware die schonste Mailbox ohne
Spiele. Neben einem umfangrei-
chen Hardwareangebot und dem giganti-
schen Softwareaufkommen von tber 400
MByte bieten wir in unserer frisch erdffne-
ten POWER PLAY MAILBOX eine ganze
Reihe saftiger Online-Spiele an: Fir (fast)
jeden Spielegeschmack: ist etwas dabei.
Ob Rollenspiel, Action oder Strategie —
Hier unsere Favoriten. Mines of Gorr ist
ein Rollenspiel mit allem, was dazu
gehort: lhr tobt durch ein 3D-Labyrinth,
versemmelt Monster oder einen Mit-
spieler, der unachtsam im Dungeon sein
Lager aufgeschlagen hat. Benutzerfiih-
rung und die Vielfalt der Gegenstande,

g Monster und Optionen machen Mines of

POWER PLAY MAILBOX

Ja, ich méchte einen Account bei der POWER PLAY MAIL-
BOX fiir den Preis von 36,— Mark im Jahr abonnieren.

Name, Vorname

Gorr zu einem wahren Leckerbissen.
Inferno spricht dagegen die Ultima-Exper-
ten an: Hier ist alles aus der Vogelper-
spektive zu sehen. In Global War kloppt
lhr Euch in bester Risiko-Manie um die
Herrschaft der Welt. Wer auf Humoresken
steht, loggt sich in den Food Fight ein:
Hier bewerft Ihr die Mitspieler mit Obst
und Gemiise. Wer als erster 5000 Punkte
“erworfen” hat, gewinnt. Grafisch an-
spruchsvoller — dank RIP-Unterstlitzung
ist Legend of the Red Dragon.

Naturlich bleibt die schénste Spielerei
ohne Mitbewerb ein wenig auf der
Strecke: In allen Programmen tummeln
sich aullerdem auch ein paar Mitstreiter,
denen |hr Nachrichten zukommen lassen
konnt oder mit denen lhr Allianzen ein-
geht. Selbstredend kommt es auch mal
zu kleineren Auseinandersetzungen:
Wie beispielsweise Michael es erleben
multe. Frohen Mutes loggte er sich in
Mines of Gorr ein, nur um zu sehen, daB
der gehegte Charakter von einem Kolle-
gen gemeuchtelt im Labyrint lag ... so was
spornt natlrlich an. mh

Ohne Moos nix los!

Das POWER PLAY MAILBOX-Abo
kostet Euch nur 3 Mark im Monat, also
schlappe 36 Mark im Jahr — dies ist, flr
das Angebot, auf das
Ihr zugreifen kénnt,
und im Vergleich zu
anderen kommerziel-
len Boxen, aulerst
preiswert.

Mindestdauer fir
das Abo ist — wie bei

Strafle, Nr.

der POWER PLAY

PLZ, Ort

auch, 12 Monate. In
die Box dirft Ihr zwar

Telefonnummer:

sofort, konnt aber

1. Unterschrift

noch nichts machen
- erst wenn Euer

2. Unterschrift

Account von unserer

Unterschritft des Erziehungsberechtigten/Nur bei Personen unter 18 Jahren.

Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie
nicht binnen einer Woche ab Aushédndigung dieser Belehrung schriftlich bei POWER
PLAY, Abonnementen-Service, 74168 Neckarsulm, widerrufe. Zur Wahrung der Frist
genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestdtige die Kenntnisnahme

des Widerrufsrecht durch meine 2. Unterschrift.

Abo-Abteilung und
dem Mailboxbetreiber
eingerichtet ist — dau-
ert im Regelfall bis zu
zwei Wochen — wird
die Leitung flir Euch

Michaels Liebling:
Mines of Gorr,
das 3D-Online-Spiel

Grafisch schon
etwas feiner: RIP sei
dank - Red Dragon

freigeschaltet, und Ihr habt vollen Zugriff
auf die POWER PLAY MAILBOX.

Schickt bitte den unten abgedruckten
Coupon, oder die im Heft befindliche Abo-
karte, ausreichend frankiert, an folgende
Adresse:

POWER PLAY Aboservice

Postfach 1163

74168 Neckarsulm

ACHTUNG neue Nummer:
Die Sammelnummer lautet nun
- 0911/7 59 37 01

Der Draht zur Welt

Ihr habt an alles gedacht: Das Abo-
Formular ausgefulit, das Telefon an-
geschlossen, den Computer hoch-
gefahren und das Modem ange-
warmt. Damit Ihr auch in unsere
Box — wenn die Freischaltung er-
folgt ist — kommt, gibt's hier die
Telefonnummern, unter denen die
POWER PLAY MAILBOX bei der
Central Europe BBS zu erreichen ist:

Die Sammelnummer
0911 /759 37 01.

Direktnummern

0911/7 593702
0911/7593703
0911/7 593704
09 11/7 59 37 05
0911/7 5937 06
0911/7 593707
0911/7 593708
0911/7593709

ISDN-Nummern

0911/9734511
0911/9734512
0911/97370 34
0911/97370 35
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Wolfsburg ist uberall

Oldtimer

Die Automobilbranche ist
ein knochenhartes Ge-
schaft, das wissen wir nicht
erst seit jenem Herrn Lopez.
Dal die Entwicklung von
Gefahrten mit Verbrennungs-
motor aber auch ihre kreativen
Seiten hat, fiihrt uns Max-
Design aus dem westfélischen
Paderborn vor.

Hier kann sich jeder wie
Ferry Porsche fiihlen und
Modellreihen entwickeln, dald
die Augen des kleinen Inge-
nieurs nur so leuchten. Ihr
beginnt im Jahre 1929, zu
einer Zeit also, in der die auto-
mobile Massenfertigung lang-
sam aber sicher das Bild
bestimmte. Die Konkurrenz
wuchs und der Markt wurde
immer komplexer. Ahnlich wie
in dieser Zeit miRt Ihr Euch
auch hier einem harten Wett-
bewerb stellen. Der Gegner
kann ein weiterer Mitspieler
sein, oder aber auch vom

Ein Blick in unser
Biiro, von dem
aus wir alle
Bereiche iiber-
wachen kdnen.
Klappt's einmal
nicht, dffnen wir
einfach die erste
Schublade

Computer ibernommen wer-
den. Im letzteren Fall gibt es
mit der Einstellung des
Schwierigkeitsgrades eine ge-
wisse Frustsicherung.

Bei diesem Wirtschaftsspiel
backt Ihr wie im richtigen Le-
ben zunachst einmal kleine
Brotchen. Klickt Ihr das Werks-
gelande an, so seht |hr zu-
nachst einmal nicht viel: ein
Verwaltungsgebaude und ein
Lager. Im rechten Bildrand
zuckelt ab und zu eine Ei-
senbahn entlang, die fiir die
notige Anbindung Eures Wer-
kes sorgt.

Von Eurem Grundkapital
solltet Ihr Euch erst einmal
eine Forschungsabteilung zu-
legen. Sie beliefert Euch mit
dem ndtigen Know-how, nicht
nur was die Typenentwicklung
angeht, sondern auch die ein-
fache Montage von angeliefer-
ten Fertigteilen. Um dick ins
Automobilgeschaft einzustei-

Was lange wéhrt, wird endlich gut. Nach léngerem War-
ten beschert uns Max-Design zum Weihnachtsfest ein
Spiel fiir den kleinen Ingenieur in uns. Ein wirklich soli-
des kleines Wirtschaftsspiel mit technisch-tiifteligem Ein-
schlag ist den Damen und Herren aus Pader-
born und Schladming da gelungen. Zwar sind
ihnen bis auf die Probefahrt nicht besonders
viele Neuheiten eingefallen, aber das, was sich
da dem Konzernherrn in spe bietet, ist
ubersichtlich, logisch-und bis zu einem gewis-

sen Grad auch durchaus realistisch. Ein besonderes Schmankerl die
Lexikothek mit ihren kleinen Filmschnipseln rund ums Auto.

Fiir jeden, der einen Narren an solchen Spielen gefressen hat,

wird “Oldtimer” jedenfalls keine Enttduschung sein.

116

gen, solltet Ihr recht bald mit
der Entwicklung eines Prototy-
pen beginnen. Dazu werden
Uber Eure Personalabteilung
die ndtigen Kréafte eingestellt.
Zusammen mit einem Techni-
ker wird schlieltlich das zur
Zeit technisch Machbare kon-
struiert.

Aus vorhandenen oder an-
gelieferten Teilen wie Karos-
serie, Fahrwerk, Motoren und
so weiter wachst langsam
Euer erstes Vehikel zusam-
men, das schlieBlich auf einer
Probefahrt getestet wird. Hier
stellt sich dann heraus, ob
Euer Auto Uberhaupt fahrtiich-
tig ist. Hochstgeschwindigkeit,
Zuverlassigkeit von Bauteilen,
Brems- und Fahrverhalten
werden hier genau untersucht.
Erweist sich Euer Auto als
technisch solide, mufll es nur
noch verkauft werden.

Dazu braucht Ihr Niederlas-
sungen in ganz Europa und
eine gute Marketingstrategie.
Uber ein Infofenster werdet lhr
immer auf den neuesten Stand
gebracht, wie weit Euer Netz
gediehen ist und wieviel des-
sen Unterhalt kostet. Jede ein-
zelne Zweigstelle bekommt
ihren eigenen Werbeetat sowie
einen extra eingestellten Ra-
battwert. Durch geschicktes
Budgetieren sowie den Ver-
kauf an offentliche Institutio-
nen wie der Polizei konnt lhr
so die Imageanzeige in die
Hoéhe treiben und den weiteren
Absatz neuer Modelle garan-
tieren.

Seid |hr schlielich soweit,
dall Euer erstes Modell veral-
tet ist, setzt lhr im Menl “End-
verkaufspreis einstellen” den

Ein Blick ins
Lexikon erdffnet
neue Horizonte

Beim Personal-
chef ordern wir
neue Arbeiter

Wert auf null und schon wird
das Auto aus dem Angebot
genommen. Zusatzlich zu den
ublichen Menlfunktionen wie
Bilanzen, Bankbesuchen und
anderen Annehmlichkeiten des
Geschaftslebens gibt es noch
ein Lexikon, wo |hr Euch mit
der Geschichte des Automo-
bils vertraut machen konnt.
Neben einer Reihe von Infor-
mationen und Anekdotchen
konnt |hr Euch auch noch eini-
ge Filme aus den Pioniertagen
des Autos anschauen. ps

Hersteller:
Testmuster:
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ein knochenhartes Ge-
schaft, das wissen wir nicht
erst seit jenem Herrn Lopez.
Dal die Entwicklung von
Gefahrten mit Verbrennungs-
motor aber auch ihre kreativen
Seiten hat, fihrt uns Max-
Design aus dem westfalischen
Paderborn vor.

Hier kann sich jeder wie
Ferry Porsche flihlen und
Modelireihen entwickeln, dal
die Augen des kleinen Inge-
nieurs nur so leuchten. lhr
beginnt im Jahre 1929, zu
einer Zeit also, in der die auto-
mobile Massenfertigung lang-
sam aber sicher das Bild
bestimmte. Die Konkurrenz
wuchs und der Markt wurde
immer komplexer. Ahnlich wie
in dieser Zeit miRt lhr Euch
auch hier einem harten Wett-
bewerb stellen. Der Gegner
kann ein weiterer Mitspieler
sein, oder aber auch vom

Ein Blick in unser
Biiro, von dem
aus wir alle
Bereiche iiber-
wachen konen.
Klappt's einmal
nicht, dffnen wir
einfach die erste
Schublade

Computer ibernt
den. Im letzteren
mit der Einst
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zuckelt ab und
senbahn entlang
notige Anbindung
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solltet |hr Euch
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legen. Sie beliefi
dem nétigen Kno
nur was die Typel
angeht, sondern :
fache Montage va
ten Fertigteilen.
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Was lange wéhrt, wird endlich gut. Nach I&
ten beschert uns Max-Design zum Weihna
Spiel fir den kleinen Ingenieur in uns. Ein |
des kleines Wirtschaftsspiel mit technisch-i
schlag ist den Damen und Herrer
born und Schladming da gelunge
ihnen bis auf die Probefahrt nicht
viele Neuheiten eingefallen, aber
da dem Konzernhermn in spe biet:
lbersichtlich, logisch und bis zu €
sen Grad auch durchaus realistisch. Ein besonderes S
Lexikothek mit ihren kleinen Filmschnipseln rund ums .
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Reine
Chefsache:

Der Monsterbof
greift jetzt
personlich in
den Kampf ein

Der Herr der Monster

Dominus

VOr fast zwei Jahren stell-
ten wir Euch in einer
umfangreichen Preview das
Strategiespiel Dominus vor —
dummerweise verzoégerte sich
der Herstellungstermin von
Monat zu Monat, an eine Ver-
offentlichung dachte da schon
keiner mehr. So geriet, bei uns
und sicher auch bei Euch, das
Programm in Vergessenheit.
Bis heute: Denn
urplétzlich und
recht Uberra-
schend sicherte
sich U.S. Gold
die Rechte in
Europa und
brachte das Pro-
gramm letztend-
lich doch noch in
die Geschafte.
Am Spielprinzip
hat sich in den
letzten zwei Jah-
ren jedoch nichts geéandert: Ihr
seid der Herrscher liber ein
kleines Konigreich, das von
acht feindlichen Gruppen
bedroht wird. Jede dieser
Gruppen — sogenannte Clans
— mochten Euch vom Thron
stoBen. Also schicken die
Clans Truppen in Euer Land
um Euch zu stlirzen. Vor dem
Spielstart sucht Ihr einen
Schwierigkeitsgrad aus — je
schwerer |hr spielt, desto
schneller riicken feindliche Ein-
heiten auf Euer Schlof} zu, um
so weniger Einheiten stehen
unter Eurem Befehl und desto
weniger Ressourcen nennt lhr
Euer eigen. NatUrlich besteht
das eigene Reich nicht nur aus
dem Koénigsschlo — auf einer
Landkarte Eures Imperiums
ist dies deutlich zu sehen. Im
Zentrum befindet sich die

Burg, rundherum sind Palisa-
den, Walder und kleinere Dor-
fer. Quasi vier “Schichten”
umschlieen das SchloR. Die
Karte ist dabei in 66 Felder —
mogliche Kampfgebiete -
unterteilt. Das Schlof selbst
hat noch einmal acht Stock-
werke — schaffen es die feindli-
chen Truppen bis in die ober-
ste Schloletage vorzuriicken,

Misch mich:
Aus den
Zauberzutaten
mixt lhr neue
Spriiche (oben)

Rechts: Vier
Obergattungen
von Monster
gibt es in dem
Spiel

seid lhr am Ende. Schafft lhr
es alle acht Clans zu vernich-
ten, gewinnt Ihr.

Gespielt wird Dominus auf
verschiedene Arten: Zum
einen konnt lhr selbst Einhei-
ten per.Mausklick auf jedes
der Felder plazieren. Dazu
sucht lhr das gewulnschte
“Schlachtfeld” aus, das dann

Zwei Jahre habe ich auf dieses Spiel gewartet: Schon
die spielbare Vorabversion machte damals einen
leckeren Eindruck. Ein Fantasy-Echtzeitstrategiespiel,
das mit solchen Gimmiks wie Fallenbau und Monstermix
aufwartet, sieht und spielf man nicht alle Tage.
Leider begeisterte mich das Programm vor

\ zwei Jahren — nach heutigen Mal3stdben

' reicht’s bei Dominus nur noch fiir gesundes
MitteimaR. Der Grund dafiir ist einfach: Trotz
witziger Ansétze hélt sich der strategische

Nahrwerz‘ ganz deutlich in Grenzen: Hier ein paar Monster deponie-
ren, dort ein paar Fallen bauen und dann nur noch das Beste hoffen.
Denn “steuern” lassen sich die Einheiten nach dem Absetzen nicht
mehr: Unbeirrt und teilweise ziemlich stupide, marschieren alle Mon-
ster auf den néchstgelegenen Feind zu. Von Taktik keine Spur. Nur
die Tatsache, dal} einige Monstertruppen besonders gut (oder
besonders schlecht) auf spezielle Clans wirken, hilft dem Monster-
ralissiomao ein wenig bei der Planung.

120
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Der kleine
Fallensteller:
In diesem
Menii baut Ihr
neue Fallen
zusammen
(links)

Unten: 66
Felder sind auf
der Landkarie
zu sehen
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vergroflert in einer isometri-
schen Perspektive zu sehen
ist, pickt die gewtlinschte Ein-
heit aus einer Liste mit Mon-
stertruppen heraus und pla-
ziert sie. Befinden sich Trup-
pen von Euch in einem der
“Felder”, wird dies durch ein
kleines Wappen angezeigt. Je
groBer das Wappen, desto
mehr Einheiten befinden sich
auf dem Feld. Feindliche Trup-
pen werden durch Fahnchen
unterschiedlicher  Farbung
markiert. Einfacher geht das
Aufstellen von Einheiten im
“General’-Modus. Ihr habt vier
“Generale”, die auf Eure Be-
fehle warten. Jeder Heerfiihrer
steht dabei fir eine Monster-
gattung wie beispielsweise
Untote. Via Kommando schickt
der gewiinschte Heerfuhrer
gleich 25 Monster in einem
Schwung auf das Feld — natur-
lich nur wenn noch soviele im
Lager sind. Ansonsten werden
solange Monster verteilt, bis
keine mehr Ubrig sind. Via
Befehlshaber lassen sich auch
verschiedene andere Aktionen
ausfiihren: lhr kdnnt Monster
zum Fallenbauen und aufstel-
len der Fallen abstellen, oder
Einheiten nach Zutaten fir
Zauberspriche und Materiali-
en zum Fallenbau suchen las-
sen. Wer will, darf dies natlr-
lich auch alleine tun: In einem
Extrament baut |hr Euch bei-
spielsweise Fallen individuell
zusammen. |hr entscheidet wie
der Ausléser aussehen soll
(z.B. ein Stolperdraht) und wel-
che Wirkung die Falle hat (soll
sie todlich wirken, einen Feind
gefangenhalten, oder einen
ganzen Bereich beinflussen —
wie bei einer Explosion). Sind
die todlichen Instrumentarien
fertig, verteilen die Generale
auf Wunsch die Fallen auto-
matisch, oder Ihr selbst stellt
sie auf.

Derweil Eure Mannen die
Zutaten flr Zauberspriiche su-
chen, kimmert |hr Euch um
die Zubereitung. Im Magieme-
nd sind die einzelnen Ingre-
denzien in einem Regal zu
sehen — |hr stellt die Mischun-
gen zusammen und hofft auf
ein positives Ergebnis. Gllckli-
cherweise ist gleich ein fertiges
Rezeptbuch im Programm mit
eingebaut. Wahit Ihr einen der
bereits vorhandenen Zauber-
spruchen aus, wird gleich das
notige Rezept mit angezeigt.
Ein Klick und aus den vorhan-
denen Rohstoffen wird auto-
matisch die gewlnschte For-
meln gemischt und Eurem
Zauberrepertoire hinzugefugt.
Mit den Spriichen konnt lhr die
eigenen Truppen im Kampf
unterstitzen. Untersucht lhr

T%X s

“onster Created
Commander: Pekinori

Von links oben nach rechts unten: Aus sechs "alten” Monstern machen wir ein neues. Dessen Daten

konnen wir uns dann im Monsterlager genauer anschauen (Bild unten).

Defense:
® Vitafity:
% Seeecad:
% Inteffigence:

S ¢“lagic Resist: 3

T T

Um an
wichtige
Informationen
zu kommen,
kdnnt lhr im

ein Schlachtfeld, lassen sich
hier die Spriche auf Feinde
loslassen — mittels Feuerball
werden beispielsweise anvi-
sierte Gegner gerostet. Mi-
schen lassen sich jedoch nicht
nur neue Zauberspriche. Der
wahre Heerfiihrer kreiert im
heimischen Labor gleich ein
paar neue Monster. Aus dem
bestehenden Monsterpool -
wieder in die vier Gruppen
unterteilt — sucht |hr bis zu
sechs Monster aus und “ver-
schmelzt" diese zu einem
neuen. Der Nachteil liegt auf
der Hand: Wer immer aus

SchloBverlies
Gefangene
foltern und
befragen

sechs Monstern ein einziges
neues macht, steht bald ohne
Soldaten da und kann seinen
Thron in den Wind schreiben.
Auflerdem kosten alle Aktio-
nen nattirlich Zeit — da Domi-
nus in Echtzeit gespielt wird,
sollte man immer wieder einen
Blick auf die Landkarte werfen,
Truppen aus sicheren Gegen-
den abziehen und neu postie-
ren. Stehen die Zeichen
besonders schlecht, werden
Eure Monsterhorden selbst
unter Einsatz von Zauber-
sprichen und Fallenausbau
dezimiert und zurtickgedrangt,

kénnt lhr (als Kénig) ganz per-
sonlich in den Kampf eingrei-
fen. Die Herrscherfigur wird mit
der Tastatur durch die isome-
trische Gegend gesteuert, per
Maus haut lhr zu oder lakt
einen aktivierten Zauberspruch
los. Am rechten Bildrand wird
dabei Eure Lebensenergie
angezeigt. Rutscht diese auf
den Nullpunkt, miissen die
Gegner das Schlo nicht mehr
erobern, sondern dirfen schon
jetzt siegreich nach Hause zie-
hen. Im Abspann fliegt Eure
Burg dann in die Luft. mh

Hersteller:
Testmu#ler:

Bésuﬁdéi’h?iﬁen: 3

Zirka-Preis:
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Universe

z ur Weihnachtszeit ist
es in der verschlafenen
Kleinstadt Ashby-de-la-Zouch
besonders langweilig. Hatte
der junge Boris nicht seinen
“Excellence Engine” Computer
mit 35 Bit, konnte er bis zum
nachsten Frihling nur Zimt-
platzchen  backen  oder
Schneeflocken zahlen. Aber
das Byte- & Pixelglick wahrt
nur kurze Zeit — ein Weih-
nachtskarten-Botendienst zu
seinem verschrobenen Erfin-
deronkel entwickelt sich zu
einem verhangnisvollen Aben-
teuer: Im Laboratorium des
Onkels wird Boris zum Sklaven
seiner Neugier, besteigt einen
blinkenden Apparat, driickt
hier und da einige Knépfe und
wird, was sonst, durch die
Dimensionen geschleudert.

Boris findet sich auf einem
Asteroiden wieder, der auler
einer High-Tech-Satelliten-
schiissel nichts zu bieten hat.
Damit ist der Asteroid zwar
immer noch interessanter als

Bum-Bum-Boris

3 tuf
itte bleiben Sie
belsstigen Sie mch nicht langer!

PFALLENOP
TERMINAL A/8Y
FUNKTION WAHLEN

ol onschu

tﬂysren tins
ornationszentr

Kontaktaufnahme:
Das drtliche
Kontrollnetz hilft
uns weiter

Unten:
Wie auf Mos-Eisley:
Die Bewohner

sber ich verstebe Sie nicht,
on Melner Tor wey, und

Lafl mich rein: Diese Dame ist
nur schwer zu iiberzeugen

Boris' Heimatdorf, aber ein
Teenager-Paradies ist es auch
nicht — viel einladender wirkt
ein bevdlkerter Planet in der
Nahe. Den kann Boris aller-
dings nicht erreichen, also
bleibt ihm nur ein beherzter
Sprung durch die Schwerelo-
sigkeit auf einen groflen Mond
unter ihm. Hier findet er aller- .
hand Raumschrott. Zum Gliick
entdeckt Boris auch eine Pla-
tine — mit ihr kann er die Satel-

Universe-sehen: Boris ist von seinem Asteroiden gefallen und nutzl
die fehlende Schwerkraft zur Flucht

Die Amiga- und Mega-CD-Profis von Core Design sind
eigentlich auf knallbunte Jump & Runs wie “Wonder
Dog” oder “Chuck Rock” spezialisiert und wagen sich nur
gelegentlich in die diinne Luft der Abenteuerei. Im aktu-
ellen Fall ist der Ausflug gliicklicherweise halb-
wegs gelungen. Die Story um Raumvagabund
Boris ist ebenso abgefahren wie spannend, die
Grundidee erinnert aber stark an den Interplay-
Klassiker “Tass Times in Tonetown”. Der einzi-
ge relevante Kritikpunkt: Die Benutzerfiihrung

ist umstandhch und antiquiert — wo Sierra-Helden mit vier lcons
auskommen, ist “Universe™Boris mit einem Vielfachen an Aktions-
optionen leicht (iberfordert: Die Suche nach dem richtigen Icon ist
eine liberfliissige Zusatzschwierigkeit, die'am Nervenkostim zert.
Héchste Zeit, dall man sich nach einem neuen Spielsystem
umschaut, wenn Core Design auch in Zukunft noch im Adventure-

Zirkus mitspielen will.
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von Gavric sind
alles andere als
freundlich

litenschiissel zum Zentralcom-
puter umfunktionieren und
dann eine Briicke zum Plane-
ten aktivieren.

Das war nur die Initial-
ziindung, jetzt startet Core-
Designs Adventure-Rakete
erst richtig durch: Boris lernt
die scheue AuBerirdische
Silphinaa und den Monsterpi-
raten Snorglat kennen, fliegt
mit einem “Personal Transport
Vehicle” durch das All,
erforscht einen Vulkanplaneten
und bucht eine Kreuzfahrt auf
einem Weltraum-Traumschiff.
Ubersinnliche  Fahigkeiten
machen Boris das abwechs-
lungsreiche Abenteuer etwas
leichter: Zum Beispiel farbt
sich beizeiten sein Kopf rot
und eine Vision warnt ihn vor
herannahenden Gefahren.

“Universe” wird mit der Maus
dirigiert — nach einem Druck
auf die rechte Maustaste wird
das Spiel angehalten und eine
Icon-Leiste mit sage und
schreibe neunzehn Funktionen
und Unterfunktionen einge-
blendet. Neben den dblichen
Aktionen, wie etwa gehen,
Gegenstande aufnehmen oder
eine andere Person im Spiel
ansprechen, kann unser Held
auch durch die Gegend hip-
fen, essen und trinken oder
Sachen durch die Gegend
schieben. Gesprache werden
Ublicherweise lber Multiple-
choice-Menls gefihrt. Die
gewtlinschte Aktion wird aus-
gewahlt und kann dann ent-
weder direkt im Bild oder im

Inventory ausgefihrt werden.
Sind wir nicht im Funktionsmo-
dus, dann fungiert der Maus-
zeiger als Richtungs-lcon, mit
dem wir Boris (ber den Bild-

schirm dirigieren kdnnen.
Soviel Adventure-Ruhe bleibt
uns nicht immer vergénnt: In
einer Arcade-Sequenz mul}
unser Held mit seinem Raum-
hopser Raketenrucksack-Ban-
diten vom Himmel holen. js

"'Z‘irké-'Pre_.is:

*Grafik: 70%
~ Sound: 47 %
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Es ist angerichtet:
Ein Bataillon
Gascoigner
Schiitzen hilt die
Wacht am Rhein

Hirsebrei und Pestilenz

Lords of the
Realm

Impressions gibt dem inter-
essierten Mediavisten mit
Lord of the Realms die Mog-
lichkeit, die rauhe Zeit des Mit-
telalters zumindest als Strate-
giespiel nachzuerleben. Als
kleiner Ritter miidt Ihr nicht nur
versuchen, den Glicksfaktor
eurer Landbevdlkerung in un-
geahnte Hohen zu treiben
(Merke: Nur gltickliche Bauern
vermehren sich!), sondern
auch eine Burg zu bauen, die
den Angriffen der Nachbarn
widerstehen kann. Dazu muft
Ihr Euch runden- bzw. jahres-
zeitenmalig um die Bestellung
der Felder und die Verteilung
von Arbeitskraften kimmern.
Nur wenn alles optimal lauft,
habt Ihr nachher soviel Geld in

Ein voller Bauch reichte in jene
Zeiten zum gliicklich sein

der Tasche, dal lhr Euch ein
Heer leisten konnt, dal® nicht
nur Eure Besitztimer vertei-
digt, sondern munter zu Erobe-
rungszigen antritt. Uber eine
Anzahl von Untermentis konnt
Ihr alle wichtigen Funktionen
Uberwachen und steuern. Ziel
des Spiels ist es, das eigene
Herrschaftsgebiet durch ge-
schicktes Taktieren so zu ver-
gréRern, dall man starker als
die Mitkonkurrenten wird, die
sich ebenfalls um die Krone
streiten. Die Wege zur Macht
sind verschlungen. Als guter
Herrscher laufen Euch die
Untertanen scharenweise zu -
wer nicht freiwillig kommt, dem
hilft die hauseigene Soldates-

ka nach. Ist das Reich schlief3-
lich untereinander aufgeteilt,
gehts den Kollegen mit Uber-
fallen und Belagerung an den
Kragen. Lords of the Realm ist
nicht unbedingt ein reines Wirt-
schaftsspiel. Im Combatmodus
wird namlich zum kaufmanni-
schen auch das strategische
Geschick in die Waagschale
gelegt. In Zeiten der SVGA ist
das Spiel zwar grafisch ein
wenig altmodisch, aber anson-
sten mull es sich nicht hinter
ahnlichen Simulationen die-
ser Art verstecken. Manch-
mal ist solide Hausmannskost
schmackhafter als hochgesto-
chene Kochkunst, die sich
nach dem ersten Probieren als
diinne Suppe erweist. ps
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Besonderheiten:

i Zirka-P(eis:

Grafik: 58%
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In die Fankurve gelegt

Bundesliga

Manager

l ange genug hat's gedauert,
aber er ist doch noch vor
Weihnachten erschienen, der
Bundesliga Manager Hattrick
fir MS-DOS-Rechner. Das
Spiel basiert dabei wie schon
die Amiga-Variante auf dem
erfolgssicheren Rezept, das
schon die Vorganger zu Mega-
sellern machte. Eure Aufgabe
ist es, unter allen Umstanden
eine FuRballmannschaft zum
Sieg zu filhren, gleichzeitig die
finanziellen Machenschaften
des Vereins zu regeln, um zu
guter Letzt reich und gliick-

BUNDESLIGA MANAGF™

Transferier mich! Alle Spieler
haben eigene Vorstellungen
vom kiinftigen Arbeitsverhéltnis

lich die Meisterschaftsschale
oder gar den Weltmeisterpo-
kal in den Handen zu halten.
Als Oberflaiche dient dabei
ein neues Fenstersystem, ahn-
lich Windows, in dem die Bun-
desliga, eine zweite Liga, zwei
Regionalligen und eine Oberli-
ga zeitgleich verwaltet werden.
Die 1800 deutschen und 720
europaischen Spieler werden
in den Uber vierhundert Teams
mit jeweils knapp 20 Spieler-
Attributen simuliert. Ob Trans-
fermarkt, Sportschau, Stadion-
ausbau, Sponsorensuche oder
der Realitymodus — die PC-

Lustig:

Unsere Minisprites
weizen im Reality-
Modus iiber den
Rasen

Version gleicht dem Amiga-
Original wie ein Ei dem ande-
ren. Grafisch scheint sie dabei
eher mit der 1200er Version
verwandt (siehe Test POWER
PLAY 7/94). Schon nach we-
nigen Minuten entfaltet das
Spiel seine Spannung und laft
uns dank der witzigen Torsze-
nen und finanziellen Gratwan-
derungen nicht mehr los. Zu-
dem ist der dritte PC-Bundes-
liga-Manager in Sachen Rea-
litdtsndhe und Komplexitat
allen Konkurrenten um Langen
voraus. kn
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Tex Murphy ist ein Schniiff-
ler von altem Schrot und
Korn — das heildt, wie sein
grolRes Vorbild Philip Marlowe
gehort er zu den Loosern im
Geschéft. Die Jobs sind mies,
die Frauen zynisch, der Whis-
key billig und sein Trenchcoat
hat auch schon bessere Zeiten
gesehen. Da hilft es auch
nicht, dal® Tex nicht, wie wei-
land Marlowe im San Francis-

B

Hallo Cowhoy: Weiche von
mir, liebe Siinde

Pawn-Shop: Der erste
Fall wartet auf uns

American Dinner: Tex gdnnt
sich einen Inventory Softdrink
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Please insert Disk Four

co der dreiliger
Jahre sein Unwe-
sen treibt, sondern
mit seinen Tretern
durch unsere Zu-
kunft marschiert.
Tex ist ein Kind
des 22. Jahrhun-
derts und unsere
Geschichte spielt
nach dem dritten
Weltkrieg. Ame-
rika ist minde-
stens noch genau-
so schabig wie
bei Chandler und
bestimmt genauso
gefahrlich. In “Un-
der a Killing Moon”
treten nicht nur die genre(ibli-
chen Finsterlinge, Kleingano-
ven und Grollverbrecher auf,
sondern sorgen auch noch
jede Menge Mutanten fir Wir-
ze im Detektivalltag. Tex be-
kommt bald reichlich zu tun
und wenn er und wir alles rich-
tig machen, dann dirfen wir
sogar zum groRBen Finale auf
einer Orbitalstation antreten,
um die Welt zu retten. Bevor
es aber soweit ist, heilt es
zunachst erst einmal in guter
detektivischer Tradition jede
Menge kleinerer Falle zu I6sen
und so langsam die grolte Ver-
schworung im Hintergrund auf-
zudroseln.

Privatschnuffler Tex dirfte
kein ganz Unbekannter sein.
SchlieBlich trat er schon in

o

[comeine

JEXAPINE |

[ HELP

T OPEN Al PANEL

b

Crazy Eddy verkauft
uns Elektronik

San Francisco als
StraBenkarte

einigen anderen
Programmen (“Mar-
tian Memorandum”,
“Amazon”) von Ac-
cess als Hauptper-
son auf. Trotzdem
ist das neue Grof3-
projekt eher unge-
wohnlich fir eine Firma, die
uns sonst nur mit Golfprogram-
men und unzahligen Kursdis-
ketten beliefert. Ungewdhnlich
deshalb, weil man einen
immensen technischen Auf-
wand betrieben hat und “Under
A Killing Moon” auf sage und
schreibe vier CD-ROMSs aus-
geliefert wird. Um diesen
Speicherplatz sinnvoll zu fil-
len, hat man sich einiges aus-
gedacht. Das Programm ist
eine Mischung aus gerenderter

Abgeloost:
Tex hat
schon
deutlich
hessere
Tage
gesehen

Super VGA 3D-Umwelt und
abgefilmten Schauspielern. Im
wesentlichen sehen wir die
Gangster-verseuchte Umwelt
durch Tex Augen. In allen
gerenderten Raumen und
Landschaften kénnen wir uns
frei bewegen und fréhlich
durch die Gegend scrollen.
Bewegungen nach vorne und
hinten sowie Drehungen wer-
den mit der Maus gesteuert,
stufenlose Blickwechsel nach
oben oder unten mit der Tasta-

Sam Spade, wir kommen: Murphy und seine liebste Freundin
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In der Hohle des Lawen: Wir stehen kurz vorm Finale und hdngen
den Bisewichtern an den Fersen

tur ausgelost. Verlassen wir
per Mausklick diesen “Bewe-

gungsmodus”, wird automa-
tisch in den “Aktionsmodus”
umgeschaltet und der Maus-
cursor wird zu unserer "Hand".
Jetzt kdnnen wir Gegenstande
im Spiel manipulieren, Tiren
offnen oder ein Gesprach aus-
l6sen. Treffen wir namlich auf
eine andere Person im Spiel,
diirfen wir die jeweilige Stim-
mung der Unterhaltung wah-
len. So kénnen wir etwa lieb-
lich sauseln (bei Frauen zu
empfehlen), aggressiv den
Verdachtigen aushorchen oder
uns vielleicht irgendwo ein-
schleimen. Je nach Gesprachs-
partner verandern sich hier
unsere Moglichkeiten. Mit zu-
satzlichen Multiple-choice-Me-

AV

nis wird unser Fragenkatalog
noch erweitert. Alle Gesprache
laufen akustisch und auf Eng-
lisch ab. Wer im Unterricht mal
wieder geschlafen hat, darf
deutsche Untertitel zuschalten
und erfahrt so trotzdem alles
Wissenswerte. Ubersicht wird
auch Inventory grogeschrie-
ben. Per Mausklick darf der
Hobbydetektiv alle Gegenstan-
de als Render-Modell auf
einem speziellen Bildschirm
bewundern, dort werden auch
eingesammelte Schriftstiicke
gelesen, oder mit anderen
Gegenstanden in den Schnliff-
lertaschen kombinieren.

Ein wichtiges Handwerks-
zeug ist der private Edelrech-
ner von Tex, sicher in seinem
Winzbiiro verstaut. Per Data-

Render mich: Weg mit der schwarzen
Serie Detekiive der Zukunit abenteuern
sich farbig durchs Leben

Wenn das Marfowe noch erleben kénnte. “Under a Kil-
ling Moon" ist das erste Digi-Film Adventure das (ber-
zeugen kann. Man splirt sofort das Spieldesigner Aaron
Conners ein Kenner und Freund des Genres ist. Mit
Jjeder Menge liebevoller Storydetails und witzi-
gen detektivischen Zutaten setzt er den "Privat-
Eye" Filmen der dreissiger und vierziger Jahre
ein computerisiertes Denkmal. Was mich beson-
ders beeindruckt ist die erfreuliche Tatsache,
daR die Filmsequenzen zu keinem Zeitpunkt di- e
lettantisch oder laienhaft heruntergefilmt sind. “Under a Killing Moon”
wiirde auch als B-Picture im Kino durchgehen. Dieser erfreuliche
kiinstlerische Eindruck wird auf technischer und spielerischer Seite
bestétigt. Access liefert ein Adventure mit Hand und FuB, das tech-
nisch auf der Héhe der Zeit steht. Die Soundfracks sind erste Sahne,
die gerenderte Grafik macht keinerlei Mucken und mit dem zugege-
benermafien etwas verschrobenen Steuerungssystem kommt man
dann doch gut zurecht. Auch Nostalgiker kommen auf ihre Kosten:
Bei den selten vorkommenden CD-Wechselaktionen fiihlt man sich
unversehens in C-64-Zeiten zuriickversetzt: Please insert Disk Four!

link haben wir eine
direkte  Verbindung
zum FBI-GroRRrechner
und kénnen so ver-
dachtige Charaktere
aufspuren. Den “Car-
men Sandiego”-Spie-
len nicht ganz unahn-
lich, geben wir Merk-
male der Gangster ein
und der Rechner
spuckt hoffentlich das
dazu passende Cha-

Doch Vorsicht, jeder Spick-
Vorgang wird mit unerbittli-
chem Punkteabzug geahndet,
also besser gleich ganz
abschalten. Unsere Detektiv-
Ehre darf es nicht zulassen,
wenn wir am Ende mit einem
leeren Punkte-Konto dastehen.

Ein wesentlicher Bestandteil
von “Under a Killing Moon”
sind die gefilmten Zwischense-
quenzen. Je nach Maschinen-
power werden die Digiclips in
unterschiedlicher Bildschirm-
grolke geboten. Ein extrem
komfortables “Option”-Meni
last hier keine Wiinsche offen.
Neben jeder Menge optischer
Gags, gibt's zusatzlich wichtige
Hinweise — auf jeden Fall
ansehen und geniesen. vw

AIYREN RATID
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Besonderheiten:
rakterprofil und den Namen T -
des Spitzbuben aus.

Natlrlich ist nicht das kom-
plette San Francisco auf den
CDs gespeichert: will man den
Schauplatz wechseln und
einen anderen Teil der Stadt
besuchen, klickt man auf einer
Stralenkarte die gewinschte
Lokalitat an und dist dann
automatisch mit seinem priva-
ten Flitzer los. Neue Gegen-
den werden aber erst dann
zuganglich, wenn man zuvor
auch den entsprechenden Hin-
weis erhalten hat. Eine beson-
ders gemeine Programmein-
richtung ist das “Hint-Feature”.
Wer nicht mehr weiter weil3,
darf in einer Losungs-Daten-
bank spicken und dort das wei-
tere Vorgehen von Tex planen.

Zir'l_(a-Pre'is:'

Grafik: 77%
Sound: 830 %
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Dann doch lieber Supermann

Noctropolis

Peter Grey, Inhaber eines
Buchgeschaftes fur anti-

guarische Folianten, nimmt es
mit seinem Job scheinbar nicht
ganz so emst. Einerseits schium-
mern literarische Kostbarkeiten
in den Regalen des Ladens,
aber Peters eigentliche Lei-
denschaft sind Comic-Hefte
mit herzhaften Superhelden.
Peters klarer Favorit ist die
Serie “Darksheere”. Der gleich-
namige Hero der Serie sichert
zusammen mit Freundin Stilet-
to die StraBen der fiktiven
Metropole Noctropolis. Nur
eines bedrickt Peter — Darks-
heere hat keine Lust mehr den
Superhelden zu spielen und
setzt sich zur Ruhe. Dies
macht sich der bdse Flux
zunutze und Gberfallt mit einer
ganzen Schar Mieslinge die
Stadt. Soweit so gut: Noctro-
polis ware aber kein Compu-
terspiel, wenn nicht noch
etwas passieren wirde. Peter
Grey wird eine neue Ausgabe
der Darksheere-Comics, zu-
sammen mit zwei Minzen,
angeliefert. Peter liest den
Comic, spielt mit den Miinzen
und schwupp, schon ver-
schwindet die “Realitat” und
Peter wacht in Noctropolis wie-

Von der "rea'len" Wll (nbeﬁ)
bis zum Comicuniversum (rechts)
ist es nur ein kleiner Schritt

der auf. Eure Aufgabe ist es
nun, als “neuer” Darksheere
die Comicwelt wieder ins Lot
zu bringen. Natiirlich weiB3 in
der Stadt Noctropolis noch nie-
mand, dafi3 Ihr als Darksheere-
Ersatz auftretet, und selbst
muBt Ihr die Gegend erst
erkunden, Hinweise, Verbln-
dete und Gegenstande sam-

Es ist wahrlich ein Trauerspiel: Das neue Electronic Arts-
Adventure Noctropolis ist nicht gerade ein Glanzstiick
des Genres. Auf einen ‘intelligenten” Mauszeiger — wie
bei modernen Abenteuerspielen schon seit langem
ublich — der automatisch auf die ndchste Mog-
lichkeit (z.B. von “gehe zu” auf ‘rede mit”)
I\ umschaltet, wurde hier unverstéandlicherweise
verzichtet. Dadurch klickt sich der Spieler
duBerst zdh durch Noctropolis — Meni aufma-
— chen, neuen Befehl anklicken...AuBerdem schei-
nen sich die Designer nicht ganz einig dariiber gewesen zu sein,

™

was Noctropolis denn nun eigentlich sein soll: Ein Comic-Abenteuer
oder ein “interaktiver” Film. Der stilistische Matsch zwischen digitali-
sierten Sequenzen und Comicalbum-Grafiken spricht weder den
Adventurefreund noch den Comic-Fan besonders an. Uber das Mit-
telmaf3 hilft auch die — an sich recht spannende Story nicht hinweg.

Ein klassisches Inventory beherrbergt die ltems
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meln. Spielerisch ist das Noc-
tropolis-Adventure in mehrere
Bereiche eingeteilt: Da sind
zum einen die “klassischen”
Adventuresequenzen, in de-
nen |hr den Hauptcharakter
durch einzelne Raume klickt,
Gegenstdnde untersucht und
mitnehmt, Euch mit anderen
Figuren unterhaltet, im Inven-
tory nach dem passenden ltem
kramt, um ein Puzzle zu losen.
Gesteuert werden alle Aktio-
nen Uber ein aufrufbares Menl
— hier sind alle Befehle wie
“Schaue”, “Gehe zu” und “Re-
de mit” aufgefuhrt. [hr pickt die
gewinschte Order heraus, der
Mauszeiger verwandelt sich in
den entsprechenden Befehl,
und Ihr klickt nur noch auf den
Bildschirmbereich. Normaler-
weise sind alle Hintergrundgra-
fiken gezeichnet — Personen
hingegen sind digitalisiert und
nachtraglich eingebaut wor-
den. Bei einer Konversation
wird ein kleines Fenster mit
dem vergréBerten Portrait der
Figur eingeblendet. Aus einer
Reihe vorgefertigter Fragen
wahlt Ihr das néachste Ge-
sprachsthema heraus. Spiel-

Klick mich: Befehle werden per Menii gewahlt

Gesprachs-
partner werden
ineinem
Fenster
digitalisiert
angezeigt

part zwei sind die Comic-
Hefte. Um Teile der Story zu
verstehen und sich mit den
Figuren bekanntzumachen,

kénnt (und maBt) lhr die
Darksheere-Comics lesen, die
im Spiel zu finden sind. Auf
den Comicseiten seht Ihr aller-
dings nur die Bilder — um an
die Sprechblasen zu kommen,
muB3 auf das entsprechende
Fensterchen geklickt werden.
Umgeblattert wird per Knopf-
druck auf einen passenden
Button, der am unteren Bild-
rand eingeblendet ist. mh

Grafik: 68%
Sound: 55% :
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Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie

15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit

durchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem MS-DOS CD-ROM
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach-
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel-
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin-
gungen, Ubungsmodus und Schldgerwahl sind nur einige CD-i
Features der speziell fir CDs entwickelten Golf-Software. Ver-
bessern Sie |hr Handicap mit dieser einmaligen Simulation!
Erganzende, weltweit attraktive Golfplatze sind in Vorbereitung.

POWER DRIV

Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor Ihnen in

gleiBendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf MS-DOS CD-ROM
8 internationalen Schauplétzen liegt vor Ihnen, und die Zuschauer
wollen lhren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen, kénnen Sie
mit den Preisgeldern lhr Auto reparieren oder ein neues kaufen.
Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota
Celica), drei Klassen, totales Fahrgefiihl mit realistischen Fahr-
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrprifungen bei Wind und MEGA DRIVE
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter-
und Sandpisten: Hier wird lhnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler.

YRRICANES

Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen FuBball-
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt
automatisch der Erzrivale. Fihren Sie die HURRICANES ins
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen!
Action in funf Comic-Episoden fiir 1 - 2 Spieler (simultan).

MEGA DRIVE

Lisoeslao=nn mMmuussan =1
——
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MEGA DRIVE, GAME GEAR, MEGA-CD are trademarks of SEGA Enterprises Lid. Nintendod®. SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM is a trademark of Nintendo Co.,Ltd. Hurricanes © 1994 DIC ANIMATION CITY INC. AND SCOTTISH TELEVISION P
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Sie sind wieder da

Lemmings 3

s ie sind unbestreitbar einer
der Klassiker unter den
Denkspielen. Nach Lemmings
/ und /I, den Weihnachts-Lem-
mingen und den Tribes, produ-
zierte Psygnosis eine weitere
Folge des tiifteligen Dauer-
brenners. Doch im Gegensatz
zu den Vorgangern hat sich
einiges geédndert. Neben den
Bedienelementen ist es vor
allen Dingen der Losungswegq,
der hier neu vorgegeben wird.

Die Vorgeschichte ist schnell
erzahlt: Nach einer langeren
Ballonreise sichten die Lem-
minge ein Archipel von zwolf
Inseln, die wie geschaffen fir
eine Neubesiedelung wirken.
Doch vor dem Erfolg hat Psyg-
nosis den FleiR gesetzt. Jeder
der Tribes an Bord der Arche
hat eine Insel, die erobert
werden will. Die Klassiker, die
Shadows und die Agypter
muissen sich durch dreiRig
Level buddeln bzw. diese
erklimmen , alle anderen Tribes
werden nach und nach als Upg-
rades auf den Markt kommen.

Komplettansicht:
Der aktuelle
Spielbereich im
Uberhlick

Um die Lemminge einfacher
zu steuern, hat man sich da-
zu entschlossen, einem der
Gnome eine Art Prioritat zu-
kommen zu lassen. Wenn
einer der Lemminge mit der
rechten Maustaste angeklickt
wird, erscheint er in einer
anderen Farbe. Das ist beson-
ders dann sehr hilfreich, wenn
man nicht mithsam nach dem
Zwerg suchen will, der gerade
das Werkzeug hat. Apropos
Werkzeug: Im Gegensatz zu
den Vorgangern gibt es nur
Lemminge, die alle die glei-
chen Qualitaten haben. Durch
das Einsammeln von Tools
werden sie erst in der Lage
sein, zu graben, zu sprengen
oder andere hilfreiche Tatigkei-
ten zu verrichten.

lhr beginnt jedes der drei
Spiele mit zwanzig Lemmin-
gen, von denen jedoch am
Anfang nur zehn zu Eurer
Verfligung stehen. Ziel ist es
natiirlich, so viele wie moglich
zu retten. Eigentlich reicht es,
nur einen durch den Ausgang

Irgendwann [4uft sich auch einmal die schénste Spiel-
idee tot. Zwar hat man bei Psygnosis einiges unternom-
men, um den Spielspal wieder anzukurbeln, aber man
merkt, dafl die Luft eigentlich raus ist. Einigermal3en
amdisant ist vielleicht noch die Idee mit den
zehn plus zehn Lemminge. Hier wird man dazu
gezwungen, ein biBchen mehr sein Hirn

| anzustrengen. Auch die Bedienung hat sich ein
wenig vereinfacht, aber das war's auch schon.
Vorbei die Niedlichkeit der ersten Spiele. Hier
ist eigentlich alles eine Nummer zu grof3

geraten, sogar die Pixel. Denn was sich hier vollmundig als SVGA-
Version ankiindigt, ist genaugenommen eine Frechheit, denn nur
das Intro und die Zwischensequenzen sind Hires. Der Rest ist
derselbe alte Schmuh und somit genauso grob wie in VGA.

Die Klassischen: und trotzdem erinnern sie

FH Al Py

Es ist noch kein
Meister vom
Himmel gefallen:
Fiir den Novizen
gibt's Ubungs-
levels

Eine der wenigen
SVGA-Grafiken:
Die Insel als
Meniiauswahl

zu schleusen, aber Vorsicht:
Wenn |hr keine mehr habt, ist
das Spiel zu Ende. Deswegen
sollte das eigentliche Ziel der
einzelnen Levels sein, nicht
nur, so viele wie moglich am
Leben zu erhalten, sondern
auch eventuell gefangene
Lemminge zu befreien.

Fir die Anfanger unter uns,
die mit den Kniffen dieses
Spiels noch nicht vertraut sind,
gibt es sowohl eine einfachere
Kinderversion als auch eine
Replay-Taste, die es dem
Novizen gestattet, den ganzen
Level noch einmal zu spielen.
Da dies aber an Mogelei
grenzt, zahlt diese Ebene
nicht. Ein kleines “L"-Schild
zeigt an, dalt hier ein Anfanger
am Werke war. Gewonnen
habt Ihr schlieBlich dann, wenn
Ihr alle drei Tribes mehr oder
weniger wohlbehalten am Ziel
ankommen. Das heif’t, dal
Summa Summarum neunzig
Level zu bestehen sind. Durch
die begrenzte Zahl der Lem-
minge eine Aufgabe, die erst
einmal geldst werden will.  ps

Grafik: 63%

‘Sound: 49%

‘\}{

Walk Like an Egyptian: Der Agypter-Tribe auf
dem Weg zur Tiir

Teenage Mutant Ninja Lemmings:

wenig an ihre dlteren Briider Ein explosiver Level
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Steht der brutale
Mord an einem
farbigen Kleinkind
im Zusammenhang
mit dem Tod Eures
Einsatz-Partners?

Body Count

Police Quest 4

D er Held der drei bisheri-
gen Police Quest-Aben-
teuer Sonny Bonds wurde kur-
zerhand in den Ruhestand
geschickt. An seiner Stelle ver-
sieht jetzt John Carey den
Sierra-Dienst — jedoch nicht
mehr im verschlafenen Lytton,
der Ort der Handlungen wurde
nach Los Angeles verlegt. In
einem Hinterhof des Stadtteils
South Central werden zwei
Leichen gefunden, die zu-
nachst in keinen verniinftigen
Zusammenhang gebracht wer-
den koénnen. An Eurem
Schreibtisch im Polizei-HQ
drft Ihr telefonieren, Formula-
re ausfillen und Euch das
Genorgel Eures Kollegen an-
hoéren — aber nur vor Ort konnt
Ihr die Morde aufklaren: Mit
Eurem Thunderbird besucht

South Central L.A.: Der Hexen-
kessel der GroBstadtkriminalitat

Ihr verschiedene Schauplatze
von L.A.. Dort befragt Ihr
betrunkene Zeugen, erkundigt
Euch beim Gerichtsmediziner
Uber die Todesursachen und
macht SchieBibungen auf
dem Schieflstand der Polizei-
akademie. Wenn |hr etwas
Relevantes fiir Eure Untersu-
chungen erfahrt, zum Beispiel
den Wohnort eines Verdachti-
gen, taucht dieser auf der
Karte auf, und Ihr habt ein wei-
teres Ausflugsziel. Dort wird fiir
den spateren Bericht alles akri-
bisch notiert, Beweisstlicke
verpackt und zur Untersu-
chung weitergegeben.

Noch stérender als im letz-
ten Teil bewegt Ihr Euch hand-
lungsmaRig eingeschrankt auf

130

festen Bahnen durch das
etwas zahe Spiel. Nervige
Routinearbeiten, wie zum
Beispiel Berichte schreiben,
halten den Spielflu® unge-
mein auf. Daflir wird Euer
Auge durch eine durchge-
stylte Prasentation, sauber
digitalisierte Grafiken und wei-
che Animationen verwohnt.
Die klare Sprachausgabe der
soliden deutschen Uberset-
zung und variantenreiche
Musikstliicke erfreuen Euer
Ohr. Wenn man Police Quest
4 nicht als leichtfiiBiges
Adventure, sondern viel-
mehr als moglichst realisti-
sche “Polizei-Simulation” sieht,
bekommt man einen guten
Einblick, allerdings ohne tief-
greifende logische Denksport-
aufgaben. th
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Auch wenn die kraftigen
und frohlichen Farben
dieses Action-Adventures eine
andere Sprache sprechen,
flhlen wir uns von der ersten
Spielsekunde an in eine
schaurige Welt versetzt, in der
machtige Alchemisten und
deren hexenhafte Gespielin-
nen ein gar grauseliges Regi-
ment flhren. So wird ein
nichtsahnender Reiter (weibli-
che Spieler konnen wahlweise
auch eine Heldin des “schwa-
chen” Geschlechts als Alter
Ego zum Erfolg fihren) auf
einer kurzen Wegrast an
einem seltsam verlassen wir-
kenden Dorf in einen wahren
Strudel unheimlicher Ereignis-
se gezogen. Auf der Suche
nach einem Schluck Wasser
durchstreift unser Held die
schmalen Gassen zwischen
den rustikalen Fachwerkhau-
sern. Es dauert nicht lange, bis
er ein unwirkliches, kleines
Kobold-Geschopf auf der Pelle
hat, das mit einem Streitkol-
ben, doppelt so groft wie der
Winzling, auf ihn einschlagt.
Doch der kieine Racker ist
nicht alleine. Neben der
Koboldhorde haben sich klas-
sische Nachtmahre im einst
idyllischen Dorfchen breitge-

Ecstatica

Ellipsen-Zauber

In der Hexenkiiche erfahrt lhr
das Rezept fiir den "Wieseltrank"

macht: Minotaurus, Werwolf,
Drache und Co. “verwohnen”
die gemitlichen Gemauer
nach Herzenslust und gehen
mit den einstmaligen Einwoh-
nern mehr als ruppig um. Fast
in jeder Hiitte erwartet Euch
ein abgeschlachteter Blrger,
von denen Euch einige noch
ein Sterbenswortchen zu flu-
stern haben, bevor sie endgul-

Waéhrend Infogrames die gute alte Alone In The Dark-
Engine bald zum dritten Mal in fast unverdnderter Form
bemdiht, zeigt der britische Programmierer Andrew
Spencer den Franzosen, wo es langgeht. Seine ellipsoi-
de Ecstatica-Vision bietet das Beste aus bei-
den Welten: Unkonventionelle Grafiken und
Kamera-Perspektiven gepaart mit einem griffi-
gen Story-Plot und einem kréftigen Schul3
schwarzen, englischen Humors. Actionszenen
und Rétselniisse stehen nicht nur in einem

gesund ausgewogenem Verhéltnis zueinander,
sondern wandern auch rein anforderungsméfig genau auf dem
schmalen Grat zwischen flockiger Leichtfiiigkeit und hartnédckiger
Motivation. Der Soundtrack glénzt durch seine Einfiihisamkeit und
den ungeheuren Variantenreichtum. Hier will kein selbsternannter
Star-Spiele-Komponist seine aufdringlichen Weisen an das geplagte
Spielerohr bringen, vielmehr wird die bedriickende Stimmung des
frithmittelalterlichen Szenarios fast unmerklich und dennoch vehe-
ment unterstrichen — ganz so, wie wir es aus guten Filmen kennen.
Die englische Sprachausgabe trégt zwar betréchtlich zur fesselnden
Atmosphére bei, der Sprache Unkundige miissen jedoch nicht unbe-
dingt auf eine deutsche Ubersetzung warten, die logischen Rétsel
lassen sich allesamt durch reine Kombinationsgabe Iosen, die Hin-
weise der markigen britischen Sprachausgabe werden zum Vertrei-
ben des Dorf-Fluchs nicht unbedingt benétigt. Die schon bei Alone In
The Dark unangenehm ins Auge fallenden Mankos dieser neuen Art
von Action-Adventure-Spielen — sowohl bisweilen ungiinstige Kame-
rawinkel bei Kémpfen und auch Gliedmalen, die schon mal durch
massive Wénde sausen — fallen auch hier nicht weiter ins Gewicht
und vermégen keinesfalls am Hochglanz-Lack dieses innovativen
Vorzeige-Spiels zu kratzen. Psygnosis gibt Gas!
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Im Klostergarten miiBt lhr Euch einige Tricks einfallen lassen,

Aus eckig mach”
rund: Samtliche
Charaktere in
Ecstatica setzen sich
aus gelenkartig
ineinandergreifen-
den Ellipsoiden
zusammen

-

um Euch am duBerst wachsamen Minotaurus vorbeizumogeln

tig den Loffel abgeben. Ganz
Unselige hat es noch harter
erwischt: Der im Pfarrgarten
residierende Minotaurus steht
auf Vogelscheuchen ganz
besonderer Art. Kopfunter
gekreuzigte Menschen, gut
abgehangen, sollen Piepmat-
ze und ungebetene Besucher
von den sonnenverwohnten
Beeten fernhalten. Ohne jeg-

liche Information, nur mit einer
bésen Vorahnung behaftet,
streift Ihr durch das Dorf auf
der Suche nach Uberleben-
den, die Euch bei der Enthil-
lung und Beka@mpfung des
tblen Fluchs, der auf der
Ansiedlung haftet, ein Stlck
weiterhelfen kénnen. Der Fund
des Tagebuches der Dorfal-
chemistin bringt Euch schlief?-

Links:

Als Wiesel
kinnt lhr Euch
ungeschoren
durch die
Kellergdange
bewegen

Unten:

Stark gepanzert
tretet lhr

dem Werwolf
gegeniiber
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lich ein wenig weiter. Bei der
Lektlre stellt sich heraus, daf}
die Gute scheinbar nach und
nach dem Bdsen verfallen ist.
Mit einem in ihrer Hexenkiiche
zusammengebrodelten Zau-
bertrank verwandelt |hr Euch
in ein flinkes Wiesel, um an
Orte gelangen zu kénnen, die
dem massigen Korper eines
Menschen zuvor verwehrt blie-
ben. Die meiste Zeit habt |hr
das Abenteuer jedoch in der
sterblichen Hille eines Men-
schen zu verbringen, dessen
zartes Hautchen |hr allenfalls
mal mit einer gefundenen Rit-
terriistung stéhlen konnt. Die
eiserne Last hat allerdings

Geschafft:
Die Zwergenbande liegt
iiberwiltigt am Boden und
macht bestimmt keinen
Mucks mehr
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Im Zimmer der
Hexe findet lhr
deren aufschiuB-
reiches Tagebuch

Rechts: In der
Tiefe liegt des
Rétsels Lisung

Uble Auswirkungen auf Eure
Fortbewegungs-Motorik. Die
Uber die F-Tasten anwahlba-
ren Bewegungsmodi “schlei-
chen”, “gehen” und “rennen”
missen Euch dann wohl oder
tbel einerlei sein, denn als
Blechblichse kénnt lhr nur

aulerst behindert auf Monster-

jagd gehen. Uberhaupt kommt

im Spielezeitalter der Maus-
klicks unserer stiefmdtterlich

behandelten Tastatur die
Hauptrolle zu. Alle Handlungen
Eurer Spielfigur lassen sich
ausschlief3lich tiber den nume-
rischen Tastenblock steuern.
Neben Vor-, Zurlick- Links-
und Rechtsbewegungen kann
unser Recke wahlweise mit

Links:

Bérig gut: Der
Kamerad mit dem
dicken Zottelfell
hat einen zu viel
gebechert und ist
alles andere als
willens, Euch
vorbeizulassen

Unten:

Erschreckt den
alten Ritter und er
ldB1 seine kosthare
Waffe fallen

In der Kirche kdnnt lhr auf dem
Altar ein unerhirtes StoBgebet
loslassen

Gegenstanden aus der linken
oder rechten Hand zuschla-
gen. Ein Inventory existiert
nicht, auch kein Rucksack, und
so kann unsere Spielfigur auch
nur bis zu zwei Gegenstande
auf einmal bei sich tragen. Im
Spielgeschehen vorwartskom-
men tut |hr durch einen eben-
so flinken wie starken Arm bei
den Kampfen und ein helles
Képchen bei den Ratseln. Fin-
det lhr den versteckten Ruhe-
platz im Pferdestall, wird Eure
angeschlagene Energie wieder
aufgefrischt. Zahlreiche Gags
bringen Euch selbst in brenzli-
gen Situationen zum Schmun-
zeln. Oder habt Ihr schon mal
gegen einen kleinen Abend-
brot-Tisch gekampft, dem es
gar nicht palit, dal lhr sein
Buttermesser klauen wollt? fh
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Grafik: 80%
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Hells Angels

Cyclemania

Jedesmal, wenn ich solch
ein Spiel wie Cyclemania in
meinen Rechner schiebe, mufld
ich an ein Mitglied meiner
Familie denken, das es
geschafft hat, innerhalb von
drei Jahren fiinf Maschinen zu
Schrott zu fahren. Seine
Erzahlungen, wie er zum Bei-
spiel bei 120 Sachen von sei-
ner Schleuder abgestiegen ist,
weil er einer Leit-
planke nicht mehr
ausweichen konn-
te, lielRen mich als
kleinen Jungen na-
tirlich nicht unbe-
eindruckt. Der Rol-
ler wurde so gut es
ging frisiert, Spiel-
karten mit Klam-
mern am Hinterrad
befestigt, damit we-
nigstens ihr Knat-
tern in den Spei-
chen ein wenig
nach Motorrad klang. Gemein-
sam rasten wir immer auf
Hauswande zu, wobei derjeni-
ge am meisten Mut bewies,
der als letzter von seiner Kiste
absprang. Gott sei Dank
waren die Tretroller dieser Zeit
solider als das, was heutzuta-
ge die kleinen Stopsel so
angedreht bekommen, anson-
sten hatte es zu Hause mach-
tigen Arger gegeben. Den
hatte auch besagter Motorrad-
fahrer, doch davon erfuhr ich
erst spater. Der Umfang seiner
ProzeRakten (bei den flnf
Maschinen ist es im Laufe der
Jahre natiirlich nicht geblie-
ben) 1aRt sich mittlerweile nur
noch in Metern Ausdriicken.
Gott sei Dank hatte er immer
nur einsitzige Sportmaschinen,

Rundenzahl und Aggressions-
faktor: Nur wer wagt, gewinnt

so konnte er wenigsten
keine Beifahrer mitver-
schleilen.

Es gibt einen umstrit-
tenen Motorradklassi-
ker, und das ist das
berihmte Rennen auf
der Isle of Man. Nicht,
daf} es dort auch ausge-
dehnte Woistenstriche gibt,
durch die man mit 150 Meilen
die Stunde pelzt. Dafiir gibt es
aber dhnliche Passagen wie in
Accolades Rennoper, wo man
durch Alleen fegt und sich dar-
auf gefaltt machen muf, daR
um die nachste Ecke ein
Brummi gefegt kommt.

Sowieso hat Cyclemania mit
Motorradsport nicht mehr viel
gemein. Zwar gibt es auch
einen Start und ein Ziel, doch

“Cyclemania” ist ein klassischer Fall fiir eine verpal3te
Chance. Man hétte ein wirklich schénes Rennen daraus
machen kénnen, wenn man einige entscheidende Dinge
gedndert oder ganz unterlassen hétte. Da ist zunédchst
einmal die anféngliche Verwirrung dartiber,
welche Maschine Ihr jetzt steuert. Da die Spiel-
|| perspektive gleichzeitig auch als Cockpitper-
spektive gestaltet wurde, kommt man natiirlich
nicht auf die Idee, dall sich Eure Maschine
nicht unter Euch, sondern vor Euch befindet.

Und zum anderen mufl man sich die Frage stellen, warum das
ganze Spiel digitalisiert werden mulSte. Aus Griinden des Realismus
kann es schon mal nicht sein. Die Sprites und ihre Farben wie auch
der Hintergrund sind so verwaschen, dal8 das Hinschauen schon
nach kurzer Zeit kaum noch Spal3 macht.

So ist “Cyclemania” ein iiberays langweiliges Rennen geworden, wo
bis auf das Ausweichen und Gasgeben nicht viel passiert. Und die
Videosequenzen mit den gefilmten Echt-Stiirzen hétte man sich
auch getrost schenken kénnen. Sie wirken in dem Zusammenhang
einfach nur wie billige Sensations- und Effekthascherei.
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ist hier der Gegenverkehr
schon ein wenig heftiger als
auf dem Nurburgring. Neben
dem oben erwahnten LKW gibt
es auch noch einige Pick-Ups,
die im Schrittempo den Berg
hinaufkriechen sowie Ultra-
leichtflieger, die auf einmal ihr
tieffliegerisches Kénnen unter
Beweis stellen. Zu allem Uber-
fluB kann es auch noch pas-
sieren, dall die eine ohne
andere Ollache auf der Stralke
liegt. Also muRt |hr stéandig hin-
und her schwenken. Damit
auch das nicht zu einer Kin-
derlibung verkommt, habt Ihr
noch ein paar Mitkonkurrenten,
die schneiden, was das Zeug
halt. Um lberhaupt aber eine
Chance zu haben, solltet Ihr
schon mit anndhernd Hochst-
geschwindigkeit fahren. Stlirzt
lhr doch einmal (was wahr-
scheinlich recht haufig vor-
kommt), werdet [hr mit einer
Reihe kleiner Videosequenzen
aus dem wahren (Renn-)leben
belohnt, die Euch einmal zei-
gen, was ein richtiger Sturz ist.

Im Wettkampfmodus stehen
Euch eine Reihe von Maschi-
nen zur Verfligung, die sich,
sofern lhr die nétigen Finanz-
mittel durch Rennen zusam-

Welches Kradl
hétten'S denn
gern? Denn ohne
Motorrad gibt's
auch kein Rennen,
logisch.

Im Laden links kdnnt lhr Eure
Maschine frisieren:

Von Rennreifen bis zu Motoren
ist alles vorhanden

mengewonnen habt, immer
weiter ausbauen lassen. Um
wenigstens eine kleine Chance
in diesem komplett durchdigita-
lisierten Rennen zu haben,
kénnt lhr nicht nur drei Schwie-
rigkeitsgrade einstellen, son-
dern auch Eure Konkurrenten
auf drei verschiedene Aggres-
sionslevels pushen. ps
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Links: Kanonenduell
ilber der virtuellen
Stadt.

Unten: Den rasanten
Monorailgleiter
miiBt lhr auf seiner
Spur halten.

Mah’ noch einmal, Jobe!

Cyberwar

Auch in der Fortsetzung
des Lawnmower-Man-
Cyberadventures Ubernehmt
Ihr die Rolle des Dr. Lawrence
Angelo, der zum wiederholten
Male in zahlreichen physi-
schen und mentalen Anstren-
gungen der allméachtigen
Cyber-Kreatur Cyberjobe trot-
zen muB. Der fiese Cyberpunk
versteckt sich zwischen allerlei
Platinen- Schaltkreis- und
Chip-Geriimpel in den Tiefen
des VSI-Mainframe-Compu-
ters. Eure Mission besteht
darin, Euch durch das Netz-
werk der militdrischen Schutz-
schilde zu k&mpfen, mit denen
sich Cyberjobe umgibt. Nur so
kénnt Ihr bis zum Herzen der
feindlichen Abwehr vordringen,
dem Omega-Chip, der sich gut
geschitzt inmitten Cybejobes
virtueller Stadt verbirgt.

Zu Beginn des Spiels ent-
scheidet |hr Euch an einem
Terminal, welchen
der labyrinthartigen
Gange des VSI-
Mainframe-Compu-
tersystems |hr zu-
erst beschreiten
wollt, um zum Sub-
Spiel Eurer Wahl
zu gelangen. Ganz
gleich in welcher
Reihenfolge Ihr die
Teilaufgaben be-
streitet, schaffen
muBt Ihr sie alle,
um den Kampf ge-

Nach dem gliislen ngikriiisel offnet sich die
Security-Door fiir Euch

Trotz opulenter Ausstattung (drei Daten-CD-ROMs und
eine Audio-CD mit eher meditativen Techno-Sounds)
und einer atemberaubenden Grafikflut steckt auch im
zweiten Teil der Rasenméher-Saga nicht viél Spielsub-
stanz hinter der optisch zweifellos aufregenden  For whom the bell tolls: Ein unerbittlicher Cyberjobe ldutet Euer
Kulisse. Die in eine relativ niedrige Auflésung letztes Stiindlein ein
I heruntergerechneten Render-Grafiken fegen
ruckelfrei tiber Euren Bildschirm und fiir eine
kurze Weile vermag der Augenschmaus die

c > fehlende Spieltiefe sogar vergessen machen,
bis srch nach Sichtung aller Spielelemente gdhnende Langeweile
breitmacht. Die schwachbriistigen Sub-Spielchen, die in keinem ver-
niinftigen Zusammenhang untereinander zu stehen scheinen,
machen Cyberwar spieltechnisch zu einem recht konfusen Vergnii-
gen, dessen unbestreitbare Abwechslung spéatestens dann fiéten-
geht, wenn lhr zum x-ten Male versucht, Dr. Angelos Cybership auf
einem durch fortwéhrende Kameraschnitte optisch schwer erfal3-
baren Kurs ans Ziel zu steuern. Durch die nicht-lineare Handlung
kommt Ihr selbst bei absoluter Unféhigkeit wenigstens dazu, in alle
verschiedenen Spielelemente in einer Euch freigestellten Reihenfol-
ge reinzuschnuppern. Wer fir seinen MPC-2-Rechner ein
beeindruckendes Demo mit tollem Sound sucht, wird mit Cyberwar
bei seinen Freunden Begeisterungsstiirme ernten. Um Euch
Jedoch auch in einsameren Stunden mit Hochspannung (ber die =
langen Winter-Wochenenden hinwegzuretten, dafiir hat's mal In den verseuchten Dungeons der virtuellen Stadt bahnt Ihr Euch mit
wieder nicht so ganz gereicht. einer iiberdimensionalen Laserknarre den Weg
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im Seuchenkeller.

gen Cyberjobe auf Numero
zwei und drei des CD-ROM-
Trios fortsetzen zu konnen.

In der Herausfordrung “Cir-
cuit City” ist Eure Geschicklich-
keit und logisches Denken
gefragt. Die Szenerie spielt
unter dem offenen Himmel und
den unterirdischen Tunnels
von Cyberjobes virtueller
Stadt. In der Rolle Dr. Angelos
miBt Ihr eine Art futuristisches
Motorrad erfolgreich entlang
einer Monorail-Spur steuern.
Zu allem Arger belastigt Euch
dabei allerlei StraRengesocks.
Seid lhr schlecht im Strecken-
Auswendiglernen und macht
nur eine falsche Bewegung,
saust Euer Dr. Angelo in den
sicheren Tod. Die “Mutation
Storage” beherbergt in ihren

Ganz oben: Cyberjobe schnappt nach Eurem
Raumgleiter. Oben: Mutant von links: ZielschieBen

|

verseuchten Dungeons “strah-
lende” Freaks. Mit dem Fahr-
stuhl im disteren Kellerloch
angelangt, seht Ihr drei mas-
sive Stahltiren vor Euch —
rechts, links und mittig gele-
gen. Diese o6ffnen sich in
unvorhersehbarer Reihenfolge,
um entweder ein Fal voller
Chemo-Gift oder einen von
Cyberjobes schwerbewaffne-
ten Mutanten zu offenbaren.
Schiel®t |hr in einer Kurz-
schlu-Reaktion aus Versehen
auf das FaR, findet |hr Euch
Sekunden spéter unter radio-
aktivem Giftmull begraben.
Zogert |hr zu lange, gelangen
die Mutanten zum Schuf3 und
toten Euch somit.

In “Reverse Engineering”
muBit Ihr einen Abgrund zwi-

Zu Beginn des Spiels wéhlt Ihr die Sub-Spiele in
beliebiger Reihenfolge aus

Ganz oben: Intelligenztest unter
Zeitdruck.

Oben: Festlegen des GeschoB-
Austrittswinkels.

Im Sub-Spiel "Cyberboogie
navigiert Ihr durch enge Kanile

schen zwei Tunnel-Verbin-
dungsstegen auf schweben-
den Plattformen iberwinden.
Auf jeder Plattform ist ein Sym-
bol dargestellt, welches sich
nach einer gewissen Zeit in
Form und Farbe verandert.
Dabei sind fiir Euch jeweils nur
die Plattformen in Angelos
unmittelbarer Nahe sichtbar.
Nach einem logischen Vorge-
hensmuster arbeitet |hr Euch
Platte fiir Platte (iber den
Abgrund hinweg. Zégert lhr
dabei zu lange oder macht
einen uniberlegten Satz, |6st
sich die Plattform, auf der Ihr
steht, in Luft auf und der unse-
lige Angelo stiirzt ins sichere
Verderben.

Bei “Projectile Ranges”
schwebt |hr hinter einem
schweren Geschutz postiert
Uber den Wolkenkratzer der
virtuellen Stadt. In der Entfer-

nung seht |hr Euren Kontra-
henten, ebenfalls auf einer
schwebenden Geschiitz-Platt-
form. Akkurat wie ein Kanonier
Friedrich des Groken muft lhr
nun Ausfallswinkel und Ge-
schofistarke Eures Projektils
festlegen, um dem Gegner
eine volle Breitseite zu besche-
ren. Das Duell geht auf diese
Weise zwischen Euch und
Eurem Opponenten hin und
her, bis einer den alles ent-
scheidenden Volltreffer landet.
Die “Security Door” 6ffnet sich
nur, wenn lhr zuvor unter Zeit-
druck ein Logikratsel, &ahnlich
einer Intelligenztest-Aufgabe,
lost. In “Cyberboogie” legt Ihr
das Flugmantelchen an und
navigiert Euch ge-
schickt durch eine
Serie korkenzie-
herartig verdreh-
ter Gangsysteme,
wahrend lhr plotz-
lich auftauchenden
Hindernissen aus-
weicht, Feinde und
Minen eliminiert
und Extras auf-
sammelt. Nehmt
lhr dabei Schaden,
so wird dieser auf
einer speziellen Anzeige re-
gistriert. Ist die Skala rot aus-
gefiillt, explodiert Angelos
Flughilfe und reiftit den guten
Doktor in tausend Stiicke. Soll-
tet Ihr bis zur Boss-Chamber
vordringen kénnen, muft Ihr
gegen ein iberdimensionales
Hologramm von Cyberjobes
Kopf antreten. fh

Hersteller:

Grafik: 78%
Sound: 86?/0
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Ganz schon langlebig,
Roberta Williams mar-
chenhafte Rasselbande.
Schon Uber zehn Jahre toben
Adventure-Freunde mit Sierras
diversen Prinzen, Konigen und
lieblichen Jungfrauen durch
mysteribse  Fantasylande,
l6sen mehr oder weniger
gemeine Ratsel und fallen sich
zum SchluB in die blaubliitigen
Arme. — Und wenn sie nicht
gestorben sind, dann leben sie
noch heute.

In dieser Zeit ist natirlich
auch die technische Entwick-
lung nicht an Sierras Vorzeige-
spielen vorbeigegangen. Vom
extrem sproden Text-Parser in
seligen Apple-1l-Tagen, Uber
immer komfortablere Maus-
Ments bis zum spektakularen
3D-Studio-Vorspann war
schon alles im Angebot. Der
neueste SproR der Serie
bedient sich natirlich zeit-
gemal der CD-ROM, um alle
Animationen und Soundeffekte
an Mann, Frau und Familie zu
bringen.

Nach soviel technischer
Extravaganz besann man sich
zumindest grafisch alter Tradi-
tionen: “King's Quest 7 — The
Prince-less Bride" konnte gera-
dewegs aus den Disney-Studi-
os entsprungen sein — Das
Spiel ist ein interaktiver Zei-
chentrickfilm. Nach diversen
Prinzen und Kdnigen flhren

Herzallerliebst

King’s Quest 7

Turbobunt:

An exzessiver Farb-
gebung herrscht im
ganzen Programm
kein Mangel

jetzt die Frauen das Regime.
Gleich zwei Madels stlirzen
sich buchstéblich ins Abenteu-
er. Da ist zum einen Prinzessin
Rosella, die mal wieder zu
unvorsichtig am hé&uslichen
magischen Brunnen spielt und
prompt in ein Paralleluniver-
sum gesaugt wird. Ihre Mutter,

Jetzt haben sie es endlich geschaffi, die Mdrchen-Onkel
und Tanten von Sierra. “Kings Quest 7 — The Prince-
less Bride” ist das ultimative Familienabenteuer fiir alle
Mitglieder des Haushalts und darf unter keinem Weih-
nachtsbaum fehlen. Der Niedlichkeitsfaktor
kann es problemlos mit jedem Disneyfilm auf-
nehmen, technisch Iduft fast alles automatisch
ab und die Rétsel knackt man ohne allzuviel
Kopfzerbrechen. Was man an Komplexitét in
den Aufgaben eingespart hat, wurde dankens-

werfenvefse in Umfang und Story investiert. Rétselfreunde, die auf
abgedrehte Geschichten a la “Alice im Wunderland” stehen und
auch vor intelligenten Pudeln und Karnickeln nicht zurtickschrecken,
sind hier bestens aufgehoben. Wer sich selber zur Adventure-Oberli-
ga zahlt, sollte vor dem Kauf unbedingt reinspielen, um zu entschei-
den, ob die angebotene Rétselkost seinen Anspriichen gentgt.
“Kings Quest 7" richtet sich deutlich an die computerbegeisterte
Grol3familie und weniger an den abgebriihten Digitalfreak.
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King's Quest VIl
L7

Freigeschau-
felt: Der
freundliche
Totengrdber
nimmt uns
auf die
Schippe

King's Quest Vil

Konigin Valanice, mul® diesen
schrecklichen Vorfall vom
Burgfried aus beobachten und
stlirzt sich natiirlich todesmutig
hinterher, um das abhanden
gekommene Tochterlein wie-
der einzusammeln. Zwangs-
laufig steuern wir in der folgen-
den Geschichte abwechselnd
beide Damen (iber den Bild-
schirm. Die Handlung ist in
acht Kapitel aufgeteilt, die kon-
tinuierlich von uns abgearbeitet
werden mussen. Zwangslaufig
gibt's fir geléste Rétsel keine

Punkte mehr, sondern auf
einer Anzeige diirfen wir unse-
re Fortschritte in der Erzéhlung
verfolgen.

Rosella und Valanice landen
nach ihrem Hypersprung im
verwunschenen Konigreich
von Eldritch, in dem normaler-
weise Friede, Freude, Eierku-
chen herrschen wirden, gabe
es nicht eine bose Zauberin,
die flr Unruhe sorgen wiirde.
Im Lauf der Handlung aben-
teuern sich unsere Damen
durch eine magische Wiiste,

AV
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King's Quest Vil

Movie Size

Play = Volume
0 A

erkunden das vulkanische
Konigreich der Trolle und lan-
den zum Schluf® hoffentlich im
Wolkenkénigreich von Etheria.

Natdlrlich missen wir der
koniglichen Brut unter die
Arme greifen, damit alle Ratsel
geldst werden. Hat man schon
in den letzten Teilen das
Menusystem tilichtig ausge-
diinnt, so geht man jetzt noch
einen Schritt weiter. Vorbei die
Zeiten, in denen man schnode
Icons anklicken mulfite, der
“King's Quest 7"-Cursor ist
hochintelligent. Das heil3t, er
nimmt uns fast alle Arbeit ab.
Je nach Spielsituation Iost er
ein automatisches Gesprach
aus, schnappt sich einen
Gegenstand oder agiert ander-
weitig mit der Umwelt. Auch

King's Ousct Vi

o W

Scr h"nyu

Ouit

Rétsel-
Fortschritt:
Unser
Erfolgometer
ndhert sich
endlich dem
vierten
Marchenkapitel

=

sonst wurde das Bildschirm-
fenster tiichtig ausgedtinnt.
Neben einem standig vorhan-
denen Inventory gibt's nur
noch einen Knopf fir das Opti-
on-Meni und einen Bereich, in

Disney bekommt Konkurrenz: Roberta Williams neuester
Streich ist denn auch eher ein “interaktiver” Zeichentrick-
film fiir die gesamte, weihnachtlich gestimmte Familie,
denn ein Hardcore-Abenteuer. Zwar sind Puzzles reich-
haltig vertreten, und bevor der finale Abspann
tber den Monitor flimmert, wird einige Zeit ver-
gehen und selbst geschulte Abenteurer haben
an manchen Riétselniissen zu knacken, aber der
ultimative Reiz von Kings Quest 7 liegt in der
allerliebsten und manchmal briillend komischen

Cartoon-Story. Situationswitz gibt sich mit gewandten Wortsprefchen
ein humoristisches Stelldichein. Das an manchen Stellen ein wenig
zu heftig auf die Zuckertube gedriickt wird und ein Hauch von Kitsch
aus dem Rechner quillt, ist letztlich zu verzeihen. Was da schon ein
wenig mehr stor, ist die fehlende Option, die Sprachausgabe mit
den passenden Textuntertitel zu versehen — &rgerlich, wenn man
einen akustischen Hinweis tiberhért. Gelungen ist hingegen die
punktelose Fortschrittsanzeige in Form des “Chapter’-Balkens.

dem wir uns die Gegenstéande
im Inventory genauer ansehen
konnen. Dann wird ein extra
Vergroferungsbildschirm gela-
den. Alle anderen Spielfunktio-
nen werden vom Programm
automatisch verwaltet. Wollen
wir unsere Heldinnen tber den
Bildschirm bewegen, genugt
ein einsamer Mausklick und
Rosella sucht sich selbsttatig
den kirzesten Weg zum Ziel.
Natlrlich scrollen groRere
Landschaften dabei schon
brav Uber den Bildschirm.
Mochte man nicht véllig ins
Unbekannte marschieren, darf
man den aktuellen Bildschirm
auch von Hand scrollen, und
Rosella wartet derweil schon
brav am entgegengesetzten
Rand auf weitere Befehle von
uns. Wesentlicher Bestandteil

Die Lesebrille
des Wiisten-
hasen sollten
wir unbedingt
mopsen.

Ruulv

‘-.(1

Jeizt virird es ernst: Das sechste
Kapitel kurz vor Schluf

der Handlung sind zahlreiche
Zwischensequenzen und Cut-
Scenes, in denen die Ge-
schichte automatisch weiterge-
flhrt wird. Natrlich wird es flr
alle gesprochenen Texte im
Spiel eine deutsche Uberset-
Zung geben. vw

Zirka-Preis

" Grafik: 82%
Suuml: 19%

Spieglabinen: Wer in den ichiigen Rahmen steigt,
landet in einem wichtigen Raum

Wo isi Rosella? Di mimerlihe Kinigin sucht an
den unmoglichsten Stellen
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Mein Gott, was habe ich in
meiner Jugend (lang,
lang ist's her) mein Kleingeld
an Flipperautomaten verjuxt
und verjubelt — wohlgemerkt:
nicht die mit den elektroni-
schen Anzeigen und all den
neumodischen Schmonzes.
Nein, ich meine damit eher die
alten Holzkisten, bei denen es
Tschack, Ping und Ding Dong
machte. Bei meinem ersten
Apparat muBte ich sogar noch
auf einem Stuhl stehen, sonst

Pinballers Traum: Ein 76er
Gotilieb mit allen authentischen
- Gerduschen

Wem die Einstellungen zu
schwierig sind, der kann am

riickwértigen Teil noch ein
wenig herumfummeln

hatte ich Schwierigkeiten ge-
habt, iiberhaupt die Spielflache
zu sehen. An jenem “Royal
Flush” habe ich zwar mein Ta-
schengeld nicht umgesetzt,
mein Favorit war eher die
“Jungle Queen”, ein wunderba-
res Gerat, das ein Freund von
mir in seinem Keller stehen
hatte. Statt zwei Flipper besal
dieses Ding gleich vier von
diesen kleinen Armchen. Be-
sonders interessant war "Jun-
gle Queen" aber auch deswe-

Back to the Future

Royal Flush

gen, weil er nichts kostete.
Kurz gesagt: Mir gefallen die
alten Dinger besser als alle
Pinballs, die sich an jeden
neuen Actionfilm hdngen. Sa-
gen wir es einmal so: Das Ball-
gefihl war ein wenig direkter.
Man konnte sich richtig vorstel-
len, dalk der Mechanismus im

Eigentlich miite man so ein Spiel auer Konkurrenz
laufen lassen, da es den anderen Flipperspielen fiir den
PC mit all ihren Sonder-Features doch ein wenig unterle-
gen ist. Dennoch verdient Royal Flush mit seiner liebe-
vollen Ausstattung einen Nostalgiebonus. Ob
der original Royal Flush auch so schwierig zu
spielen war, kann ich leider nicht nachvollzie-
hen. Fiir meinen Geschmack (und limitierte
Feinmotorik) stehen die beiden Flipper einen
Tick zu weit auseinander. Ehe man sich nam-

lich versieht, ist im schonsten Spiel die Kugel zwischen die beiden
Nippel gehuscht, und da hilft dann auch kein leises Anrempeln mehr.
Ansonsten kann man nur sagen: Wer sich immer mal gerne so ein
altes Teil zulegen wollte, doch nie die Wohnung daftir hatte, darf
Jetzt getrost zuschlagen. Leider gilt hier das gleiche wie fiir jene
braune Limonade: It can’t beat the real thing.
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Inneren mindestens genau so
schwer ackerte und rackerte,
wie der Spieler. Fir die Nostal-
giker unter uns hat Amtex jetzt
dieses 76er Gottlieb-Modell
recht authentisch nachgebaut.
Der Royal Flush ist auch etwas
fur den Flippernovizen, da er
nicht nur in allen Bereichen
von den Flippern bis zum Tilt
individuell einstellbar ist. Die-
ser Nachbau hat auch einen
Magnet Ball Mode, mit dem Ihr
mit der Maus die Kugel Gber
die gesamte Spielflache fiihren
kénnt. So kdnnt lhr nicht nur
unter diesen Bedingungen der
aufgehobenen Schwerkraft
probieren, wie sich die meisten
Punkte scheffeln lassen, son-
dern auch wie bestimmte be-
wegliche Teile der Spielflache
sich bei der Kollision mit der
Kugel verhalten. Beim Ab-
schul® der Pokerkarten fiihren
fuinf verschiedene Kombinatio-
nen zu unterschiedlichem

Erna, mach mir
noch kieines
Helles! Unser
Auswahlmenii ist
eine Kneipe

Punkteerfolg. Ein wenig muf®
man sich allerdings schon im
Kartenspiel auskennen. So
steht der Royal Flush (ausge-
sprochen Flasch und nicht
Flasch!l) an der Spitze der
Punkteréange, wahrend ein
Zwilling im wahrsten Sinne des
Wortes einfach nur billig ist.
Um die Sache nicht allzu kom-
pliziert zu machen, wurde die
Auswahl der Karten auf ein As,
die Bilderwerte und eine Zehn
reduziert. Das geht zwar auf
Kosten der Variationsmoglich-
keiten, erleichtert das Ziel-
schie3en aber ungemein. Zu-
satzlich zu den neun Drop Tar-
gets gibt es drei Kick-out Sau-
cers und drei Rollover Lanes.
Alle Aktionen werden hierbei
ubrigens mit den authenti-
schen scheppernden Sounds
(Tschack, Ping und Ding
Dong) unterlegt.

Royal Flush laRt sich entwe-
der in den beiden scrollenden
Versionen bei einer Auflésung
von 320x240 bzw. 640x480,
oder aber in der nichtscrollen-
den SVGA-Version (800x600)
spielen. Ein 386er mit 4 MB
RAM und einem CD-ROM-
Laufwerk reicht schon aus, um
die Kugel in altgewohnter
Manier rollen zu lassen. ps

Hersteller:
Testmuster:
Besonderheiten:

Zirka-Preis:

HE
Sound: 55%



FREELE POWER. ™

UNGLAUBLICH:

JEDES PROGRAMM’C
AUF TASTENDRUCK %

EINFRIEREN!!

SPEZIAL-EFFEKTE, WIE Z.B. UNENDL HELEBEN ENERGIE,
ZEIT USW.; MIT SCREEN GRABBER, MUSIQ GRABBER U.V.M.!

[EINGEBAUTER CHEAT-FINDER

ACTION REPLAY HAT EINEN EINGEBAUTEN CHEAT-FINDER, DER ES
ERMOGLICHT, IN EINEM EINGEFRORENEN SPIEL CHEATS FUR
UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ANZAHL WAFFEN,

EIGENE FARBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE U.S.W. ZU FINDEN.

DAS CHEAT-SYSTEM HAT UNBEGRENZTE MOGLICHKEITEN,
EINFACH DAS SPIEL DURCH TASTENDRUCK NEU STARTEN

UND SIE SIND UNSCHLAGBAR. DIE GEFUNDENEN CHEATS KANN
MAN FUR EINE SPATERE BENUTZUNG AUF DISK ODER FESTPLATTE

ASEEICHERN. | FREEZER:FUNKTION

EINFRIEREN EINES SPIELES AN EINER BELIEBIGEN
STELLE UND ABSPEICHERN DES
KOMPLETTEN SPEICHERS MIT PROGRAMM-
INHALT AUF FESTPLATTE. WENN SIE DEN
SPEICHERINHALT WIEDER LADEN, WIRD DAS PRO-
GRAMM AB DER EINGEFRORENEN STELLE GESTARTET.
IDEAL FUR SPIELE MIT PASSWORTER ODER UM EIN SPIEL AN EINER
SCHWIERIGEN STELLE ABZUSPEICHERN,
_MONITOR-OPTION
ZEIGT DEN MOMENTANEN INHALT DES EINGEFRORENEN COMPUTER-
SPEICHERS AN, ANZEIGE ALS HEX ODER IN DISASSEMBLIERTER FORM,
MOGLICHKEIT FUR SPEICHERSUCHE, DRUCKERAUSGABE-FUNKTION,
FREEZER-COMMANDS
DIRECTORY, FORMAT UND SAVE COMMANDS SIND IM ACTION REPLAY
ENTHALTEN, AUCH WENN DAS PROGRAMM EINGEFROREN WURDE,

ACTION REPL

GIBTDEMPC . |

MEGA POWER !

BENOTIGTE SYSTEM-KONFIGURATION: 386/486 (DOS 3.2 UND HOHER)

AUSGABE 6/9

»
i iese Hardware hahen Sn gewartet:

PCAR394

Aitere Versionen von PC Action Replay werden fiir DM 40,00 zzgl. Versandkosten
auf Version 3.0 umgeriistet, Schicken Sie hierfiir Ihr Action Replay an uns ein.
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. - EDE - NETHERLANDS FAX 0031 8380 32146

ACTION REPLAY IST JETZT MENU-GESTEUERT;
DADURGH EINFACH IN DER HANDHABUNG.
INSTALLIERUNG INNERHALB VON MINUTEN
DURCH *AUTO INSTALL"-FUNKTION.
|Vlnus-scAuH!n

SEHR GUTER VIRUS-SCANNER UM NACH VIREN ZU SUCHEN, MIT

AUTOMATISCHER DETEKTIERUNG.

[SCREEN GRABBER

DURCH DRUCKEN DER ACTION-REPLAY-FREEZERTASTE HABEN SIE DIE MOGLICHKEIT, o

EIN KOMPLETTES STANDARD-VGA-BILD AUS EINEM BELIEBIGEN SPIEL ALS EIN STANDARD-PC:
ABZUSPEICHERN, WELCHES SIE MIT ZEICHENPROGRAMMEN BENUTZEN KONNEN.
|ZEITLUPEN-FUNKTION

DIE ZEITLUPEN-FUNKTION GIBT IHNEN DIE MOGLICHKEIT, DIE GESCHWINDIGKEIT DES GANZEN SPIELES
BIS AUF 1% HERABZUSETZEN.! ;

L HACKER-FUNKTIONEN

"INTERRUPT MONITOR" ZEIGT DEN INHALT VON INTERRUPT-VEKTOREN UND DIE AKTIVITAT VON VOR.

DEFINIERTEN INTERRUPTS AN. DER REGISTER-BEFEHL ZEIGT AN, AB WELCHER STELLE DAS PROGRAMM

EINGEFROREN WURDE. DER GRAFIK-REGISTER-BEFEHL ZEIGT DEN INHALT DES VGA-REGISTER-SET AN.
SOUND RIPPER

DURCHSUCHT DEN COMPUTERSPEICHER NACH "SOUND BLASTER'FILES, ABSPEICHERBAR ALS

NOC- ODER .WAV-FORMAT. EDIT- UND PLAYBACK-MOGLICHKEIT, FUR “WINDOWS"-EFFEKTE.

FUNKTIONIERT MIT DEN MEISTEN PROGRAMMEN... AUCH MIT C ]

BENUTZERFREUNDLICHER
FREEZER-CONTROLLER MIT 1.8 M.
KABEL, FREEZER-TASTE,
LED-LEUCHTE UND SCHALTER FUR
DIE ZEITLUPEN-FUNKTION.

ACTION REPLAY ist zukunfts.

MUSIC GRABBER i
h
DURCHSUCHT DEN COMPUTERSPEICHER NACH MUSIK M SOUND mcmm ABSPEICHERBAR grommUpdate sinfach auf den
AUF DISKETTE UND HD, ABSPIELBAR MIT EINEM DER ZUM LIEFERUMFANG GEHORENDEN neuesten Stand zu bringen.

TAKE
HTOTAL
LCONTROL!
FREEZEANY
. PROGRAM
AT THE PRESS
OF ABUTTON
NI
WML e 6y
SHARFICTURMS
P
WACR PROORAMS
R SITICoN
POUL MUCH BRE

VERSANDKOSTEN DM 10,-
AUSLAND NUR VORKASSE + DM 15,-
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Dr.

D ie fur 3-D-Ballerspiele ty-
pische, der Realitat ent-
rickte Hintergrundstory hort
sich aulerst banal an: Ein ver-
ruckter Professor experimen-
tiert mit Atombomben auf einer
abgeschiedenen Insel. Schliefl-
lich verfallt er ganz dem Wahn-
sinn und droht damit, die
ganze Welt zu vernichten. Das
kénnt Ihr natlrlich nicht auf
sich beruhen lassen und so
schickt lhr Euch in der Rolle
des Special Agents McBanner
an, die Erde vom Joch des
durchgeknallten Atomphysi-
kers zu retten. Der Unselige
haust auf einer Pazifik-Insel in
einem monstrésen Wolken-
kratzer — umgeben von Befe-
stigungsanlagen, geschitzt
von einer sidamerikanischen
Armee, einer Ninja-Truppe und
aggressiven Echsen-Mutanten.
Zunachst nur mit einem Base-
ball-Schlager bewaffnet, findet
lhr Euch im “Garten” der Ra-

The Fortress Of...
% &
Radiaki

diaki-Residenz wieder. Bevor
Ihr den Ausgang des Gangla-
byrinthes erreicht, seid lhr um
zwei weitere Waffen reicher:
Das Samurai-Schwert und die
Kleinkaliber-Pistole. Am unte-
ren Bildschirmrand erfahrt lhr,
wie es um Eure Gesundheit
bestellt ist, welche Waffe |hr
gerade angewahit habt und
wieviel Munition Euch noch zur
Verfligung steht. Ist das Maga-
zin Eurer Waffe leergeschos-
sen, mifRt lhr per Tastendruck
nachladen, um danach Eure
Widersacher mit gezielten
Schiissen ausschalten zu kdn-
nen. |hr verlaBt das offene
Gelande und begebt Euch in
die verseuchten Abwaésser-
kanale der riesigen Wohnanla-
ge. Dort hausen mutierte
Nager, mit ihrer beachtlichen
GroBe wahrscheinlich der
ganze Stolz der Rattenmama.
Durch deren Verschlag gelangt
lhr schlieBlich zu den Ech-

Die Uberflutung des Marktes mit Doom-Klonen hat ihren
geschmacklosen Héhepunkt erreicht: Unter stréflicher
MiBachtung jeglicher QualitdtsmaBstdbe serviert man
den Fans der 3D-Action ein schnodderiges Plagiat nach
dem anderen. Dieses Exemplar ist nicht nur
optisch besonders héallich, sondern weist auch
alle offensichtlichen Méngel eines lieblosen
Spielentwurfs auf. Das Leveldesign ist unter
aller Kanone, sinnlose Irrgdrten und unintelli-
gente Gangsysteme ohne jeglichen Span-
nungsaufbau rauben Euch den letzten Nerv

und das miBlungene Automapping l&Rt Euch dabei auch noch im
Stich. Streng hierarchisch gegliedert bevdéikert jeden Levelabschnitt
nur eine Sorte Mensch/Monster die Génge, Uberraschungen und
Aha-Effekte bleiben somit aullen vor. Obwohl man es in diesem
Spiel ansonsten mit nichts anderem so ganz genau nimmt, wird es
bei der Kollisionsabfrage auf einmal pingelig: Beim Kampf mit klein-
kalibrigen SchuBwaffen wie Pistole und Gewehr mif3t Ihr mit Eurem
Gegner schon fast auf Tuchfiihlung gehen, um akkurat zu treffen.
Nicht gerade Sinn und Zweck einer Distanzwaffe. Am ordentlichsten

148t es sich mit Samurai-Schwert oder gar Baseball-Schldger aufrdu

men und fiir die braucht Ihr nicht mal Munition! Eure Gegner sind
dumm, schlecht animiert und alles andere als schén anzuschauen,
wéhrend die Farbpalette dieses Spiels mit der Farbauswahl des
Wachsmalstift-Kastens eines Grundschiilers rivalisiert. Nur fiir abso-
lute 3-D-Baller-Fetischisten und Trash-Fans interessant, die jedes
noch so lible Spiel dieser Art besitzen wollen.

Mit dem Samurai-Schwert am Chinesischen

Turm oder war’s doch im Pazifik?
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United Colors Of Benetton: Bei Radiaki trifft
sich der Abschaum der ganzen Welt

MILD NMUTATIQHE

senmenschen, aufrecht gehen-
de Reptilien mit halbwegs in-
telligent errichteten Wohnan-
lagen, in denen |hr nur durch
das Auffinden von mehreren
Schiisseln vorankommt. Letzt-
endlich arbeitet lhr Euch
Stockwerk fiir Stockwerk durch
das Hochhaus bis zum wahn-
sinnigen Radiaki vor. Eure
angekratzte Gesundheit sa-
niert |hr entweder mit Auf-
putschspritzen oder durch
Erste-Hilfe-Packchen, die Euch
in der Regel rundum sanieren,
dafiir aber nur sehr sparlich
gesat sind. Munitionskisten
oder einzeln herumliegende
Magazine missen aufgesam-
melt werden, um die Laufe
Eurer Knarren am Glihen zu
halten. Das Euch zur Verfi-
gung stehende Arsenal wird
mittels der Nummern-Tasten
nach gewohnter Art und Weise
gewechselt.

Fur langsamere Rechner
kann in einem Optionsmenu
die optische Qualitat der Bo-
den-, Decken- und Wandtex-
turen variiert werden. fh

WARNING |

THIS AREA HMAY CAUSE

Warnung! Bei
ausfiihrlichem GenuB
dieses Spiels kidnnen
Euch vor Langeweile
Horner wachsen.

Die Echsenmenschen
bevilkern die trost-
losen Gange der
Abwasseranlage

Hersteller:

Zirka-Preis: :

| ﬁraﬁk: 45% |
Sound: 39%

Das haBliche Automapping 1dBt Euch bei
Orientierungsproblemen im Regen stehen



Postfach 35 66

; \ D- 89025 Ulm/ Donau
Suussire s, /44 \ Telefon: 0731/ 9 46 66- 0
| i i Telefax: 0731/ 9 46 66- 40
BTX: » Simon #
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Win VOKABEL 2 0 5 — e DISCOUNT
® Lernen mit Spiel und Spaf} > e NEU: DOOM 2 DM 99,-
* SpaB und System mit LOTTO R e PN A oW 1D
; 99073'0)/ interaktive NEU: TIE FIGHTER 3,5 DM 99,-
zusammen nur DM 99 Traumreisen B Jns o gty
5 erleben Sie eine interaktive NEU: MYST DM 99,-
Traumreise durch Namibia, Australicnn B POWER ON (2. Avflage) DM 19,90
oder die [/54. Komplett zweisprachig @ PEGASUS 4.0 DM 29,-
DAvbich | Staiich 10 CD PAKET (Neuauflage) Eﬁ 9
eua age "~
je €D nur 59,-DM DAS MAGISCHE AUGE DM 49,-
Zwei aus drei nur DM 99,- et Al DM 39,
NIGHT OWL'S BBS DM 39,-
‘ - NIGHT OWL'S GAMES 2.0 DM 39,-
B g - b ROMSIDE 4 CD POWERPACK DM 24,90
Communication er - : VISUAL BASIC ACCESS DM 59,-
(09 ' Lk ‘ ; ‘ 2! | HOBBES 05/2 (08 '94) DM 39,-
99 v4) : X : A GESETZE AUF CD-ROM DM 77,-
CROSSWORD SENSATION DM 59,-
LE T 5 ove RAYTRACING-STUDIO DM 39,-
BUNDESLIGA-HATTRICK DM 89,-
DTP GRAFIKEN 1 Weitere Angebote finden Sie in unserem Katalog,
DTP GRAFIKEN 2 den Sie kostenlos anfordern knnen!
INITIALE
| ‘ Komplettpaket fir den DTP- &ﬁ%%@&mﬂ
- s v/ :ng'}:d; ke % . : : komplett in deutscher
oder wdhlen Sie ,,3 aus 6 e S Zusammen - ?pmil:&Il'U!SV_d}kus'l.plpign.
CD-SET s 3.0 opukivelle Spiele, Utilities
' ol nur DM 149,- ‘ AMDD _ u.v.m.
fir nur DM 891 g AIND KL /" nur DM 49,-
Der ultimative garantiert doppelten
L]
CD-SET Spaf} bei sechsfachem Inhalt !

Dieser SIX-Pack ist genuﬂsuchtgéf&hrdend eingestuft und
kann zur besinnungslosen Abhdngigkeit fihren!

Dieser Pack besteht aus: Darauf enthalten sind:
Andromeda 3.3 an Animationen,

L Video Loop Station Anti Virus Tools, AVI-Clips,
' Six Pack Power Vol.1 Bilder, Biiro-Utilities, DOS Tools,

Actor Sound&Grafics Lernprogramme, Netzwerk Tools,

Wizard Games 0S/2-Treiber, Programme, Spiele,

" NBG - Simon Verlag CD-Sampler Sounds, Windows Utilities uvm.

! Wir sind lhr Vertriebspartner fir CD-ROM's !!
Senden Sie uns lhre Unterlagen.

. Versandkosten: DM 7,- (NN DM 11,-, Ausland DM 15,-)



test

Lothar
Matthdus freut
sich iiber sein
Zweites,
wesentlich
hesseres
Computerspiel

Isometrie wie nie

Lothar
Matthaus

Super Soccer

Und da ist er wieder, der
bekannteste FuRballer
zwischen Flensburg und Gar-
misch. Lothar Matthaus hat er-
neut seinen Namen fir eine
FuBballsimulation hergegeben,
dieses mal wahrscheinlich
unter der Auflage, bitte etwas
mehr draus zu machen. Der
Vorganger war zwar spiele-
risch flott, aber in Sachen Pra-
sentation so beeindruckend
wie ein vorgekauter Gummi-
bar. Alsdann setzte man sich
mit dem britischen Software-
haus Krisalis in Verbindung
und — schwups — der Lothar
Matthdus Super Soccer ist da,
um der Konkurrenz das Flirch-
ten zu lehren.

An Spielmodi bietet der
neue Lothar Herkdmmliches:
Neben dem obligatorischen
Testspiel wartet ein Liga-Mo-
dus und die Turnier-Option.
Dabei lassen sich wie immer
Cups und Ligen nach eigenen
Winschen zusammenstop-
seln. Mit bis zu drei Kumpels
sucht |hr Euch die bevorzugte
Mannschaft aus und bastelt GroB und iibersichtlich:
Euch vor jedem Spiel die opti-  Uber dieses Spielfeld
male Aufstellung zusammen.  wird der "Bildschirm"
Dazu wird in Lothar Matthdus  gescrolit

Das hétte wohl keiner flir méglich.gehalten: Der neue
“Lothar” hat mit dem alten nichts mehr am Hut und ist
drauf und dran, wie der Namensgeber die
FuBbaligeschichte, dieses mal auf Computern, neu zu
schreiben. “Lothar Matthédus Super Soccer” 1ait
, sich also mit dem Viorgdnger nicht mehr ver-

| gleichen, wohl aber mit dem derzeitigen State- | |
of-the-Art-Kicker "FIFA International Soccer”. |

Und um es gleich vorwegzunehmen, “Super | (

Lothar” ist nicht schéner, aber einfach besser. | L

FIFA Freunde dirfen zwar immer noch die Animationflagge hissen, i _ (mimg] y ’J % H A i |
aber spielerisch und vor allem in Sachen Tiefe und Realitatsnéhe { |
schlégt Krisalis’ Simulation den Kontrahenten um Léngen. So gibt es ¢
endlich Unmengen Bundesliga- und Zweitliga-Teams, zwar ohne die
Original-Spieler- und Teamnamen, aber trotzdem mit den echten
Eigenschaften, die im Spiel dieses mal sehr deutlich zu Tage treten.
So verliert ein alter Kémpe des éfteren Sprints gegen junge Heil3s-
porne, tritt daftir aber geniale und zielsichere Pédsse. Die neue Per-
spektive gibt dem Spiel eine optimale Ubersichtlichkeit, die Spielm-
odi sorgen fiir Abwechslung, die Steuerung ist herkémmlich aber
ausgeklitigelt und die SVGA-Mendis gldnzen mit feinen Statistiken
und einem optimalen taktischen Aufstellungsbildschirm. Allein der
gehobene Schwierigkeitsgrad macht Einsteigern das Leben schwer.
Trotzdem: “Lothar Matthéus” ist der beste Kicker des Jahres 1994.
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Ubersichtlich:
Die Meniis
werden in SVGA
dargestellt (die
Originalteams
und -spieler
fehlen leider in
der Endversion)

ws LN/




Supersoccer das sogenannte
“Tacti-Grid” herangezogen, auf
dem |hr nicht nur Eure Leute,
die bis zu 13 verschiedene
Eigenschaften besitzen, nach
Lust und Laune auf dem Spiel-
feld verteilen kénnt, sondern
auch deren potentiellen Ak-
tionsraum (offensiv oder eher
defensiv) festlegt. Die Aufstel-
lungen dirfen natlirlich auch
auf Festplatte abgespeichert
und spater wiederverwendet
werden.

Wahrend des Spiels scrollt
das Spielfeld in alle Richtun-
gen und wird aus einer isome-
trischen Perspektive, ahnlich
der FIFA International Soccers,
gezeigt. Die Sprites wurden
dabei jedoch wesentlich klei-
ner gehalten, was fir mehr
Ubersicht sorgen soll. Ihr steu-
ert wie immer den ballnach-
sten oder fiihrenden Spieler
und schieft den Ball auf
Knopfdruck von Euch. Desto
langer lhr den Knopf dabei ge-
driickt haltet, desto straffer
(und unhaltbarer) wird der
Schuf. Mit einer anschliefen-

Oben: Troiz toller Flanke
scheitert unser Kopfball am
Torwart.

Unten: Wetterbedingungen
(hier Nebel) sorgen fiir
Abwechslung.

..

den Joystickbewegung darf
der Ball zudem angeschnitten
oder hochgezogen werden.
Zinftige Passe bewerkstelligt
Ihr, indem lhr den Feuerkopf
nur kurz antippt, Kopfballe und
Rickzieher werden vollflihrt,
sobald der Ball in der Luft und
der gesteuerte Spieler in Eurer
Nahe ist.

bts 4 Spla!ar

(@-F

nd: Soundblaster
Fesiplatte: 6 MByte
Prozessor: 386er
AAM-Bedari: 4 MByte

Steuerung: Joystick,
Tasmur ﬂaas
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Maschinenstiirmer

Novastorm

Wir schreiben den
11.11.2129, es sollte
Karneval sein, doch niemand
tanzt, keiner feiert. Der
Menschheit ist das Feiern
namlich vergangen: Seit meh-
reren Jahrzehnten gibt es
ungeheure Probleme mit dem
ehemaligen Supernetzwerk
SCARAB, das mit der Zeit
samtliches Wissen gehortet
hat und ein bis dato fiir un-
moglich gehaltenes Eigenle-
ben fihrt. In den letzten 30
Jahren schraubte sich SCA-
RAB eine eigene Maschinen-
armee zusammen und ver-
nichtete fast alle menschlichen
Kolonien im Universum. Doch
ein kleines Trippchen findi-
ger Wissenschaftler will den
Kampf nicht verlorengeben.
Ein neues Raumschiff namens
Scavanger wird entwickelt und
eine kleine Flotte nur mit
Schraubenzieher und Schweil}
zusammengeflickt, auf das lhr
an der Spitze der Scavanger-
Streitmacht gegen SCARAB
zieht, um der Menschheit end-
lich Frieden zu bringen.

Alsdann macht Ihr Euch auf
in die entscheidende Schlacht
und wirbelt Euren Schicksals-
raumer mit Joystick oder Ta-
statur durch unglaublich mas-
senhaft auftauchende Gegner-
horden. In vier Welten mit ge-
nauso vielen Levels verschiel3t
lhr Euer Brandzeichen: An-
fangs auf einem Lavaplaneten,
kampft |hr spater auf einem
Eis- und Wustenrund und ganz
zum Schluf im Geheimstiitz-
punkt SCARABs, dem Raum-
kreuzer “SCARAB X Excelsi-
or”. Doch bis Ihr dorthin ge-
langt, wirft Euch das verrlickte
Netzwerk mehr als genug Stei-
ne in den Weg. Massenhaft
stéandig schiellende an-, ab-
oder vorbeifliegende Feind-
formationen zoomen liber Eure
Frontscheibe. Natiirlich diirft
Ihr den Schussen ausweichen
und bewegt zu diesem Zweck
Eurer Schiff, das |hr aus einer
Verfolgerperspektive seht, in
die vier Himmelsrichtungen.
Dabei bewegt |hr Euch jedoch
nicht frei Giber die Planeten-
oberflache, sondern folgt grob

Brathahn voraus: Dieser Vulkanier schieBt mit Lavabdllen und
verwirrt den Spieler zusatzlich mit riskanten Kunstflugmandvern

Uberraschung! Nach dem mehr als mittelméaRigem
Microcosm wirkt Novastorm wie ein kalter Regenschauer
inmitten von Wanderdiinen: Erfrischend und lebensspen-
dend. Das Spielprinzip ist zwar ein und dasselbe, dies-
mal jedoch wesentlich besser in Szene gesetzt.
 Abgesehen von den mitunter sehr genialen
Zwischensequenzen, den nett gerenderten
Landschaften und der peppigen Soundunter-
malung stimmt endlich auch das Leveldesign.
Die angreifenden Feindformationen sind zwar

zahn’rerch aber erst in spéteren Levels wird's sehr schwer, das
Extrawaffensystem ist interessant und die Steuerung vor allem mit
einem Gamepad wunderbar einfach. Zwar mangelt es Novastorm an
gentigend Abwechslung in den Levels und ist Ballerfreaks eine Idee
zu kurz, die fetzigen Endmaschinerien trésten (ber diese Mankos
Jjedoch etwas hinweg. CD-bestiickte Ballerfreunde sollten sich schon

mal die Handschuhe anziehen.
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einem vorgegebenem Pfad
und fetzt durch die vollsténdig
gerenderten Landschaften, die
in Echtzeit nicht in dieser Qua-
litat zu berechnen waren. Na-
turlich wartet am Ende eines
jeden Levels der obligatorische
Obermotz. Um es auch spater
noch mit diesen Riesengeg-
nern aufzunehmen, warten ins-
gesamt neun Extrawaffen und
ein Extraschild auf den Kaufer,
der sich die Extras natlrlich
verdienen muf. Dafiir sammelt
lhr Symbole ein, die ganzlich
abgeschossene Feindformatio-
nen hinterlassen und durft
Euch je nach Kontostand je-
derzeit eine neue oder zusatz-
liche Waffe konsumieren. Je
nach Farbe der Symbole
rutscht am unteren Ende des
Bildschirms eine "Einkaufs-
liste" nach links, wobei das
derzeit konsumierbare Extra
in einem Fenster dargestellt
und per Knopfdruck ausge-
wahlt wird.

Palworter und speicherbare
Spielstande vermissen wir,
dafir |akt sich die Anzahl der
Leben einstellen. kn

Flott mit Double-
Speed und
Local/PCI-Bus:
Die auf SGI-
Maschinen
gerenderte Welt
wird pausenlos
von CD geladen

Herstél'lqr: :

2 Testmuster:

Zirka-Preis:

Grafik: 78%

Sound: 77 %

Der erste Obermotz
ist der schinste
und gleichzeitig der
leichteste. Ein paar
Treffer und zwei
Smartbomben
zwingen.ihn in

die Knie.



Keine Chance

der Konkurrenz:
Eure Dachknarre
spricht eine
unmiBverstandliche
Sprache

Hell Cab

Quarantine

Im Jahre 2022 schnellt die
Kriminalitatsrate von Kemo
City rapide nach oben. Da tritt
Omnicorp auf-den Plan. Die
Gesellschaft schlagt vor, eine
Mauer um die Stadt zu ziehen,
um eine Ausbreitung der Krimi-
nalitdt zu verhindern. Als die
Mauer fertiggestellt wird, ver-
siegelt Omnicorp den Eingang
und macht Kemo City zur
Gefangnisstadt. Inmitten die-
ses Knast-Rummels findet Ihr
Euch als resoluter Taxifahrer
wieder. Auf Eurer Fahrt durch
die 3-D-Stralten und -Speed-

Die Filmsequenzen sind die
wesentliche Neuerung der CD

ways der Gefangnisstadt er-
warten Euch schieBwiitige
Passanten und riicksichtslose
Fahrer. Um gegen Fiesema-
tenten wie Selbstschultan-
lagen, Minen und Molotow-
Cocktails gewappnet zu sein,
konnt Ihr in Shops Euer Luft-
kissentaxi mit allerlei Waffen
aufristen. Den Kies daflr
erhaltet Ihr von Euren Kunden,
allerdings durft lhr bei deren
Beforderungen ein gesetztes
Zeitlimit nicht iberschreiten.
Dem nach geringer Zeit von
Kugeln durchsiebten Taxi ver-
helft Ihr in Reparaturwerkstat-
ten zu neuem Glanz oder ver-
besserter Panzerung. Zum
Auffinden der Shops oder
einfach nur zum Auffrischen
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Eures gelocherten Taxifahrer-
hirns, gelangt Ihr durch
Tastendruck auf einen Stadt-
plan. Mit wachsendem Erfolg
gelangt Ihr in den Besitz eines
Codes, der Euch freie Durch-
fahrt zum nachsten Stadtviertel
gewahrt. Auch die CD-ROM
bietet uns die riicksichtslos
brutale Action der Disketten-
version. Wahrend das eigentli-
che Spiel absolut identisch
bleibt, werden Intro-Story und
weitere Geschehnisse dem
Spieler nun mit Digi-Filmchen
nahergebracht. Australische
Independent-Bands hdllen ihr
grungiges Gewand uber Eure
Metzeleien, aullerdem habt Ihr
bei einer Komplettinstallation
die Moglichkeit, zur beinharten
Action Eure eigenen Audio-
CDs zusammen mit den
Spielsounds zu genieen. fh

Realitiit oder Spiel? Cyberia bringt eine einzigartige Zukunfisvision auf Ihren

Bildschirm, realer als jemals zuvor.

Das Jahr 2027: Terroristen beherrschen die gesamte Menschheit. Die Welt steht
am Rande der Zerstérung, nachdem in den vereisten Eindden Nordasiens das
ultimative Werkzeug fiir den jiingsten Tag gefunden wurde - Cyberia. In lingst
vergessener Zeit wurde es als Instrument des Friedens entwickelt. Jetzt wird es
zum Werkzeug tidlicher Bedrohung gegen die Menschheit.

« Adventure- Arcade- und Denk-
sport-Spielkombination

* Hochauflosende Full Motion
Vollbild-Videos in noch nie dage-
wesener Qualitit und Detailtreue

* State-of-the-art 3D-gerenderte
Grafik mit lebensnaher Charakter-
bewegung synthetischer Schau-
spieler

» FlieBlende Integration von Hol-
lywood-Filmtechniken wie
Schnitte, Kameraschwenks,
Zooms...

* Faszinierende Musik-und Sound-
effekte von Thomas Dolby

* Voll digitalisierte lippensynchrone
Sprachausgabe

 Zahlreiche unterschiedliche
Handlungsabliufe mit atemberau-
benden Actionsequenzen, ver-
schiedenen Szenarien und
Schwierigkeitsstufen

Fiir CD-ROM

[ el




interview

Es gibt nur noch wenige Designer, die
schon seit 1978 aktiv das Geschehen
am Spielemarkt mit beeinflult haben.
Sieht man sich in der "Hall of Fame” der
Spiele-Programmierer dieser frilhen Tage
um, wird man unweigerlich auf Dan Bun-
ten stoflen. Das heif’t — ihn wird man nicht
mehr finden. Am 15. November, '92 —
einem speziellen “Geburtstag” fiir ihn,
wurde Dan zu "Danielle Paula Bunten”,
einer selbstbewul3ten Frau, die die Her-
ausforderungen meistert, die sich |hr in
den Weg stellen.

Er (damals) und sie (heute) hat mehr
Multi-Player-Spiele geschrieben als ir-

gendjemand sonst in der Szene: “Wheeler

Dealers”, "Computer Quarterback”, “Car-
tels and Cutthroats”, “Cyrton Masters”,
‘“M.U.L.E.", “Robot Rascals”, “Modem
Wars”, “Command HQ" und “Global Con-
quest”. Nimmt man noch den Ein-

zelspieler-Bestseller “Seven Cities

of Gold” dazu, hat man einen ech-
ten Spieleguru, der unter anderem

mehrmals als Sprecher auf der #

"Computer Game Developers Con-
ference” tatig war.

In diesem Interview verrdt uns
Dani etwas (ber ihre personliche Ver-
anderung, ihre Rolle in der Industrie,
die Richtung, in die sie die Industrie
gehen sieht, und ihre Hoffnungen auf
ein Wiederauferstehen ihres popular-
sten Spiels, “M.U.L.E.". -

~ PP: Du machst jetzt seit 16 Jahren

Spiele — eine fast unglaublich lange Zeit.
Das gibt dir natlrlich einen Vorteil gegen-
uber den Leuten, die erst Mitte der 80er
oder Anfang der 90er zu dieser Branche
gestoflen sind. Du hattest reichlich Gele-
genheit, den Markt wachsen und sich ent-
wickeln zu sehen. Wie siehst Du die Indu-
strie heute?

DANI: Gute Frage — da stecken haufen-
weise verschiedene Ideen dahinter. Tolle
Sachen sind passiert. Es gibt mehr Leute,
die sich damit befassen und viel mehr
Maoglichkeiten als friiher. Game Design ist,
wie andere Bereiche auf dem Entertain-
ment-Sektor, ein Kommunikationsprozef3
zwischen dem Entwickler, Designer und
dem Publikum. Je mehr Publikum wir ha-
ben, desto besser — und wir haben sicher
mehr als 1978. Aullerdem hat sich die
Hardware entscheidend verbessert.

PP: Du beziehst Dich auf die “guten
alten Zeiten" der Cassetten...

DANI: Mein erstes Spiel, “Wheeler Dea-
ler” war eine 16K-Cassette fiir den Apple.
Man stiel® standig an irgendwelche tech-
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Produkten steht.

Fite o

; nischen Grenzen;

auch bei den Sachen, die wir fiir
Atari und fiir Commodore gemacht haben
— viel zu wenig Speicherplatz, viel zu

‘wenig Geschwindigkeit. Aber auch heute,

mit viel mehr technischen Méglichkeiten,
stoRen wir wieder an Grenzen — das
gehort wahrscheinlich zum Beruf des
Spieledesigners dazu. Der Unterschied
ist, dalt man heute viel mehr herumspie-
len kann, bis man diese Grenzen tatsach-
lich erreicht. Mit dem PC zum Beispiel,
hohe Auflésung und 256 Farben, da
haben wir eine ganz andere “Leinwand”,
auf der wir unsere Vorstellungen ver-
wirklichen konnen. CDs sind auch eine
begriikenswerte Neuerung, die vor allem
das Problem der Raubkopien 16st. Das
war flr uns ja immer ein Problem, weil sie

ungewuhnllche 'Frau, die hinter all diesen

Ein kiuger Koptf:
Danielle 2untens
Programme haben
Computergeschichte
geschrieben

direkt an das Porte-
monnaie des Entwick-
lers gehen. So sehr
wir es mogen, wenn
Leute unsere Produk-
te lieben — aus lauter
Begeisterung eine

Kopie davon an

Freunde weiterzu-
geben war nicht das, was wir -
urspringlich geplant hatten...

PP: Wie stark waren Deine Spiele
davon betroffen?

DANI: Ich hatte reichlich Probleme
damit, aber bei “M.U.L.E.” war es am
schlimmsten. Das Spiel war, nach Ein-
schatzung vieler Leute, das am meisten
kopierte Stiick Software auf diesem Pla-
neten — und wir haben auch Fakten und
Zahlen, die das belegen: Von “Seven Ci-
ties of Gold" wurden 150 000 Exemplare
verkauft, von “MULE" nur 30 000. Aber:

- Jeder hat es gespielt. Ich kenne mehr

Leute, die irgendwo ein Exemplar von
“M.U.L.E.” herumliegen haben als von
“Seven Cities of Gold". Das Spiel war
enorm erfolgreich — nur nicht auf kommer-
zieller Basis. Ich hasse es eigentlich, den
moralischen Zeigefinger zu erheben und

: WL A " 4
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ich kann mir auch vorstellen, was flir eine
Faszination vom Raubkopieren ausgeht —
aber die Verluste sind erheblich. Ich bin
aus dieser Geschichte finanziell als Verlie-
rer hervorgegangen.

PP: So positiv die neuen Hardware-Ent-
wicklungen in bezug auf Raubkopien und
grafische Moglichkeiten sind — haben die
Spiele nicht auch etwas verloren?

DANI: Es ist seltsam: So sehr sich man-
che Dinge verbessert haben, um so fiihl-
barer sind fiir mich die Schattenseiten der
allgemeinen Entwicklung. Die Kreativitat,

1

die friher hinter den Spielen steckte; die
Unterschiedlichkeit der Produkte, ist fast
vollig verschwunden. Heute befinden wir
uns in einer Welt, in der alles an Genres
gebunden ist. Wir haben Gruppen von Ka-
tegorien — und das ist alles, was wir je zu
sehen bekommen werden. Das ist noch
extremer bei den Cartridge-Maschinen —
es gibt mittlerweile genug Leute, die das
ewige Gefummel mit dem Joystick leid
sind und es satt haben, immer nur Varia-
tionen ein und desselben Spielprinzips
vorgesetzt zu bekommen. Es scheint fast _
so, als hatte eine hohere Instanz entschie-
den, dal® es nur noch die Schubladen
“Sport” und “Action” geben soll: Sachen,
bei denen es nur auf die Geschwindigkeit
ankommt oder auf die man schielfen mufd.
Der phanomenale Erfolg von “Doom" z.B.
hilft uns da auch nicht weiter. Es ist zwar
eine grafisch sehr schéne Umsetzung des
guten alten “Wolfenstein” — aber immer
noch nach dem Prinzip: Schief auf alles,
was sich bewegt. Also nicht unbedingt
das, was ich unter Game-Design verste-
he. Nattrlich ist es kommerziell sehr er-
folgreich, aber ist das das einzige Kriteri-
um das zahlt? Es scheint fast so, als wiir-
den die Publisher heute so denken. Wenn
das Spiel Soundso nach sechs Monaten

TOWIAERT 2
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das klassische
Prospektoren-Spiel
in der NES-Version

In der mystischen Welt von Warcraft miissen Sie in der Rolle heldenhaf-
ter Menschen oder bosartiger Ores einen strategischen Kampf wm Vor-
herrschaft und Uberleben fiihren. Mit unglaublichen Waffenarsenalen
und miichtiger Magie kollidieren diese beiden Streitkriifte in einem Weitt-
bewerb der List, des Intellekts und der Gewalt. Bauen und regieren Sie
Thre eigene mittelalterliche Festung. Zerstoren Sie die Ore-Horden oder
zerschmettern Sie die schwiichlichen Menschen... Sie haben die Wahl!

* Option, entweder in der Rolle
des Ores oder des Menschen zu
spielen

* Spiel liuft in Echtzeit

« Sie erschaffen und steuern unter-
schiedliche Kreaturen, wie Bau-
ern. Schamanen o. Speerkiimpter

» 2-Spieler-Option iiber Modem
oder Netzwerk

* 2 unterschiedliche Handlungsab-
liufe mit iiber 25 integrierten
Szenarien

* Mehr als 20 zusitzliche frei
formbare Szenarien garantieren
unbegrenzten Spielspali

« Reichhaltiger Soundtrack und
digitale Sprache in der
CD-ROM-Version

Auf Diskette und CD-ROM

sl

7880
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interview

nicht einen bestimm-
ten Umsatz erreicht
hat, wird es als Rein-
fall gewertet. Meiner
Meinung nach ist das
eine ungliickliche Ent-
wicklung, die immer
schlimmer wird. Wenn man sich z.B. den
Spielekatalog anschaut, den “Electronic
Arts” 1983 hatte: eine unglaubliche Vielfalt
an Produkten. Heute dagegen ist die
Palette ziemlich konventionell, konservativ
und regressiv. Das gelegentlich auftau-
chende innovative, kreative Spiel be-
kommt so gut wie keine Unterstitzung
von der Marketingseite her. Naturlich ist
das nur ein Fall von vielen; es scheint eine
geheime Absprache zu sein, die den
gesamten Markt betrifft.

PP: Eine geheime Absprache?

DANI: Da gibt es die Distributoren als
“Schaltstelle” zwischen dem Publisher und
dem Publikum. Die sehen sich die Sachen
an, ohne wirklich etwas von der Materie
zu verstehen: Wie sieht die Verpackung
aus; wird es als das “heiBeste Produkt

des Soundso-Genres” beworben usw.

Danach treffen sie ihre Entscheidungen,
ohne das Spiel auch nur ein Mal selbst
gespielt zu haben. Wegen dieser Leute,
die sich einen Dreck um den Inhalt eines
Spiels kiimmern, haben wir die Probleme.
Alles, was sie machen, ist, eine Schachtel
méglichst marketinggerecht in die Regale
zu stellen — und damit bestimmen sie dar-
tiber, was produziert wird. Das ist eine
Schande — anders kann ich es nicht aus-
driicken, ohne mein eigenes zukinftiges
Potential zu gefahrden.

PP: Gibt es (iberhaupt noch Spiele, die
sich nicht dem Mainstream unterwerfen?

DANI: Die gibt es noch — gelegentlich.
“Lemmings” war zum Beispiel so ein Fall;
eine hibsche, ausgefallene ldee. Oder
“The Incredible Machine” — meiner Mei-
nung nach zu einem Genre gehorig, das
schon friih “unter den Tisch gefallen” ist.
Es gab einige dieser Spiele, die ich als
echtes “Spielzeug” bezeichnen wiirde.
Man kann sie nicht gewinnen oder verlie-
ren, sondern man spielt mit ihnen herum.
“Sim City” war auch ein solches Spiel, bei

dem sich Unterhaltung und Lerneffekt die

Waage hielten. Wahrend man die Stadte
zusammensetzt, lernt man etwas uber

stadtebauliche Zusammenhange. Bei
“Incredible Machine” lemt man etwas (iber
Physik, aber das “so nebenbei’; auf eine

angenehme Art und Weise. Das sind wun-
derbare Spiele, die auch etwas flr den
Geist bieten.

Die besten Produkte sind fir mich im-
mer noch die, die sich in kein bestimmtes
Genre pressen lassen, wie etwa “General
Chaos” von Sega, das eine seltsame Mi-
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schung zwischen Strategiespiel und
“Shoot-em-up” ist. Wirklich faszinierend,
weil es die Grenzen des jeweiligen Gen-
res Uberschritten hat.

PP: Das war auch ein Multi-Player-
Spiel...

DANI: Daran sieht man mal wieder mei-
ne personlichen Vorlieben... Es war ein
Spiel flr vier Personen. Wenn man zu
mehreren spielen kann, macht das ein
Spiel noch unterhaltsamer und anspre-
chender. Ich habe dariiber vor Jahren mal
einen Vortrag auf einer dieser “Developer
Conferences” gehalten. Niemand sagt auf
seinem Sterbebett: “Ich wiinschte, ich hat-
te mit mehr Dingen interagiert, ich habe
meine Zeit nur mit Familie und Freunden
verschwendet...” Im Gegenteil: Die mei-
sten Menschen interessieren sich fiir an-
dere Menschen. Wir interagieren mit Din-
gen, weil wir einen Ausweg aus unserem
eigenen Unbehagen liber die Welt und
unserer Unfahigkeit zu kommunizieren
suchen — aber das heil3t nicht, dall das
unser brennender Wunsch ware...

Ich glaube, in nicht allzuferner Zuknft
wird man zuriickblicken und sagen: “Erin-
nert Ihr Euch noch an die Zeiten, als Com-
puterspielen bedeutete, sich-muttersee-
lenallein in einem abgeschlossenen Raum
vor den Bildschirm zu hocken?!" Diese
Vorstellung von “spielen” ist etwas fur
Jungs vor.der Pubertat, die wirklich alles
machen, was man mit diversen Knopfen
und Joystickbewegungen anstellen kann —
Intensitét ist hier das Stichwort. Nicht, daR
ich:sie eines Besseren belehren will — sie
scheinen sich dabei ja gut zu amsieren.
Aber ich glaube daran, dal es noch Raum
flir andere Arten von Spal® und Unterhal-
tung gibt.

Das war das eigentliche Problem mit
‘M.ULE.. “Sega” kam und “EA” kam und
wollten “mehr desselben” — nicht unter-
schiedliche Spiele. Also habe ich ver-
sucht, etwas von der gewlinschten Inten-
sitat auf “MULE” zu (ibertragen — und es
ist schiefgegangen. Ich wiirde es liebend
gern neu aufgelegt sehen: es ist mein

bestes Spiel nach der Meinung vieler Leu-

te und ganz sicher mein unterhaltsamstes,

" meine ich. Das einzige, was es braucht,
ist eine Art “Facelifting”; etwas aufgepepp-
te Grafik und Drumherum. Der Inhalt des

Spiels wirkt auf mich immer noch sehr gut

- balanciert und ansprechend — und es gibt

immer noch Leute, die dieses Spiel lieben
— zehn Jahre nach seinem Erscheinen.
Also muf doch irgendetwas dran sein!

PP: Glaubst Du daR die groRen Konzer-
ne wie “Sony” und “Time Warner” den
kleinen, kreativen Entwicklern langsam
aber sicher die Luft zum Atmen nehmen?

DANI: Absolut! Aber auf lange Sicht
wird vielleicht doch noch alles gut. Ich

habe fiir mich ein Szenario konstruiert, in
dem kreatives Arbeiten noch méglich sein
wird. Hand in Hand mit der Entwicklung
der “GroRen”, die sich in Richtung “Multi-
media” und an Hollywood-Standards ori-
entieren, wachst auch eine Szene heran,
die sich auf Netzwerke und alternative
Vertriebsmethoden spezialisiert. Ich habe
“Doom" eben fir seinen Mangel an Spiel-
inhalt kritisiert — aber auf der anderen
Seite ist es ein wunderbares Beispiel
dafiir, daR sich der Vertrieb eines Spiels
auch anders gestalten kann als auf die
herkémmliche Art und Weise. Mit einem
Minimum an Aufwand ist es gelungen,
das Spiel unter die Leute zu bringen und
auch noch gut daran zu verdienen.

PP: Ist das etwas, was Du Dir vorstellen
konntest?

DANI: Ich ware gllicklich und zufrieden,
wenn ich nur noch Multiplayer-Spiele ent-
wickeln kénnte, die die Leute interagieren
lassen! Und: Ich hatte schon eine Menge
Erfolg damit. Einige meiner Spiele waren
zwar keine kommerziellen Erfolge, sind
aber noch immer lebendig, weil sie an an-
dere weitergegeben wurden. Ein gutes
Beispiel dafiir ist “Global Conquest’, mein
letztes Spiel fiir “Microprose”. Wir wultten,
es war knifflig und wir stieBen standig an

die Grenzen eines Strategie-Kriegs- oder
Brettspiels; ich weilt nicht mal, in welche

Kategorie ich es stecken soll. Es war so
etwas wie “Empire”, wie unser vorherge-
hendes Spiel — aber zusatzlich war es an-
spruchsvoll, hochgradig suchterzeugend
und man konnte es zu viert per Modem
oder Uber ein Netz spielen. Zum jetzigen
Zeitpunkt wird es zwar nicht mehr aufge-
legt, entwickelt aber Uber die Netze ein
reges Eigenleben. Auch wenn ich dafir
kein Geld bekomme: es ist immer noch
eine Bestatigung, das zu sehen. Wenn ich
geniigend eigene Ricklagen hatte, wiirde
ich.solche Spiele als Shareware heraus-
bringen und dann von den Leuten 20
Dollar geschickt bekommen — das ware
dann siebenmal mehr als der Betrag, den
ich von einem Publisher sehe.

Aber der Markt wird andere Mdéglichkei-

ten finden und dann werden die Zeiten fiir

kreative Kopfe hoffentlich wieder besser.

PP: Glaubst Du, daR Dein Ruf als De-
signer und Programmierer von Deiner per-
sonlichen Veranderung beeinflult worden
ist?

DANI: Das glaube ich nicht. Ich war
eigentlich als Frau geplant — nur mein Kor-
per pafite nicht dazu. Also habe ich den
Weg gewahlt, meinen Kérper meiner See-
le anzugleichen.

PP: Und dann warst Du auf der “Com-
puter Games Developers Conference”...
Wie haben die Leute reagiert?
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DANI: So weit ich das beurteilen kann —  Global Conguest:

vielleicht wird es in Zukunft anders sein —
aber bis jetzt habe ich noch keine Diskri-
minierung erfahren. Nicht als “umgewan-
delte Personlichkeit” und nicht als Frau.
Ich finde das sehr positiv und es ist ein
gutes Zeichen flir diese Industrie. Als ich
auf diese Konferenz als Danielle anstatt
als Dan kam, waren die Leute sehr warm-
herzig, haben mich unterstitzt und freu-
ten sich fiir mich. Ich hatte tiberhaupt kei-
ne Negativreaktionen; es kam keiner und
sagte: “lgitt, was ist denn mit Dir passiert!”
oder “Wer bist denn du? Es hat wirklich
Spall gemacht. Mein “Coming Out” auf
dieser Konferenz war eigentlich das
Schlilisselerlebnis tiberhaupt. Die ganze
Sache ist ja ein bilichen ungemutlich —
und wenn man dann Unterstitzung er-
fahrt, ist das etwas ganz Tolles! Ich glau-
be iibrigens, dall sich meine beruflichen
Perspektiven seitdem eher verbessert als
verschlechtert haben...

PP: Was ist passiert?

DANI: Ich habe gerade einen Job als
Beraterin fur “Interval Research” abge-
schlossen. Es ging darum, attraktivere
Spiele fir Madchen zu entwickeln. Ich
glaube kaum, dal sie sich an mich ge-
wandt hatten, wenn ich keine Frau gewor-
den ware. Die ganze Sache hat einen Rie-
senspal gemacht.

Andererseits hatte ich zwischendurch
auch eine kleine Krise zu bewaltigen, und
zwar zu dem Zeitpunkt, an dem die Arbeit
an “MULE" fir das “"Sega Genesis” einge-
stellt worden war. Ich kam zurlick nach
Little Rock, Arkansas, und sagte mir:
“Schluf}, aus — ich bin fertig mit dieser In-

rowes §
HAY ..

Ein ansprechendes
und gehaltvolles
Strategiespiel

und trotzdem kein
kommerzieller
Erfolg

Dieses atemberaubende 3D-Action-Abenteuer fiihrt Sie tief in die
Minen des Planeten Pluto. Dort bereitet eine bosartige aufierirdische
Rasse die Zerstorung der Erde vor. Um sie aufzuhalten, werden Sie in
Minenschiichte hinuntertauchen, sich durch schier endlose Tunnel win-
den und auf Threm Weg gegen bedrohliche Aliens und Roboter kimp-
fen. Ausgesetzt in einer 3D-Umgebung. die tatséichlich 360 Grad
umfaBt, miissen Sie sich darauf einstellen, daB oben unten sein wird.

» Uber 30 Levels Hochgeschwin-
digkeits-Action im Arcade-Stil

* 3D-Umgebung mit voller
360 Grad-Bewegung

« animierte Kartenfunktion

* 3D-animierte Monster, die in
verschiedene Formen morphen

* 4-Spieler-Netzwerk-Unterstiit-
zung

* Spieler-gegen-Spicler Netzwerk-
Unterstiitzung

* Atmosphirische Soundunterma-
lung mit digitalisierten
Vielkanal-Soundeffekten

* Geschaffen von dem technischen
Team, das auch den Microsoft
Flight Simulator und Ultima [ u. II
entwickelt hat.

Auf Diskette und CD-ROM

© 1994 Xatrix Interactive Desien, Inc. All rights reserved. Published by Interplay Productions Lid
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dustrie. Ich geb’s auf.”
Also druckte ich mei-
nen Lebenslauf aus —
vor meiner Program-
i miererlaufbahn bin ich
ik g konventioneller Inge-

nieur gewesen — der
im Laufe der Zeit doch beachtlich gewach-
sen war und marschierte zur nachsten
Jobvermittlung. Zunachst einmal wurden
meine Gehaltsvorstellungen, die alles
andere als Uberzogen waren, kraftig
zurechtgestutzt — und selbst danach kam
es nur zu einem Vorstenungsgesbréch.
Ich kénnte schworen: Ware ich als Mann
dort aufgetaucht, mit all meiner Inge-
nieurs- und zuséatzlicher Programmierer-
fahrung, wére ich in Nullkommanichts in
einer hochdotierten Position gelandet! Es
gibt Diskriminierung, besonders im Stiden
der USA, aber in diesem Fall bezog sie
sich “nur” auf mich als Frau, nicht als
“Umgewandelte” — davon wuliten meine
Vermittler namlich nichts.

PP: Es jedem zu erzahlen wére wahr-
scheinlich so, als wiirde ich mich jeden

Tag auf die Strale stellen und laut schrei-

en: “Ich bin eine Frau!”
DANI: So dhnlich — da ist was Wahres
dran. Aber wirklich: Ich denke an mich als

Frau. Ich bin nicht mehr in diesem “Uber-

gangsstadium”; ich bin “fertig”. Die Um-
wandlung hat etwas mit der Geschichte zu
tun, wie ich eine Frau geworden bin —
nichts damit, wer ich jetzt bin. Meine Kin-
der nennen mich “Mama” und auf diese
Weise funktioniert das. Ich fiihle mich viel
mehr als “Mama” als ich jemals “Papa”
gewesen bin.

PP: Ich als jemand, der immer eine

Frau gewesen ist, kann'= aufer den
offensichtlichen physischen Unterschied-
lichkeiten — nichts festmachen, was “ty-
pisch weiblich” an mir ware. Vielleicht liegt
es daran, daR ich mir nie Gedanken dar-
Uber machen mufite — ich bin einfach, wer
ich bin. Woran hast du festgestellt, daf du
eigentlich eine Frau bist?

DANI: Das war eine Reihe von kleinen,
eher unauffalligen Dingen. Ich hatte den
Korper eines Mannes und spielte die Rol-
le, die die Gesellschaft mir zugewiesen
hatte: die Rolle des Ehemanns, des Va-
ters. Aber es war immer ein bewuftes
Handeln; mehr eine Rolle als ein tatsach-
liches “So-sein”. Zuriickblickend habe ich
das Gefiihl, immer nur geschauspielert zu
haben. Jetzt muB ich das nicht mehr —
und das ist eigentlich Ironie des Schick-
sals, weil ich eine ganze Menge lernen
mufRte, um auch tatsachlich als Frau
durchzugehen! Ich mufte lernen, wie man
als Frau geht, spricht, sich anderen
gegentber prasentiert, sich anzieht und
so weiter. Die kleinen Dinge, die notig
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sind, damit die Leute nicht befremdet rea-
gieren. Ich habe eine nette kleine Zusam-
menfassung, die ich mal jemand gegeben
habe, um ihm klarzumachen, was das be-
deutet: Als Frau mul® man singen, um zu
sprechen, tanzen, um zu gehen und man
mub sein Herz 6ffnen... Ich weild, wie grai-
lich stilzig sich das anhdrt, aber es ist wahr!

Sprache ist fiir einen Mann etwas ganz
anderes: die Spechmelodie ist schnell,
monoton und sinkt am Ende des Satzes
ab. Das passiert mir heute manchmal
noch und die Leute sind dann immer
ziemlich irritiert. Weibliche Sprache ist ein
biRchen wie Gesang — wir haben viel
mehr Melodie und unterschiedliche
Sprachmuster. Das Gehen ist tatsachlich
ein bikchen wie Tanzen; langsamer und
mit vielen kleinen subtilen Bewegungen
verbunden — das fand ich sofort toll.
AuRerdem muBte ich aufhéren, so knall-
hart durch die Welt zu gehen, wie ich es
getan habe — das war fiir mich ein eindeu-
tig mannliches Verhaltensmuster.

PP: Du kennst jetzt beide Seiten.
Kannst du dir erklaren, warum es so we-
nig weibliche Spieldesigner gibt?

DANI: Es gibt tberhaupt wenig Frauen

~ in diesem Geschéaft — das trifft nicht nur fir

die Spieledesigner zu. Irgendwie scheint
diese Branche fiir Frauen nicht attraktiv zu
sein. Ich kann mir das auch erklaren: mei-
ne eigenen Prioritaten haben sich namlich
verschoben. Jetzt kommt der Job fiir mich
nach der Familie und auch persénliche

Beziehungen aulerhalb der Familie sind

mir. wichtiger als friiher — obwohl ich
eigentlich immer noch ein Workaholic bin.
Aber ich identifiziere mich nicht mehr so
stark mit meinem Job.

Auf der Spielerseite gibt es fiir Frauen
das Problem, dak man es nicht mit Men-
schen zu tun hat. Als ich die Beratung fir
“Spiele fiir Madchen” gemacht habe, war
meine erste Eingebung: “Weg mit den
Dingen und her mit der Interaktion”. Ich
bin dagegen, die Geschlechter zu sehr zu
stereotypisieren, weil das ohnehin kultu-
relle Vorgaben sind. Madchen bekommen
andere Dinge anerzogen: sie sind mehr
aufbauend, interaktiv, unterstiitzend. Sie
bekommen den Teil des Verhaltens zuge-
wiesen, in dem es um Kommunikation und
Sensibilitat flir Nuancen geht. Jungen sind
viel “zielgerichteter”...

Dazu fallt mir noch etwas ein, was viel-
leicht sinnbildlich fiir den ganzen “kleinen
Unterschied” ist: Eine der bestiirzendsten
Veranderungen, mit denen ich nach der
Operation klarkommen mufite, war die
Feststellung, beim Urinieren nicht mehr
zielen zu koénnen. Jungs — ich habe zwei
kleine Séhne und eine fast erwachsene
Tochter — lieben es einfach zu zielen. Als
jemand, der das jahrelang konnte und der
es jetzt nicht mehr kann, hatte ich es

plétzlich mit einer viel “willkirlicheren, zu-
falligeren” Welt zu tun — einer Welt, die ich
nicht mehr in diesem MaRe kontrollieren
konnte. Soziologisch gesehen ist es viel-
leicht ganz einfach so: Manner zielen und
Frauen gehen in einer Sache auf — oder
so etwas ahnliches. So hat die Kultur uns
die Rollen ausgesucht.

Zurtick zum Thema: Es gibt in der Com-
puterwelt keine Entsprechung zu dem,
was man filhlt — keine Liebe, kein Aquiva-
lent zum Beriihren eines anderen — keine
Nuancen. Das ist ein groftes Problem.

PP: Ist das eine Erkenntnis aus deiner
Arbeit an den “weiblichen” Spielen?

DANI: Absolut ja. Als ich mir die Pro-
dukte angesehen habe, war mir ziemlich
schnell klar, wo das Problem liegt: ndmlich
Emotionen in einer digitalen Welt “darzu-

_stellen”. Es fehlen einfach die Details, wie

z.B. ein computergesteuerter Charakter

~mitteilen kénnte, was er flihlt. Technologie

und Grafik sind da véllig unerheblich — die
Geflhle sind einfach nicht da. Natirlich
kann man, wie in einem Film, eine vorge-
fertigte Reihe von Emotionen und entspre-
chenden Verhaltensmuster zur Verfligung
stellen, so dal der Betrachter merkt: “Aha,
jetzt ist er oder sie traurig.” Aber man
kann keine prozessorgesteuerte Version
dieser Gefiihle herstellen, die man dann
algorithmisch abrufen kénnte. Zusatzlich
dazu haben wir noch das Problem, wie
eine “Kunstliche Intelligenz” wissen kann,
wann sie nun traurig ist und wann nicht.

_Daran liegt es wohl, daR es so wenig
“weibliche Produkte” gibt; zumindest den-
ke ich das. Es geht einfach nicht. Wieviel
einfacher ist es dagegen, schnelle Autos
oder Raumschiffe mit Projektilen oder
anderem technischen Spielzeug aufzuri-
sten!

PP: Trotzdem: Ich als weibliches We-
sen und als Computerspieler mag doch
auch Hardcore-Spiele wie “Doom”, die
nun Uberhaupt nichts mit den eben ange-
sprochenen weiblichen Eigenschaften
“Aufbauen und Erhalten” zu tun haben,
sondern eher mit mannlich-brutalen Met-
zeleien...

DANI: Kann ich nachvoliziehen — ich
spiele leidenschaftlich gerne, auch wenn
ich nicht gerade programmiere. “Road
Rash” war so ein Fall: Ich habe zwar erst
zwei Mal in meinem Leben auf einem
Motorrad gesessen, aber das hat bei mir
einen so bleibenden Eindruck hinterlas-
sen, daR ich mich mit Begeisterung auf
das Nitro-Bike geschwungen und meine
Gegner mit Ketten und Karateschlagen
auler Gefecht gesetzt habe. Das war
wirklich vergnuglich. Das Ende allerdings,
wo sich das Madel zu mir aufs Motorrad
setzt, war nicht unbedingt das, was mir
vorschwebte. Brenda Garno/vw

POWER
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eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Machtig viele Spiele.aﬁﬁﬁﬂ' I%_hd Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schirill,

schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schéarfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA GD°=

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von (¥ Commodore



Die beiden bhekanntesten Shareware-
firmen blasen zum SpielegroBangriff:
Leidtragende diirften in diesem Fall die
Konsolen sein, denn die beiden neuen
PC-Shareware-Perlen hatte man eher auf
einem Videospiel vermutet.

D ie Liicke wird immer kleiner: Galten
bislang die Videospielkonsolen als
Hochburg fiir pfiffige Actionspiele, kom-
men solche Programme auch auf PCs
groB in Mode. Gleich zwei der bekann-
testen Shareware-Hersteller riisten mit
jeweils einem feinen PC-Programm zum
Angriff auf die Modulhochburg. Wir stellen
Euch die beiden heillesten Neuerschei-
nungen auf diesen Seiten vor. mh

One must fall:
2097

Normalerweise gehéren Priugelprogram-
me im Stil eines Street Fighters eher zur
Domane der Videospielkonsolen. Dal} es
auch anders geht, beweist Epic Mega-
games mit ihrem neusten Titel One must
fall: 2097. Hier dreschen sich zwar keine
fernostlichen Kampfkunst-Spezialisten,
sondern riesige Roboter, aber am Grund-
prinzip andert sich kaum etwas: Alleine
oder zu zweit steigt lhr in die Arena, sucht
Euch einen von 10 K&dmpen (in der Voll-
version — sonst sind's nur drei) und einen
von 10 verschiedenen Robotertypen (dies
gilt ebenfalls fur die Vollversion). Jeder
Kampfer hat unterschiedliche Charakte-
ristika wie Starke und Gewandtheit, jeder
Roboter besondere Fahigkeiten. In der
Arena priigelt lhr mit verschiedenen
Schlag- und Trittkombinationen sowie
unverzichtbaren “Special’-Moves der geg-
nerischen Kampfmaschine die Dioden aus
dem Leib. Anzeigen Uber verbleibende
Energie und aktuelle Schlagstérke fehlen
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dabei ebensowenig, wie besondere
Bonuspunkte fir gelungene Mehrfach-
kombinationen. Wem der schlichte
Duellmodus nicht mehr ausreicht, kampft
im “Tournament”-Modus um Ruhm und
Geld — mit den erdroschenen Dollars
bestlickt Ihr den eigenen Roboter mit bes-
seren und stérkeren Teilen, gonnt Euch
einen Aufbaukurs, um die privaten Daten
zu erhohen oder kauft gleich ein frisches
Robot-Modell. Je nach Gusto und kamp-
ferischen Fahigkeiten koénnt Ihr Euch
einen — jeweils im Schwierigkeitsgrad
variierten — Schauplatz aussuchen. Im
Solokampf |aRt sich die Qualitat der
Gegner natlrlich ebenfalls einstellen. Im
Superhart-Modus haben dann selbst
eingefleischte "Beat’em Up"-Spezialisten

Oben: Zwei Roboterkrieger
priigeln sich um Macht und
Moneten

Unten: In einem speziellen Meni
stellt Ihr Euch Euren Wunsch-
roboter zusammen und kauft
neue Teile

ROBOT ENHANCEMENT CENTER

ordentlich zu tun, um den Computergeg-
nern Herr zu werden. Technisch mul sich -
One must fall: 2097 nicht hinter den
Konkurrenzprodukten ferndstlicher Modul-
fabriken verstecken: Riesige Sprites, ruck-
und zuckelfreies Scrolling, tolle Farben
und ein knackiger Sound komplettieren
das Erscheinungsbild. Spielerisch bietet
diese Sharewareperle ebenfalls kaum
einen Grund zu klagen: Per Tastatur, Joy-
stick oder Gamepad lassen sich alle
Bewegungen prazise ausfiihren. Nur im
Dauerdreschen 1aRt — wenn man allein
spielt — die Motivation langfristig etwas
nach. Aber das konnen wir verschmerzen.

Quelle: CDV-Software, 76185 Karlsruhe

Zirkapreis: 60 Mark
WIQSW
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Wacky Wheels

Es ist schon ein Kreuz mit den PC-
Besitzern: Bislang schielten die EnDOSia-
sten mit wehmiitigem Blick den Konsolen-
kollegen (ber die Schulter, wenn hier
Spiele wie Super Mario Kart im Affenzahn
tiber den Bildschirm flitzten. Die Wehmut
dirfte jetzt einer freudigen Begeisterung

B e L
SIHUFR NMHF
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Oben: Die Qual der Wahl:

Welche Piste darf’s denn sein? Allein auf
In der Vollversion sind rund weiter Flur:
30 Strecken zu fahren. Tigi setzt sich

an die Spitze

(= x3]

Wo fahren sie denn? Im Kampfmodus miiBt lhr Enten abschieBen

‘weichen: Apogee knopfte sich das Renn-

spielkonzept vor und liel es von Beavis
Software fiir den PC umsetzen — natirlich
nicht ganz offiziell versteht sich. Denn auf
einen Mario, oder eine andere Nintendo-
Figur wird man bei Wacky Wheels vergeb-
lich hoffen. Statt der vereinigten Schar
bekannter Helden, kurven nun niedliche
Tiere (z.B. ein Tiger, Elche, Haie oder
Pandabaren) auf den scrollenden 3D-Par-
cours (es gibt in der Vollversion immerhin
30 Strecken) um die Wette. Allein, zu
zweit, im Duellmodus oder in verschiede-
nen Hubraumklassen und auf unter-
schiedlichen Pisten: Wacky Wheels kann
seine Verwandtschaft zu dem beriihmten
Vorbild nicht verleugnen. Es gibt gar einen
Splitscreen-Modus — ernstere Konkurren-
ten rasen aber im Kabelgefecht an zwei
Rechnern um den Pokal. Selbstverstand-
lich bleibt es nicht bei der reinen Raserei
— Sprungschanzen und andere Hindernis-
se erschweren die Strecken. Unliebsame
Mitstreiter werden durch gezielten
Beschull aufnehmbarer Extras vorzeitig
aus dem Rennen geworfen: Die Waffen-
technik ist dem Niedlichambiente entspre-
chend angepaft. Igel, die auf der Stralle
stehen, werden im Vorbeifahren mit-
genommen und dienen dann als Wurf-
geschof. Mit Bomben kommen Hinter-
manner ins Schleudern, Flammenwerfer
rosten den vor Euch Fahrenden. Eine
besondere Waffenart ist der "Wurfigel".
So befinden sich auf den Pisten Igel bei
allerlei Beschaftigungen: Da sind Igel
beim Zeitungslesen, stemmen Gewichte,
schmauchen eine dicke Zigarre oder spie-

len Anhalter. "Uberfahrt" Ihr diese Igel,
stehen Euch diese als Wurfgeschosse zur
Verfligung. Eine Anzeige am oberen
Bildrand gibt Auskunft Gber die verblei-
bende "Igel"-Munition. Speziell fir kleine-
re Kinder gibt es zudem einen Supersim-
pel-Modus: Hier werden die wichtigsten
Funktionen vom Computer Gbernommen.

Quelle: CDV Software, 76185 Karlsruhe
Zirkapreis: 60 Mark
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wettbewerb

Wer wagt, gewinnt. Willkommen zu dem zweiten -

Teil unseres Megawetthewerbes, bei

dem Ilhr

einen Traum-PC mit einem Intel Pentium 90 MHz als

schlagkraftiges Rechnerherz gewinnen konnt.

Moderne Spiele werden immer
anspruchsvoller: So erscheinen die
neusten Knaller meistens auf CD-ROM,
unterstiitzen SuperVGA und bendtigen
einen moglichst schnellen Rechner. Mit
etwas Gliick und den richtigen Antworten
konnt Ihr jetzt einen zukunftssicheren und
fiir geschwindigkeitshungrige Spiele aus-
reichend ausgestatteten Traum-PC gewin-
nen. Der Rechner, in dem ein kraftiges
Prozessorherz schlagt — namlich ein Intel
Pentium 90 MHz - wird mit allen Schika-
nen ausgestattet sein, die der zukiinftige
Spieler bendétigt.

Wie geht's?

Um an den Traumcomputer zu kom-
men, miiBt Ihr nur die Fragen richtig
beantworten, die wir Euch stellen. Ach-
tung: Um jedem die gleichen Chancen
einzurdumen, verlosen wir den PC unter
allen Einsendungen — d.h., auch wenn lhr

den Computer mit dem
rne gewinnen, we
t einem

nur die Fragen in dieser oder nur die in
der letzten Ausgabe beantwortet und nur
eine Postkarte abgeschickt habt, nehmt
lhr an der Verlosung teil. Zusatzlich zum
Hauptpreis verlosen wir unter den Ein-
sendungen jeweils einen Intel Overdrive Y
Prozessor und jeweils 5mal ein Bullfrog- #F
spiel nach Wahl - allerdings nicht Magic i
Carpet!
Mitarbeiter des Verlages MagnaMedia
sowie Angestellte von Bullfrog, Intel und
Control Computer sind — ebenso wie der g
Rechtsweg — ausgeschlossen. ol iyl
Schickt Eure Antworten auf einer aus- i TS Sl "
reichend frankierten Postkarte bis zum :
EinsendeschluB - den 11. Januar 1995 -
an folgende Adresse: :

MagnaMedia Verlag AG
Hans Pinsel Str. 2

Redaktion POWER PLAY :
Stichwort: Intel Pentium
85531 Haar bei Miinchen

Der Hauptpreis:
Unser Supercomputer

mit einem Intel Pentium
90 MHz-Prozessor

1. Preis:
Ein Intel Overdrive
Prozessor

2. = 7. Preis

| Je einmal ein
- Bullfrog-Spiel nach Wahl
~ (nicht Magic Carpet!)



2-17. Preis

je ein Bullfrogspiel:
Beispielsweise
Syndicate
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Overdrive-Prozessor
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Bildschirmspie-
iereien

Einen erstaunlich profunden Elternrat-
geber Uber Video- und Computerspiele
hat da der Beltz-Verlag auf den Markt
gebracht. Ohne ideologische Scheuklap-
pen wird das Problem von Sex and Vio-

& RENE ZEY

® Bildschirm- -

| spielereien .

iiber Video- und Computerspiele

lence im elektronischen Unterhaltungsbe-
reich geschildert und sehr wohl zwischen
ansprechender und abstoRender Ware
unterschieden. Dabei werden keine pau-
schalen Urteile gefallt oder weitergeflhrt,
sondern besonders exemplarische Harte-
falle genau untersucht.

Der einzige Haken an dem ansonsten
Uberaus empfehlenswerten Buch ist der
zuweilen etwas akademische Stil, mit dem
man die wissenschaftliche Seite zu Wort
kommen laft.

Autor: René Zey

Titel: Bildschirmspielereien
ISBN:3-407-85701-2

Preis: 38,- DM
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B [egends of the Dark Knight

Halloween Special: Madness

Was in unseren Kreisen St. Martin ist
(zumindest da, wo wie im Rheinland
geschnorzt wird), ist in den USA Hallo-
ween: Man zieht von Haustlr zu Haustlr
und droht den Bewohnern schreckliches
Ungemach an, wenn sie den mitgebrach-
ten Beutel nicht mit StiRkram fiillen. Was
an Halloween so alles in Gotham passie-
ren kann, erzahlt das Duo Loeb/Sale viel-
leicht nicht gerade mit der Energie, die
man von dieser Reihe erwartet. Aber, wie
Martha Wayne in dieser Geschichte so
treffend sagt: Es ist genau das Richtige fiir
einen verregneten Tag.

Titel: Legends of the Dark Knight —
Madness

Verlag: DC
Preis: $4.95

Bezugsquelle: Comicladen Edeliraud
Schmidt, Peter-Vischer-Weg 6,
91586 Lichtenau
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Der Star Trek Jahresplaner 1995

Die Entwicklungs- und Sonderprojekt-
Abteilung des Bastei-Verlages mausert
sich langsam zur Innovationsschmiede
des ganzen Hauses. Im richtigen Moment
haben die Herren Drescher und Ewald (in
Branchenkreisen nennt man sie auch
Schultze und Schulze) die Zeichen der
Zeit erkannt und beliefern den Star Trek-

VEN KN =y 577 ddiE

Fan mit erlesenen Kostbarkeiten. Den
Anfang macht der solide recherchierte
Jahresplaner, wo der Sternenflotten-Offi-
zier in spe nicht nur Platz fiir seine wich-
tigsten Eintragungen hat, sondern auch
neben Spocks Dienstnummer alles Magli-
che (und Unmdgliche) Uber die Enterprise
und ihre wechselnden Besatzungen
erféhrt. Chronologisch wird die Geschichte
von den Anfangen mit Capatin Kirk bis zu
Benjamin Sisko nahtlos erzahit.

Mit zahlreichen, noch nie gesehenen
Fotos, einer Vorstellung der wichtigsten
Schiffe der Sternenflotte sowie eine kleine
Ubersicht der technischen Ausriistung
darf dieses Buch in keinem Blicher-
schrank fehlen.

Der Jahresplaner 1995 ist eine gelun-
gene Mischung aus Buch und Kalendari-
um. Auf jeden Fall wird er einige Wissens-
licken des liberzeugten Trekkers fiillen
kénnen.

Titel: Star Trek: 1995 Star Date
Jahresplaner

Verlag: Bastei
ISBN: 3-89185-837-X
Preis: 29,90 DM
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Macht mit HUGO, was |lhr wollt! Er ist der einzige interaktive TV-Kobold.
16:20 Uhr KABELKANAL einschalten, Horer ans Ohr, Augen auf und
per Tastentelefon spielen. HUGO go, go, go! No losers, only winners.




John Ney Rieber John Van Fleet

B John Ney Rieber /
John Van Fleet N

Shadows Fall

Warren Gale, ein kleiner Angestellter
bei einem Zeitungsdienst, hat einen dro-
gen Acht-bis-vier-Job und ein noch droge-
res Privatleben, das sich zwischen Mikro-
welle und Bett abspielt. Doch wenn er
schiaft, wird der “Kuei” in ihm wach. Gales
Seele ist ein Vampir, der des Nachts aus-
zieht, um andere Menschen in den Selbst-
mord zu treiben. Gale selbst ahnt nichts
von seinem Alter Ego — nur die Alptraume,
die ihn wahrend seines Schlafes plagen,
verwirren ihn immer mehr. Dal diese Sui-
zidserie nicht unentdeckt bleibt, ist eben-
so klar wie das Aufeinandertreffen von
Jager und Gejagten. Doch noch ist Gale
im Vorteil, denn er kann seinen Verfolger
studieren, bevor er zuschlagt.

Die Rezeptur ist ebenso einfach wie
wirksam: Ein wenig Pastell a la J.J. Muth,
ein wenig Fotorealismus im Arthur-Ran-
son-Stil und viele dunkle Schatten. Wer
tiefdistere und atmospharisch dichte
Geschichten mag und dabei gerne seine
Herbstdepression ausleben mochte, dem
sei hier die sechsteilige Miniserie aus dem
Hause Vertigo ans Herz gelegt.

Titel: Shadows Fall
Autor/Zeichner: Rieber/Van Fleet
Verlag: DC Comics, Vertigo
Preis: $2.95

Bezugsquelle:
Comicladen Edeltraud Schmidt,
Peter-Vischer-Weg 6, 91586 Lichtenau
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Nachdem George
Lucas begonnen hat,
eine zweite Star Wars-
Trilogie zu planen, wer-
den auch die Verlage
etwas kregeliger und
schauen nach, was
sonst aus Luke Skywal-
ker und Darth Vader
herauszuholen ist. N.E.
Thing Enterprises -
jawohl, die mit den -
Waberbildern — haben
sich zu diesem Thema
etwas einfallen lassen,
und der Bastei-Verlag
hat zugegriffen. Bleibt
nur fur die Jungs zu
hoffen, dalk bis Weih-
nachten die ganze 3D-Welle noch nicht
abgeebbt ist. Ubrigens: Wer bis jetzt
Schwierigkeiten hatte, Uberhaupt etwas
wahrzunehmen, der braucht sich nicht
mehr zu gramen. Auf der letzten Seite
wird gezeigt, was man gesehen hatte.

Romane aus der Software-
Szene sind recht selten, von Frauen
geschrieben eine echte Raritat. In “Lange
Leitung” geht es diesmal nicht um eine
sonst (bliche Verschwérung in Geheim-
dienstkreisen mit vielen Toten und einem
mysteriosen Mister X im Hintergrund, son-
dern um neue Formen der Kommunikation
via Mailbox — sozusagen Online-Bezie-
hungskisten. Die Autorin, Frederika Gers,

BESE (i Voo TN e
3D-Kalender 1995

10- HHLEN[IEH ]995

ING ENTERPAISES

FANTRSTIC ILLUSIONS BY N E

Titel: Star Wars 3D-Kalender 1995
Verlag: Bastei

ISBN: 3-89185-813-2

Preis: 19,90 DM

BEEE [ odoribo Gors BERNTETEE TS
Lange Leitung

weill wovon sie spricht, schlieBlich hat sie
ihre letzten drei mannlichen Bekanntschaf-
ten auf diesem Weg kennengelernt. Ob Ihr
das bei der Erstellung dieses Romans
geholfen hat, weil ich nicht. Ich persénlich
hatte beim Lesen so meine Schwierigkei-
ten. Vielleicht liegt es aber auch daran,
dal ich etwas altmodisch bin und dem
manchmal etwas gewollt wirkenden
Humor nicht immer folgen kann. Auer-
dem habe ich schon so meine Schwierig-
keiten mit Bichern, die im Prasens
geschrieben sind, weil ich mich dabei
immer fihle, als wolle man mir
auf die Pelle riicken. Aber wie
gesagt, das sind rein per-
sonliche Einwande. Wen
dies alles nicht kratzt und
selber ein Modem sein
eigen nennt, der sollte im
Januar in die Laden pil-
gern und dieses Buch kau-
fen. Als Unterhaltungslekttre
ist es ganz nett.

Autorin: Frederika Gers
Titel: Lange Leitung
Verlag: Goldmann
ISBN: 3-442-42845-9
Preis: 12,90 DM
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POWERPLAY - spiel der Spiele, Die Sport und Action Game-Show.
Mit I(od)f und Kérper um Sekunden. Team gegen Team gegen die Uhr.

Die esten werden die Ersten sein. im peutschen SportFernsehen.
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Der POWER SHOP. Hier
stellen wir, extra fir Euch,
einen ganzen Haufen feiner
Goodies zusammen, die aus
dem Leben eines POWER
PLAY-Lesers nicht wegzuden-
ken sind. Angefangen von coo-
len Star Trek-Sachen (ber ful-
minante Poster bis zum Mech-
Bausatz, findet Ihr hier eine
stattliche Anzahl ausgewahlter
Sammlerstlicke, die von der
kritischen Redakteursschar fiir
gut befunden wurde. Was un-
seren Testern nicht gefallt, was
wir uns nicht selbst an die
Wand hangen oder ins Regal
stellen wiirden und unseren
Qualitatsanspriichen schlicht-
weg nicht genligt, erscheint
erst gar nicht auf diese Sei-
ten.

Um noch besser auf Eure
Wiinsche einzugehen, bitten
wir nattrlich um Eure Mitarbeit.
Schickt uns einfach die Be-
stellpostkarte, die Ihr in dieser
Ausgabe findet und schreibt in
das dafiir vorgesehene Feld
Euren Wunschartikel hinein,
den wir im Shop anbieten sol-
len. Wir werten dann Eure
Winsche aus und versuchen,
die gewiinschten Gegenstande
zu besorgen, um diese dann
im Shop anzubieten. Die glei-
che Karte dient nattirlich auch
zur Bestellung. Kreuzt einfach
an, welchen Artikel Ihr in wel-
cher Anzahl kaufen wollt, klebt
eine Briefmarke drauf und
steckt die Karte in den.nach-
sten Postkasten. mh

Willkommen im POWER
PLAY-Einkaufsparadies. In
diesem Monat steht bei uns (fast)
alles im Zeichen von Star Wars
und Star Trek: Neue Poster, feine
Items wie Krieg der Sterne, Maus-
pads oder der nagelneue Super-
Soundtrack sind diesmal mit dabei.

Versand-
bedingungen

Bevor lhr zur Bestellkarte
greift, solltet Ihr Euch unsere
Versandbedingungen grind-
lich durchlesen, um spéter
eventuelle MiRverstandnisse
zu vermeiden. Bestellungen
erfolgen nur schriftlich Gber die
Bestellkarte oder per Brief.

Star Trek Next
Generation-
Hologramm

Bestellnummer: TNG-04.
Einzelpreis: 69,95 DM.
Extracool:

Ein “Hologramm™-Bild der
Enterprise NCC 1701-D.

Mousepad -
Rebel Assault

Bestellnummer:

SW-10. Einzelpreis: 34,90 DM.
Das passende Mauspad zum
Spiel.

Bei jeder Bestellung ist
Euer Geburtsdatum und
Eure Unterschrift unbedingt
erforderlich.

Minderjahrige (Leute unter
18 Jahren) miissen auBer-
dem einen Erziehungsbe-
rechtigten mit unterschrei-
ben lassen! Ohne die Unter-
schrift auf der Bestellung
kénnen und diirfen wir nicht
ausliefern.

Bestellnummer: SW-06.
Preis: 69,95 DM

Direkt aus den USA:
Das nachgedruckte
Originaldrehbuch in
englischer Sprache fiir
den Kinofilm “Krieg der
Sterne”. Das Drehbuch
enthdlt alle Szenen, die
im Film der Schere zum
Opfer fielen.

Star Wars
Soundtrack

Bestellnummer:
SW-11. Einzelpreis:
114,90 DM. Neben
den original
Soundtracks befinden
sich auf den CDs
bhisher unveriffent-
lichte Musikstiicke aus
allen drei Filmen und
der komplette und
erweiterte Track fiir
Return of the Jedi.

In dem beiliegenden
64seitipem

Booklet sind iiber 50
Productionsphotos

der Filme, Storyboard-
Ausschnitt und
Designstudien.



anzeige

Alle Preise verstehen sich
inklusive der gesetzlichen
Mehrwertsteuer von 15 Pro-
zent. Im Inland erfolgt der Ver-
sand per Post. Und zwar aus-
schlieRBlich per Nachnahme
(Kaufpreis zzgl. 12,— DM Ver-
sandkostenpauschale). Ab
einem Warenwert von 500,—
DM liefern wir versandkosten-
frei. Im europdischen Aus-
land erfolgt der Versand per
Post und nur gegen Vorkasse
zzgl. 17,— DM Versandkosten-
pauschale. Bei Postern wer-
den nochmal 5,— Mark zusatz-
lich flir die formschdne und
extrem stabile Posterversand-
rohre fallig.

Mit Erscheinen dieser Arti-
kelliste verlieren alle vorherge-
henden ihre Giiltigkeit. Ange-

bot nur, solange Vorrat reicht.

Da wir einige unserer begehr-
ten Artikel direkt aus den USA

R TREK
Deer SPace NiNe

und Ubersee besorgen, kann
es teilweise zu Lieferzeiten von
bis zu 6 Wochen kommen,
bitte habt daflir Verstandnis.
Wer nicht die Bestellkarte ver-
wendet, sondern per Brief
bestellen mochte, schickt
seine Order bitte an folgende
Adresse:

Interact

Reza Memari

Johann StrauR Strae 15

85591 Vaterstetten

Wenn Ihr Fragen, Kritik oder
Anregungen zum Shop loswer-
den wollt, kénnt Ihr Euch an
unsere POWER SHOP Hotline
wenden. Die POWER SHOP-
Hotline ist jeden Montag von
16 bis 18 Uhr unter der Num-
mer (08106) 4189 zu erreichen
— es werden hier keine Bestel-
lungen angenommen! |rrtimer
und Druckfehler vorbehalten.

Deep Space Nine: Poster

Bestellnummer: DS9-05. Einzelpreis: 17,90 DM. Die
Raumstation DS9 auf einem Superposter.

GriBe: 65 x 185cm. Das Poster wird gerollt in einer stabilen
Papprihre ausgeliefert (plus 5,— DM).

THE STAR. WARS SACA CONTINUES

Empire
Strikes
Back-Poster

Bestellnummer: SW-
07. Einzelpreis: 16,90
DM. Das original
Kinotitelbild. Das
Poster wird gerollt in
einer stabilen
Pappridhre
ausgeliefert

(plus 5, Mark).

_,:

& Othgé Worlds |
Ca}endar

A,

Dragon Lance-Kalender

Bestellnummer: TSR-01. Einzelpreis: 27,50 DM.

Auf vielfachen Wunsch: Der Dragon Lance-Kalender 1995 ist
bereits jetzt bei uns erhéltlich.

Mit 14 Bildern aus der Dragon Lance-Welt.

Star Wars

Kalender
1995

Bestellnummer: SW-08.
Einzelpreis 39,90 DM.
12 Motive aus dem Star
Wars-Universum auf
einem schinen
Kalender fiir das
Jahr 1995.

Mousepad - Motiv Asteroids

Bestellnummer: SW-09. Einzelpreis 34,90 DM. Ein robustes
Mauspad im praktischen Querformat. Als Motiv dient eine
Raumschlacht in einem Asteroidenfeld.

165
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Es hatte so schon werden kdnnen: Fiir diese Ausgabe waren
noch zwei Supertests fest mit eingeplant — Wings of Glory
und Wing Commander 3. Leider gab’s von Electronic Arts bis-
lang keine testfahige Version

der beiden Origin-Spiele - aus Win g

diesem Grund kommen beide Ay

Tests auch in der nichsten COMMander 3
POWER PLAY. —

Wen es gewundert hat, daB in unserer Roboterriege das offizi-
elle Lizenzspiel Mechwarrior 2 tehlte, kann sich nun auf einen
ausfiihrlichen Bericht im nachsten Heft freuen — immerhin
haben sich die Programmierer extra viel Zeit gelassen. Wie
Mirage fiir Rise of the Robots, die sich dem kritischen Auge
unserer Testerschar stellen muB.
Nicht viel weniger Zeit lieBen sich .
die LucasArts-Designer fiir inren nev- D Q rl(' Forces
sten Knaller Voll Gas - Michael sah e
sich bei Programmierern, Grafikern und Designern vor Ort um.
Ein weiterer Knaller: Dark Forces - als Geheimagent der Rebel-
len ballern wir uns, auf der Jagd nach besonders hosen Super-
s Sturmtruppen durch imperiale Sternenzerstorer
Star Trek  undverstecke Basen.
romers Fiir alle Star Trek-Fans gehort die kommende
POWER PLAY zur Pflichtlektiire: Neben umfangreichen Berich-
ten iiber die beiden Computerspiele zu den Serien Deep Space
9und The next Generation —
wandelt die komplette Deep Space 9
Redaktion dank dem —
genialen Interaktive Technical Manual auf den Spuren von
Picard durch die Gange der Enterprise.

e



: * A/WS Wavetable Synthese
Mittwoch, 9 November 1994 Die Soundkarte mit realistischen und lebendigen Sounds, d

“Spiele, Abenteuer, MIDI, warme andere Wavetable Karte erzeugen kann! Jede SoundWave32 kan

lebendige und natiirliche Sounds, Techno, FUROIIE YIS el W
Klassik, Rock und jede Menge SpaB”, las ich ~~ * 24-Bit Audio Signalprozessor (ADSP)
auf der Steintafel. Es mulite die neue Erweitern Sie lhre SoundWave32 per Software! Die einzige
: Soundkarte, die mit lhren Ideen wachsen kann.
SoundWave32 A/IWS von Orchid sein. ;
S : * Kompatibel zu Allem
5“3_ i memem C?mp utler “”?“h",’m Software wird unterstiitzt unter General MIDI, SoundBlaster,
Klangdimensionen verleihen. Diese einmalige Q-Sound, Windows Soundsystem 2.0, und Kombinationen daraus.

Kombination aus Wavetable und Synthese & ‘ S
ist bislang einzigartig! Und mit der gantaﬁ- * A/WS und Digi-Sounds gleichzeitig

9 i Dank Kombo-Modes erklingen Spiele und Windows-Programme
tischen DSP- Soﬁzw.ar' e wird Dr.N. die 65“”2“3 mit A/WS Wavetable und digitalen Effekten gleichzeitig!

Nacht seinen :
P A b ' « DSP-Software Kit

e APl Kaum zu schlagen: Digitale Effekte in Echtzeit, Spracherkennung,
Diktaphon, MIDI-Sequenzer, Media Rack, Q-Sound, u.v.m.

e SCSI-2 CD-ROM Interface (optional)
Mit dem schnellen SCSI-2 Interface auf der SoundWave32+ SCSI
schlieBen Sie alle angesagten Double-bis Quad-Speed
CD-ROM Laufwerke direkt an Ihre Soundkarte an.

Ubrigens:

Orchid DSP-Wavetable Sound gibt’s mit
der GameWave32 schon ab !.f \‘

DM 229,- ORCHIC HID
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette ‘
dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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